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寧獅子王使用コマンド 
S 対 CPU 戦クリア攻略 



ライン間での^^の主 i 
器となるのがスーパーライン 
攻撃である。判定が強く、大 
きいために相手に歩いて下を 
くぐられて反撃され る ことが 
ほとんどない。キヤラに よつ 
ては(キャロルなど)上下の 
幅が広く、避け攻撃すらつぶ 
せるときがあ 

大ジャ^^?^撃は画 
面の外ま^ジャンプをしてか 
ら、急激に落下攻撃をしかけ 
る。相手の武器採けにあたら 
ない といぅ 利点があるものの、 
コマンド入力時の敵の位置に 
落ちてくるため、相手が移動 
すると 容易に反撃を受けてし 
まぅ。攻撃までの時間が長く、 
見切られやすいのも欠点。 

ステップライン攻撃は同一 
ラインの相手を攻撃でき、し 
やがみガ—ド不能なので対人 
戦では役に立つ。 


殴り返しや投げ返- 
パ—方向に関係なくできて、 
連打にょり確率がアップする。 
ただし、タイミング 良く一 回 
だけボタンを押しても出すこ 
と自体は可能で、強攻撃 一^ 
り返すにはタイミングが八-叩。 

殴り返しから連 S やキヤ 
ンセル必殺技もでき、極端な 
例でいぇば、殴り返し弱攻 giT 
〜強攻？キャンセル逆転技 
も可能だが異常に難しい。 

また、投げ返しの限界回数 
はい まのところ 不明だが、投, 
げ返し i 殴, U 返しなど 
もできる。 

ただし、投げ技の逆転技を 
投げ返したり、投げを 
の投げで返したりとい弓たこ 
とはできない。 

とりあ、 ' ず使いこなしてお 
ければ便利なシス XI ムである。 



f のやられ判定がなくなり、 
しやがみキックなどの体の下 
の方を攻撃する技以外をかわ 
しつつ攻撃できる。 

キャンセルをかける ことが 
可能で、相手の突進技を止め 
つつ避け攻撃をキャンセルし 
て連続技を入れる こと もで き 
る。しかもガード不能なので、 
避け攻撃のリーチの長いキャ 
ラは非常に有利だ。 

また、複数回ガードの必殺 
技や飛び^ nr 連続技のガー 
ドとガ—ドのあいだに出すこ 
ともできる ので、足元に判定 
の ある 技以外をガードしたと 
きは積極的に狙っていきたい。 

いちお、つ同ー ライン 上で飛 
び道具を直接ぬけることもで 
きる が、 しやがみ 武器採げや 
特殊武器役けには弱い。 


武器攻撃関係の新しい補足 
として、® €の武器投げは、 
立ち•しやがみ•ジャンプ中 
のいずれの状態のときにでも 


出すことができ、、_武器と 
特殊武器の共通点として、相 
手に密着している間合いだと 
武器を投げることができない。 

また、武器返しも、ジャン 
プ中•しやがみ gM で返せる。 
別ラィンから飛んできた武器 
も返せるが、特殊武器は打ち 
消す(止める)のみである。 

また、武器殴りの変わった 
使い方に、ジャンプの着地寸 
前に—回ポタンを押すと武器 
をふりかぶるモ—ションのみ 
が出た後に着地で自動的にし 
やがみ武器殴りを出すといぅ 
ものがある。ゴズゥなどの武 
器攻撃のモーションが長いキ 
ャラだと相手のガード方向を 
迷わすことができる。 


武器役け•武器返し 


避け攻撃 


投げ返し•殴り返し 


ライン攻撃 
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真•獅子王の技は、獅子王 
と同じ ものが多い。ただし、 
これは見た目だけであり、破 
壊力は当然、圧倒的に真•獅 
子王の技のほぅが上だ。 

肝心のア — スチョツパ1の 
性能だが、剣を振り上げたモ 
— ションにも攻撃判定があり、 
リーチも非常に長い。至近距 
離で ガードされると スキが あ 
るが、対戦中はドンドン使つ 
てしまつても特に問題はない 
(真•獅子王は対人戦専用で、 
対 CPU 戦では使えない)。 


ダッシュで前進し、相手の 
目の前でジャブを出す。当た 
ると 数発のパンチ〜アッパ— 
とくり だす。(通称プチ乱舞) 
B で出して相手に当たると別 
ラインに飛ばす。 

実は真•獅子王の投げ間合 
いは広く、この技をガードさ 
せると相手に投げられず、こ 
ちらは投げれる、という絶妙 
の間合いになる。かなりズル 
イが非常に使える技だ。 


コマンド入力後のポーズに、 
飛び道具以外の技が触れると 
投げ〜キックと攻撃す# 0 C 
この技の利点は、飛び道具 


以外 S らばライン攻撃や、一 
部の足払いなども、問答無用 
に投げすてるところだ。空振 
りしたときのスキもかなり小 
さく、起き上がり、ラッシュ 
中、いろいろな場面で使える 
便利な技だ◦コマンド失敗で 
ジャンプしないよ7:注意。 


これは真•獅子王だけが持 
つオリジナル技だ。スピード 
が速く、ガ—ドされてもスキ 
が小さく、—発当たると自動 
的に2段攻撃になる。 

また、$ならばキヤ 
性でふれるべきだが、真•獅 
子王のジャンプ以外の強攻撃 
には電撃が流れており、その 
分リ—チ、攻撃力ともに獅子 
王よりも強く設定されている。 
参考までに。 


ためが必要な飛び#1(で、 
rv ンド入力のタイミングが 
難しい ことも あつて使い勝手 
は あまり 良くない。 

ガード されても 3回分けず 
れるのだが、出るのが遅く、 


ライン間ホー ミン グもしない。 
同|ライン間では跳び越され 
にくいのだが、ための必要の 
ないサイレントスト—ムの方 
が使いやすい。どの技にもい 
えるがダメ ージは大きい。 


真.獅子王の飛び道具の中 
では最も使いやすい技だ。 

ライン間ホーミングがあり、 
間合いによっては相手の前後 
からはさむよぅに飛行する 
(ただし逆ガードになるとい 
うことはないが)。 

この技とは関係ないが、直ハ 
•獅子王の面白い連続技を— 


つ。近距離立ち強キック〜立 


ち弱キック〜しやがみ強キッ 
クで4段_となる。屈辱技 
としていいかもしれない。 


サン^^^ス 


直 V 獅子王だけが持つ飛び 
道具だ。雷を まといながら 3 
本の剣を投けつける。 

出るまでのスキは比較的小 
さく、ラィン間ホ I ミングは 
ないものの剣が3本出るため、 
同|ラィン上で跳び越すのは 
ほとんど不可能。 

相手に跳び越えて攻撃され 
ることは ないので、遠距離戦 
での牽制や中間距離でいきな 
り出すと効果的 


逆&掛 


0. 一 


全身の闘気を片手に集中さ 
せて、強力なストレ—卜をは 
なつ技で、獅子王のものと見 
た目は同じである。 

連続技にはならないが出る 
のが早く、非常にリ—チが長 
い。—度出て しまえば 判定も 
強く、相手が跳んできてもよ 
く当たるので、正面へのバリ 
アのような効果がある。あた 
えるダメ I ジも絶大なので、 
たとえ相討ちになつても問題 
はない。ただし、相手の飛び 
道具を消すことができないの 
で、考えな しに 連発するのは 
有効な手段とはいえない。 

キングアッパ—もだいたい 
似たようなモ—ションから闘 
気をまとつたアッパ—をはな 
つ。前方へのリ—チは短いも 
のの上方向への判定は文句の 
つけようがないくらい強い。 
この技も飛び道具を消すこと 
はできないので、どうせなら 
キング ストレ—卜を 使う こと 
をおすすめする。 
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すこし助走をつけたあと、 
両手でブ—メランを振り上げ 
て相手を殴りつける。 

相手の下にもぐるように出 
せば対空に使えないこともな 
いが、対空ならばしやがみ C 
のほうが使い勝手がいい。 

ガー ドされると スキが大き 
く反撃を受けやすいうえに、 
助走の部分の判定が弱いので 
相手の弱技や武器攻撃で止め 
られ やすい。 

当たった時のダメージは大 
きく、ジャンプ弱攻撃からし 
やがみ弱キックキャンセル強 
烈斬とつなげて連続技にする 
ことができるのが救い。 


上昇中のひざだけ当てれば反 
撃を受けにくいといぅことと、 
しやがみ強パンチキャンセル 
から出すなどして連続技に組 
み込むことも可能だといぅこ 
とがあげられる 0 

この技もガードされると I 
回しかけずれないのでは つき 
り言つて庚えない。 


空中から拳を出しつつ斜め 
下へ向かって突進し、当たる 
と無数のパンチをたたき込み、 
最後にキックでしめる技。 

垂直、前方、後方、どのジ 
ャンプからも出せるが、頂点 
からしか出せず、判定自体も 
強いとはいいがたい。 

ジャンプ中にほかの技を出 
してから烈風殺を出すことも 
できず、ガ— ドされると 跳ね 
返つてしまうので反撃をうけ 
やすい。 

あまり 使える技とはいえな 
いが、ダメ—ジが大きいので、 


いるときに出すと直進するだ 
けで、射程距離が限られてい 
て、弱だとズ—厶アウト時の 
画面端から端までとどかない 
ぅえ、技の攻撃判定が出るま 
でが遅いために出かかりをつ 
ぶされてしまうことも多い。 

結果的には武器採けの中で 
も使えない部類に入るため、 
使用する機会は少ないだろう。 


基本的に出るまでは遅いの 
だが、3つに分裂するために 
ジャンプではほとんどかわせ 
ず(不可能ではない)、相手 
の飛び道具とかち合っても残 
りの2つが相手に当たる こと 
もある。射程距離も長い。 

同ーラインで出したときは 
ラインアタックでかわされて 
しまぅ が、別ラインからであ 
れば大ジャンプライン攻撃以 
外でかわすのは難しい。 

ハヤテの飛び道具の中では 




基本戦法 

ハヤテは技のリ—チが短く、 
必殺技も判定が弱い上にスキ 
が大きい枝ばかりだ。対人、 

対 c p U ともに苦戦を強いら 
れる。 

対人対戦では立ち弱キック 
のリ—チが比較的長く、出る 
のが早いので接近戦で結構使 
える。離れたら幻影飛棍の特 
性を利用し、相手の飛び道具 
を打ち消しつつ攻撃したり、 
たまに奇襲として烈風殺を混 
ぜたりして闘おぅ0 

対 CPU 戦では、しゃがみ 
武器が対空に使えるので、跳 
ぶのを待つのが有効。 

また、ジャンプ弱キックで 
跳び込み、少し歩いてから投 
けるパタ—ンも使える。投げ 
返しに備え C は連打しよ、つ。 



体カゲ—ジが赤くなってか 
ら入力す ると 出る、いわゆる 
乱舞技。ダッシュのょぅに直 
進し、相手に接近 するとし や 
がみキックのモ—ションが出 
て、当たれば乱舞が発動し、 
ガ— ドされると そこで技が 終 
わる。 とりあ、 ^ずスキが少な 
く反撃は受けづらいものの、 
けずりダ メージ はなく、 しや 
がみキックから始まるのに立 
ちガードも可能。加えて空中 
の相手にはほぼ当たらず、当 
たっても最初のキックだけな 
のでダメージは微々たるもの 
だ。®吊技をキャンセルして 
出すと、一瞬しやがみキック 
のグラフィックが出て、あき 
らかに相手に当たっているの 
だが、すぐに引っ込んでしま 
い連続技にはならない。 

結局のところ、まぐれ当た 
りを期待するにすぎないが、 
唯一、近距離立ち強キックか 
ら連続技となる。 



幻影飛棍 


烈風殺 


念動飛棍 


強烈斬 


飛天昇王脚 


























対空技のしやがみ Gr 落とし、こめ位の間合いで待っていれば苒び跳んでくる 



I ラインアタックはくぐって_ 
(出せるのであれば無想乱議 


囊 c うかづに跳び込むと褰天の,エジキにな 
りや！■いので、やは！ D 跳び込み待ちで 


常識を打ち破る新たな格闘技•風雲拳 
最強を夢見て今日もハヤテが叫ぶ/ 

ro — じ —贊し m 




※この攻略は開発中のサンプルバージョンで行われたものです。 
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パ^ H • ，.起-‘ ’ 


跳び込み待ちがいい&その 
他に間合いを合わせて（スタ 
一卜時よりほんの少し遠い 『今 ; 
合い)、垂直ジャンプか*^ 
の烈風殺を出すと、ジ^プ 
して当たりにきてくれる。画 
面端に追いつめると武器投げ 


をしてくることが多い 0 
/CPU キヤロルはライン攻擊 
/を多用す，ので、イーグルと 
f 同じ反擊しよう 。 um 
仏くく入る 〇 

スピニ^*グトップはガード 
極めれば強烈斬で反 
擊か可能だ 〇 


3 •■ 爾1 

一し一ー ュ• 一 《j — ノならガード、返すならハヘンク 

基本的にはゴズウと同じな/テップして垂直ジャンプ C。 
ので、跳び込むのは転ばせて/待って y ると武器投げの後 
から。例の、間合いを合わ •$/ にダ^ >4 で目の前に来るこ 
た跳び込み待ちが有^。 / 匕があるが、 c 連打で投げる。 

やスライディンダ t / ゴ画面翁で p つていると、メズ 
ズウと同じ文寸処法で OKo ずよくある状況なの 

無道水流波は、無難にいく で頭の隅にとどめておこう。 


ドして大ダッシュから投げる。 
跳び込み待ちパターンが基 投げ返しに備えて c ボ 

本となる。こちらから跳び込/タンは連^ j しよう。 

むとで返されてし 麥 う。/ 轟天で矣っ込んで来たら、 
待っていると近い間合い#反応できれば武器投げ、でき 
スライデイングを出す^がなければ無難にガードする。 
あるが、これはガードしてしメにもっていくとき 
やがみ Co 無道牛炎波はガーは一度転ばせてからがいい。 





ラウンド開始直後に— +D 
で上のパイプにつかま^;、ラ 
イトをすべて落とす。そのあ/ 
とは下ラインに戻って跳ひ> 
み待ちパターンでいい^/ 
イーグルはライン攻擊を多 
用するので、 スーパーラ イン 


攻擎以外は相手方向に歩いて 
/ぐり、しゃがみ C を当てる。 
/ァメリタンスクリューはガ 
—ド後がみ弱キック連打、 
クスブームが1具上をこし 
ていった^合は戻り際にも攻 
ネ判定が^るのでバックジヤ 
ンプでよけよう。 


: w へ，し一 J 

’へ匕 i : 中、'…，'， 

待っているとよく跳び込ん 
でくるので、しゃがみ c で落 
とす。相手は転ぶのでほん q/ 
少し間合いをつめると、起砉 
上がった後にすぐ跳で 
くるのて栽り返し、 CPU をノく 
ターンにはめること力< できる。 


以下、これを跳び込み待ちパ 
/ーンとする。 

/ CPU はづターンにはまって 
t 、れヤンプの昇りで技を 
出すが、たまに技をださずに 
ジャンフの了頁点、で烈風^を出 
t ことガある。反応、してガー 
ド後に強烈斬などで0。 


対 CPU 攻蹯 


八 f ア攻 KV シェイケイ 



















こいつにも跳び込み待ちが 
有効。よくジャンプす4し、 
勝手にガルバニックプレを 
空振りしたりする。ガルバ； 
ックプレイは着地のスキが小 
さいので、空中にいるあいだ 
に強烈斬などで反擊するよう 


, V - ラ//へし 


待っていればよく跳 j でく 
るので、とりあえず跳4込み 
待ちのパターンに ハメる \ 
CPU ジョーカーは垂直ジデ 
ンプやノ <ックジャンプをする 
とブラッドハ。ラソルを出すの 
で、直接返すならタイミング 


にしよう。 

画面端に追いつめれば、キ 
ャロルと闻様に一定間合いか 
らの垂直ジャンプ B 烈風殺に 
ハマる。 璋率的にはキャロル 
よりも当/^つてくれる。 

武器すゴずに対してはガード 
に徹するのが無難0 


を合わせてしゃがみ C で、難 
13ナればガード後にしゃがみ 
翁キヴク^しゃがみ強キック 
とつなげて反擊。 

別ラ~間でのマーダーハ 
‘人匕^:、イ) a 関係によって後 
方から飛んで来ることがある 
が、これは逆ガードではない。 



CPU ニコラは待っていると勝手にガルパニックプレイを空振りするので、確実に反撃しよう 


対チュン 



化; 


.. ふ … u 


この ステージ も上ラインの 
灯籠が邪魔なので、開始直後 
に落とす。 CPU チュンも\5イ 
ン攻擊が多いか下をくぐり琛 
擎。跳び込み待ちもいい。 

チュンの体力が半分以上 i 咸 
つてからダウンさせると、怒 


しつこいようだが跳 Y 込み 
待ちパターンでいい。士⑴ゴ 
ードンはよくジャンプし\てく 
るので間合いを調節すればハ 
マる。画面端での垂直ジャン 
プ B 烈風殺パターンも有効。 
ゴードンは時折、思い出し 


とにかく一度相手方向への 
ステップライン1文擎を当てて 
しまえは播ちは確定だ。， / 
ガード、 HIT にかかわらず、 
獅子王はこっちがステップラ 
インを出している間に飛び道 
具を擊って来るので、サイレ 


:•へ 

基本的には狗抒•王と手った 
く同じパターンが通用$るの 
で、いかに最初のステッ\プラ 
ィン攻擊を当てるかだけが問 
題となってくる。獅子王より 
も飛び道具が丨っ多いが、ど 
のみち当たらなし、ので無視。 


るモーションに入る。このと 
きにチュンに触れると、攻擎 
力こそなし、ものの転ばされる 
ので非常にうつとおしい。怒 
り終わるときに幻影飛棍を重 
ねるとよく当たる。白虎弾は 
A ならガヤド後に投げか弱技、 
B なら強烈、斬などで反擎。 


たようにフリクションヒート 
ことがあるが、同ーラ 
イン上であればガード後に強 
烈斬で、別ラインならばスー 
パー^^攻撃で反撃する。 
^擊力;^高く、I発丨発の 
ダメージが大きいので由断を 
しないように。 


ントストームだったらガード 

y て再び ステップライン 
それ以外■の飛び道具なら手前 
ライ(ンに戻ってすぐにステッ 
プライン攻擊を出せば CPU 

はハマる40 

最初 <7>^驗はアースチヨッ 
パーをガードしてからがいい 〇 


サイレントストームのみ ガー 
ド後にステップライン攻撃を 
出すのも'卿^王と同じ。 

ス t ート 直後などに ビース 
トブロ力'ードすると投げ 
に4るの+、しゃがみ弱キッ 
クでおいはらうようにしよう。 
こいつを倒せばクリアだ！ 




































スピニンクトッ 

I / —+Ao「B . 

ドリームアングル 

ジャンプ頂点1士 C _ 

スワンダイビング 
/ ため y+AorB _ 

ルードボール 

— / 丄 \-*+BCorABC_ 
レインボーアタック 
->i \+BCorABC 
ナーテイーボール 
— ド +A 




塞本戦法 

ラウンド開始直後から A の 
スワンダイビング(以下 A ス 
ワン)を出す。当たつたら相 
手の起き上がりに再度 A スワ 
ンを出し、当たらなくても、 
空振りしないよぅにとにかく 
A スワンを出す。連続して当 
てることができれば相手は気 
絶するので、ルードボールを 
当てる。当たつた相手は別ラ 
インへ飛ばされるので、ライ 
ン攻撃で追いかける。 

CPU が自分から別ライン 
へ a けた fa は、相手の行動 
によつて対応していく。武器 
を投げたらステップライン攻 
撃を、そのまま別ラインにい 
るならスーパーラインアタツ 
クや特殊武 f 撃を出す。 


必殺技 


両手を支点に開脚しながら 
回転し、相手の足元を連続し 
て蹴る多段ヒットの技。 

A て出すと 2 HIT し B 
で出すと4 H I T となる。 

キャロルの必殺技はこのゲ 
-~ムには珍しく、ガードされ；. 
たときに複数回けずる技が多 
く、スピニングトップもその 
例にもれず複数回けずること 
ができる。 

技が出るまでの、.ポールを 
頭上に投げるモーションにス 
キがあるが、出きつてしまえ 
ば問題なく、ガ—ドされても 
f 技や武器などの反撃をぅ 
けづらい。 

ジャンプ中に出せる技で、 
相手の頭上で逆立ちしながら 
片手でポ I ルによる攻擊をお 
こなぅ。 

最大 3 H — T となるが、ガ 
—ドされると着地するまでに 
スキができてしまい、反撃を ■ 
うけてしまう。けずりダメ— 


ジは少ないが、この技も複数 
回けずりになつている。 

対人であれば、相手の頭上 
を跳び越すよぅに出して、ガ 
I ド方向—わせるのも有効 
だが、じつは跳び越えたとし 
ても逆ガードになるというこ 
とはないので、あくまでも奇 
襲用といえる。 


地上においたボールを支点 
に、前転しながら闘気をまと 
つたあびせ蹴りをする技。 

A ボタンで出すと一回転し、 
B ボタンで出すと2回転す る。 

判定自体は強いため、出て 
しまえば対空技にもなるので、 
A ポタンで出す方はキャロル 
の技の中でも使える部類には 
いる。 

B ボタンで出して相手がガ 
I ドした場合は画面端で#げ 
れば S に回るので、対人で 
はスキが大きく反撃されるも 
のの、なぜか CPU はほとん 
ど反撃しないので攻略すると 
きに役に立つ。 


パヮ I をおびたジムナス • 
ポールを相手に向かって採け 
つけ、ポ—ルに当たった相手 
を別ラインへと吹つ飛ばすこ 
とができる。別ラインに飛ば 
したらス I パ I ラインアタツ 
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空中高く舞い上がり、ジム 
ナス•ボ—ルを地面に叩き付 
ける。ポ—ルはタイムカウン 
夕—が4 ぐらい 減るあいだに 
画面上を数回跳ね回り、相手 
に当たってもボ—ルが消えな 
いために最大2回まで H—T 
させることができる。 

また、この技は特殊な性質 
として ガ—ド不能なぅえに相 
手を追尾しながらバウンドす 
るので、対人•対 CPU とも 
にチヤンスがあつたら3的 
に出すよぅにしよ、っ。 

CPU はまれにラインアタ 
ツク でかわしたりするが、人 
間がかわすのはむずかしい。 

ほかにも、技の出始めのジ 
ヤンプにはスキがあるものの、 
I 度ボ—ルを投げてしまえば 
ダメ—ジを受けてもボ—ルは 
消えずに跳ね回る。ただし、 
技が出ているあいだ自分は動 
けるが、避け攻擎以外の攻撃 
は出せない。 


クで追いかけよ、つ。 

ただし、技が出るまでに時 
間がかかるぅえに、ポール自 
体のスピ—ドもあまり速くな 
いので、対人•対 CPU とも 
"に当てづらい。 

複数回ガ—ドにもならない 
のだが、当たった時のダメ— 
ジ 自体は大きいので、 とりあ 
えず相手が気絶した時に使う 

といい。 


ジャンプをしてバレ—ポ— 
ルのスパイクのようにジムナ 


ス•ボ—ルを地面に叩き付け、 
爆発させる技。 

ガ—ドされても相手の体力 
を複数回けずることができ、 
BC で出すよりも ABC で出 
したほぅが地面で爆発してい 
る時間が長い。当然、地面に 
残った爆風にふれた相手はダ 
メ I ジをぅける。 

技の出始めのジャンプ中は 
無 i なのだが、投げつけた 
ボールが地面に当たるまでに 
も判定があり、相手に直接当 
てることも爆風で牽制するこ 
ともで きる。 
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新体操と気を組み合わせた 
華麗な格闘技の使い手 
キヤロルを使えばクリア確実 


S 屬ふバ纖3 がし CPU が食らってくれればラッ 

イーグルに対しては、ジャ /一だ。 

ンプ弱キックから B スワンパ/アメリ^?ンスクリューはガ 
ターンにもっていく。上ライ/ード备 t 求げ、近距離からの 
ンにあるライトはガド不難： Kc クスブームは立ちガード 
でダメージも受けるのでブスしよう。しゃがんでいると上 
タート直後にライン移動し、 HMiX 判定を持ったまま 
すべて落としておきたい。後ろから飛んで来るからだ。 


… n 半の CPU は比較的どのキャ 
とりあえず、ためをつくり /でも当たってくれるので、 
ながらしやがんで待つ。 CPU ，起き上がリにスワンダイビン 
ハヤテが近付いてきたら、し.グを;67^31る。 

やがみ弱キック数発からし,や >盤からはガードが堅くな 
がみ C キャンセル B スララダるが、気にせずに B スワンパ 
イビングとつなぐ（以下 、 B もっていく。跳び込 

スワンパターンとする)。前みを落としてからがいい。 


ぐへ 、 U で、気にせずともよい。 

ほとんどゴズウ笃同はなの また、 CPU メズウは無道水 

で、しゃがみ待ちからの B ス/流波を使てくることがある 
ワンパターンで問題ない。/が、穴 y クステップから垂直 
対空もしゃがみ C でいい/ プ C 攻擎などでメズウ 

本来、ゴズウ、メズウ^ヤ本体を攻擊すれば、反撃が可 
ンプ C は非常に判定が強いの流の下の方には攻擊 
だが、 CPU は使ってこないのしないように)。 


輪: み' * - ド、逆ガードと交互に飛ん 

しゃがんで待って、近づい y くる場合があるからだ。 
てきたら B スワン パターンへ/ また、球び込みやライン攻 
もっていく。 擊かぢ強§1に投げにくること 

別ライン間では飛び道具をがある。ガード後に投げ返し 
多用してくるが、真上かち豪をする準備をしておこう。 
炎弾を擊たれたら注意0ガーび込みには、早めの 
ド方向がわかりづらく、順ガしゃがみ c がいい。 


とし、相手が転んでいる間に 
y し間合いをつめると起き上 
/がりに再_跳んでくることが 
多い^しゃがみ c で落と 
ターンにはまる （ニコ 
ラに限らず)。 ガルバニック 
勝手に空振りするこ 
とも多い。反擊してやろう。 


㈣ HU も多いが、無理に手を出さな 
ジャンプ II キッぞからの B ダ方が無難0キャロルのスー 
スワンパターンで勝てる。 ，ハ°ーラインアタックは下方向 

ジャンプで跳び込むと、/丨こ強避け攻擊が負け 
cpu キャロルも跳んでくる ; t 各^きがある。スピニングト 
とが多いが、空中で技を出せップはガード回数をみきわめ 
ばつぶせるので問題はない。やがみ C などで反擊す 
ライン1文擊を連発することるようにしよう。 


こいつにもジャンプ弱キッ 
クから B スワンパターンにも 
っていくのが確実だ。 

CPU ニコラは武器投げを多 
用してくるが、安全に W な 
らガー ドし よう。 

跳び込みをしゃがみ C で落 


























■p p^ 餐 — 

^ mm-Wt-. *w.*sf 


iwr 瞧 : 

珍しいピラニア 


「ジヨー办 


くどいようだがジャンフ 韻 
キックで跳び込んでからの B 
スワンパターンでいい。 

CPU ジョーカーは、垂直 or 
バックジャンプのときに V - ブ 
ラッドパラソルをよく出して 
くる c ;令^にガードし 、 mf 


：^^ P | 

例によつてジャン ブ li キッ 
クからの B スワンハ*ターンに 
はまってくれる c \ 

B スワンパターン中に、 攀 
手がしゃがみ C で転んだ 4 ズ 
ワンダイブを出すのを控えよ 
う。相手の起き上がった所に 


よう（投げ返しに備え C 連打)。 
普通のジャンプ攻擎はしゃが 
み C で落とす。 

別 f ^ f 、 ン間での マーダー ハ 
ットは、自分の後ろから飛ん 
でくることがある力ぐ、ほとん 
どの場争 ジョーカーに 対し 
て ガードすれば食らわない。 


スワンダイビングで移動して 
1：/ まい v 赚されるときがあ 
名から だ 。 , 

ま ゴードンはよく 
跳び込んでくる U しゃがみ c 
で返せば、少し間合いをつめ 


の跳 バター ンにはま 
る 3 どっちでも 0 K 


この ステージの 上ラインに 
ある灯籠もガード不能でうつ 
とうしいので、 スタート 直後 
に落としておこう。 

チユンの体力が半分 MR : 
なった時に転ばせると、怒る 
モーションに入るのだが、こ 


のときにチュンに角虫れるとダ 
メージこそないものの、転ば 
されてしまうので、様子を見 
るなけ r 、 終り際に飛び道具を 
重杉るなりしよう。 

白虎弾をガードできたら、 
七ゃがみ弱キック連打•や c 連 
打投げを決めよう。 


mEMm 


基本的に獅子王と同じ B ス 
ワンパターンで勝てるはず。 

ただし、攻擊力が異常に高 
いので、ちょっとしたミス？^ 
命取りとなってしまう 0—一 
また、獅子王、真•獅子王に 
は全キャラ共通の簡単な勝ち 


パターンが存在する。ステッ 
プライン攻撃を連発するだけ 
で勝てる の だが、くわしい ハ。 
夕ージはハヤ テによる CPU 攻 
_ページ を參照してほしい。 

ビース ト ブローをガー ドす 
々と、文のまま投げに来るこ 
とが多いので、反撃しよう。 


- アース チヨ ツバーは 至近拒 

スタート直後にいきなりァ 離 t ガードできれぱスワンダ 
ースチョッパーやビ_ストブイビングでの反擎が可能〇 
ローを 出してくるの て\ しゃ/ パダ^中にしゃがみ C な 
がんで待って CPU 獅子 王ダ 炫 ナイ トメァー（当て身投 
近づいてきたら、しゃがみ il if ) そ強引に取られることが 
キックから B スワンパターン i るが ンダメージ自体は小さ 
にもっていく。 いのて気にせず攻める。 
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ィーグルは見た目通りのパ 
ワ—ファイター だ。 スピード、 
リ—チは平均に近いが、攻撃 
力はゴ—ドン•獅子王と同等 
で、ハヤテを武器殴り8回で 
KO できる。ちなみに最強は 
真•獅子王で、武器殴り6回 
で KO させる。 

対空技はフラッシュウィン 
グが結構使えるが、なんと出 
た瞬間が姐、 i ではなく、下方 
向に強い技につぶされること 
もある。 i に落としたいな 
らば早めに出すか、遠距離立 
ち強パンチがいい。 

地上戦ではしゃがみ強キッ 
クやアックスブームが強く、 
逆転技のィ—グルスペシャル 
も投げ返し•殴り返しができ 
ないので非常に強力だ。 



アメ ±^|^<クリユ— 


小さく垂直ジャンプして、 
全身に気をまとい、回転しな 
がら相手に突進する技。 

見た目の通りの突進技なの 
だが、技の出た ときに ジャン 
プのモ—ションがあるせいで、 
相手に見切られやすい 。 CP 
U 戦で も 後半に なると 確実に 
ガードされてしま、 つ。前方に 
は強い判定があるが、上や下 
から攻撃され ると 負けて しま 
うことが多い。 

結局、奇襲用ぐらいに考え 
ておき、対人•対 CPU とも 
にガ—ドされるのを： I 刖提とし 
て、 C 連打で投げ返しに期待 
するくらいだ。直接当たれば 
ラツキ—という程度。 


いかにも対空用、と思わせ 
ておいて、とんでもないワナ 
がある。そう、前述のとおり 
出た瞬間が無敵ではないのだ。 
ただし上空に浮いてからは無 
敵で、飛び道具も通過する。 


これさえ頭に入れておき、早 
め早めに出しておけば対空と 
して 陵える。 

地上戦でカウンタ—狙いで 
出すのもかなり^^だ。出た 
瞬間の地上にいるぅちに技を 
くらつてし まぅ場合があるた 
めだ。このゲ—ムの特徴とし 
て 攻撃中の手足に食らい判定 
がないというのもカウンタ1 
を狙いづら くして いるので、 
空振りに要注意。 


火柱をあげつつ手に持った 
アツクスを地面に叩きつけ、 
当たった相手を燃やす技。 

飛び道具としての性能は、 
このゲーム中でも屈指だへ出 
るまでのスキこそあるものの 
見た目ょりは小さく、アツク 
スを地面に叩き付けるときの 
火柱にも当たり判定があるぅ 
えに、 I 度バゥンドするため 
跳び込えにくく、バゥンド後 
には別のラィンの相手も追ぅ。 
さらに 戻つてく ると きにも判 
定があるため、間合いを調節 
して相手を跳び越すようにバ 
ウン ドさせる と、 判定を持つ 
たまま相手の後ろから襲いか 
かる。とにかく使える技だ。 
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ィ-^尖ペシャル 


珍しいコマンド式の投げ技 
で、投げが成立すると「ィー 
グルスペシャル！ J . と叫びな 
がらスー - フレックス〜パワー 
ボム X 3と、計4回相手を投 
げつける。 

ダメージが大きいのは言ぅ 
までもないとして、この技の 
最大の利点は、技がかかれば 
投げ返し•殴り返し不能とい 
ぅこと だ。(ちなみに相手の 
投げを逆§の投げで返すこ 
ともできない) 

対人•対 CPU ともに体力 
が赤くなったら積極的に狙い 
たい。投げ間合いも広く感じ 
るが、これはコマンドの最後 
が前方向の入力であることに 
起因している。具体的な使い 
方として、ジャンプ攻撃をガ 
—ド、または当てて、着地で 
投げたり(対 CPU に有効)、 
大ダッシュ中にコマンドを入 
力しておき、いきなり投げる 
(対人で有効)とょく決まる。 
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無道牛炎波 

1 T +AorB 
豪炎弾 

1 .+BCorABC 
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必殺技 


ゴズゥはメズゥの兄であり 
、邊吊技に関しては立ち強キッ 
ク•パンチ以外同じ技を使ぅ。 
しかし、攻撃力がメズゥ より 
低くなつていて、(女性であ 
るキャロル 以下！)、 力で 
押してい く タイプではない。 

ただし、武器であるヵギ爪 
のリ—チがかなり長く、特に 
しやがみ C は全キャラ中トッ 
プクラスの長さを誇る。スタ 
—卜直後に出すと相手が何か 
しよぅと した場^！にヒツトす 
るほどだ。 

また、 A 連打で出る陽炎拳 
の使い勝手がょく、避け攻撃 
や殴り返しをキャンセルして 
お手軽連！^となる。 

対空には遠距離立ち C が強 
いが、立ち強キックのほうが 
ゝ信頼できる。 


A 連打にょり無数の突きを 
連続して繰り出す技。最初か 
ら当たれば複数回 H — T にな 
り、ガ—ドされると一回分し 
かけずれない。ただし、ガー 
ドされても反撃は受けない。 

適当に A を連打しているだ 
けで出るので、しやがみ弱パ 
ンチや跳び込み、®吊ラィン 
攻撃から連続技になりやすい。 
前述の通り避け攻撃や殴り返 
しからもつながる。 

ダメー ジ こそ大したことな 
いが、ガ—ド中に相手が反撃 
しよぅと すると、途中から H 
IT する。ガード中に避け攻 
撃を出される心配もないので、 
接近戦では使い勝手がいい。 


片手のヵギ爪をのばし、回 
転しつつ一度バウンドし、そ 
の後突進していく。 

技の出た直後の上昇中が対 
空と して 強く、複数回 H — T 
となるが、武器投げに弱く、 
キャ ラに もょ るがガ—ドされ 
たときの跳ね返り中に大ダッ 
シュなどで近づかれ、投げら 
れたりする。画面端を背にし 
ている とさら に <1^である。 

食らい 判定がゴズゥ本体に 
しかないので、通常技で止め 
られることは 少ないのだが、 
やはり 飛び道具に弱いという 
のがつらい。対空技として使 
うのが本来の使い道で あると 
いえよう。 


一度地面にもぐり、自分の 
いた場所から左右に向けて炎 
を飛ばす、やや特殊な飛び道 


具。地面にもぐつている間は 
当然ダメ—ジを受けない。 

密着からガ—ドさせる と 2 
回 けずりとな るが、炎は直進 
するだけで ライン 間ホ I ミン 
グはせず、地面に もぐる 前後 
に若干のスキがある。油断し 
ていると炎を武器で消されて 
反撃され たり、ライン ア タツ 
クを食らいかねない。 

結局、ゴズウには！ t 焚火弾と 
いう優れた飛び道具があるの 
で、対人•対 CPU ともに、 
この技を使う機会は少ないで 
あろう0 


この技も特殊な飛び道具で、 
4発の弾を放物線状に連続し 
て撃っ。 

出るのはやや遅めだが、上 
方向に撃ち出すため、跳び越 
えよぅとした相手に当たるこ 
ともあり、射程距離こそ短い 
ものの4発飛んでいくために、 
相手の飛び道具を打ち消しつ 
つ攻撃もできる。ただし、端 
でガ—ドさせると複数回けず 
りにはならない。 

対人戦では有効な使い方が 
あり、別ラィン間で真上か真 
下から撃つことにより、 

相手のガ—ド方向を迷 
わせることができ 
る。積極的に使っ 
ていきたい技だ。 



逆転技 
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基本的な性質は陽炎拳と似 
ている。ただし、手刀が炎を 
まとつ ており、リーチ•破壊 
力ともに陽炎拳よりも格段に 
パワ—アップしている。 

コマンドがため+連打と特 
殊なために、自在に出すため 
には少々コッが必要である。 
通常技をキャンセルして連続 
技に組み込むことが可能だが、 
やはり難易度は高い。 

跳び込み中やラィン攻撃中 
にぅまくためよ、っ。 上下の 幅 
が広く、出て しまえば 跳び込 
み防止にもなり、複数回けず 
る こと もで きる。 ガ—ド後の 
反撃も受けない。 

殴り返し強パンチ、避け攻 
撃をキャンセルして連続技に 
することができることが確認 
されている。実戦レベルで出 
すことは不可能に近いが、も 
し出せれば食らった相手は精 
神的ダメ—ジが大きく、立ち 
直れないだろぅ。 



邪呀•乱撃掌 


豪炎弾 


陽炎拳 


無道牛炎波 
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I 

技に関しては、ゴズウ 
のキャラ特性でのベた通りで 
ある。対空技などもゴズウと 
ほぼ同じであり、必殺技に違 
いが見られるくらいである。 

攻撃力はゴズゥょりも高く 
設定されており、全キヤラ中 
でも平均的な攻撃力となつて 
いる。リ—チが非常に長いと 
いう こと も合わせて考えると、 
通常技の性能はかなり優れて 
いるといえる。 

必殺技の陽炎脚と逆転技の 
邪呀•乱撃脚のリーチがゴズ 
ゥの技ょりもほんのわずか短 
いとい、つ違いもあるが、ほと 
んど気にはならないだろうし、 
かえつて攻撃力が高いとい、つ 
メ リツトの方が大きいといえ 
るだろう。 



陽炎脚 


コマンド、性質、使い方な 
ど、ほとんどゴズゥの陽炎拳 
と同じで、メズゥの陽炎脚は 
無数のキックを繰り出す。 

足で出しているにもかかわ 
らず、なぜかゴズウの陽炎拳 
よりも若干リーチが短い。致 
八-叩的というほどでもないが、 


一応おぼえておきたい。 

コマンドが B 連打なので、 
邊吊技やラィン攻撃、殴り返 
しなどをキヤンセルして出し 
やすい。ジャンプ攻撃やしゃ 
がみ弱キックなどをキャンセ 
ルしても簡単に連続技になる 
ので、ダメ—ジ こそ 少なめだ 
が対人•対 CPU 戦ともに使 
いやすい技だ。 


この技もまた、ゴズゥの技 
と見た目が非常に似ている。 
違いは突進するときの軌道く 
らいで、メズウの轟天は出し 
た直後の上昇する軌道がなく、 
その場で回転•突進する。 

使い道もゴズゥの轟天とほ 
ぼ同じで、対 CPU 戦での対 
空と して 重宝する技だ。 

性質が似ている以上、考え 
なしに乱発するのは控えたい。 
飛び道具で撃墜されたり、ラ 
イン攻撃でかわされたあとに 
技のスキを反撃されてしまう‘ 
可能性が高い。特に対人扯 
ライン攻撃や飛び道具を多用 
する相手と闘うときは使^ 
をよく考えよう 


無道水流波 


自分のまわりに水流の渦を 
まとい、触れた相手を渦にま 
きこんで吹き飛ばす技。 

コマンドこそゴズゥの無道 
$波と同じだが、見た目、 
性質ともに全く違った技にな 

つている。 

出るまでに若干のスキがあ 
るが、ガードさせれば反撃を 
受ける可能性は低い。渦をま 
とつている 間はメズゥ自身は 
宙に浮いており、相手が地上 
技で反撃しょぅとすれば渦に 
吸い込み、 B で出すと攻撃力 
の_時間が長く、最大2回 
まで吸える。レバ—で左右に 
動く こと もで きる が、ジ 


プ攻撃などには弱い 


この技もゴズゥの离 i 弾と 
ほぼ同じょうな性質•見た目 
を持つている。唯一、攻撃が 
当たつ たと きに、其 1' 火弾は相 
手を燃やし、流氷弾は相手を 
凍らせる。 

ダメ—ジや弾の軌導技の 
前後のスキなどはほとんれ同 
じで、技の使い道 も 离焚火 弾と 
同じと考えてさしつかえない 
だろう。 

ただし、メズゥには特殊な 
性質を持つ飛び道具が流氷弾 
しかないので、使用頻度はか 
なり高くなるだろう。流氷弾 一 
自体はかなり性能のいい飛び 
道具なので、特に問題はない 



逆転技 

' “纖5 - 舊 
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陽炎脚のパヮ—アップパー 
ジヨンで、水流闘気をまとつ 
た蹴りを連続して繰り出す。 

コマンドもボタンが B にな 
つている以外はゴズゥの乱撃 
1手とほぼ同じで、ため+連打 
という、やや特殊な入力を必 
要とする。自在に出すにはレ 
パーやボタンのタイミングに 
慣れることが大事だ。 

リーチが長く、ガ ー ドする 
と複数回けずりになるので、 
中間距離での牽制や跳び込み 
防止、相手の起き上がりに重 
ねてのけずりが主な使用法と 
なるだろう。難しいが通常技 
をキャンセルして連続技にす 
る こと もできる。 

致命的というほどではない 
が欠点として、ゴズウの逆転 
技よりもほんのわずかにリ— 
チが短いので、空振りするよ 


うな間合いでは出さずに、最 
低でもガ 1 K させる ようにこ 


ころがけよ、つ。 


















1 pl づ^ >:t 

キャラ特性 




ニコラは体が小さいために、 
f 技のパンチ•キックなど 
のリ—チが短い。|応パヮ — 
•フリスビ—を使った武器攻 
撃はそこそこ長いのだが、や 
はり対人戦などでリーチの長 
い技を持つ相手にチクチクと 
攻められると反撃がしづらく、 
そのまま 押されがちになって 
しま、っ。見た通り攻撃力が低 
めなのもつらいところだ 

必殺技に関しては突進技 • 
飛び道具•無敵技と、バリエ 
I ショ ンが豊 |一 田でいろいろな 
場面に対応することができる。 
1に出せる ょぅにしょ、 っ。 

しやがみ強パンチが対空に 
使えるので、対人•対 CPU 
戦ともに跳び込みは_に返 
していきたい。 


手に持った パワ！フリス 
ビーをかまえて闘 lm をまとい、 
斜め前方に上昇する技で、見 
た目の通りに対空技と して 使 
つていける。 

ただし、対空技と して使、っ 
ときの 注意点として、技が出 
た瞬間のかまえポ—ズが無敵 
ではないので、跳んだ相手を 
引きつけ て 出す とつぶされる 
場合がある。地面から離れれ 
ば上昇中が無敵なので、早目 
に出しておくか、反応できな 
いょぅなら他の対空技で代用 
する ようにしよう : 0 

ライン攻撃を落とすことも 
できるが、意外と横幅がせま 
いので注意しよう。 


i 技をキャンセルして連続 
技にすることができる。突進 
中のスピ—ドも速めで、正面 
への判定もかなり強く 、 A • 
B ともにガ—ドされてもほと 
んど反撃を受けない。 

突進技としてはコマンドも 
簡単で、ためも必要としない 
ので接近戦などで®吊技をキ 
ャンセルして S 的に出して 
いきたい。ただし、飛び道具 
や強い判定を持つ技には負け 
てしま、 つ。 遠距離戦やむやみ 
に乱発するのはできるだけ控 
えよ、つ 0 


間合いをつめたり離したりも 
できる。 

出るまでのスキも比較的小 
さく、このタイプの戻つてく 
る飛び道具の特性である 、 B 
C 同時押しにより飛行中でも 
呼び戻すことが可能となつて 
いる。 


パワ— •フリスビ—に乗り、 
残像を残しつつ突進する技。 
技が出るまでが意外に早く、 


パワ！フリスビーに複雑 
な回転をかけ、残像とともに 
投げ0ける。 

相手に当たると3 H 1丁と 
なり、ガードされても複数回 
ガ— ドと なり、ガ—ド中に反 
撃し ようとすると 途中から H 
IT する。 また、 相手がガ— 
ドしている間にも技は出せな 
いが動くことができるので、 


ニコラの手から放たれたパ 
ワ！ フリス ビ—が、光を放 
ちながら飛んでいく。 

同ーライン上では直進する 
だけだが、別ライン間ではホ 
1ミングする性質を持つ。 

スプリットフォ—が割と使 
えるので気ならないが、フラ 
イングソーサ I は出るまでが 
かなり遅い。とにかく使って 
みればわかるのだが、見てか 
ら充分よけられるのでは？ 

と思うくらいに遅い。せいぜ 
い遠距離で別ラインにいる相 
手に向かって牽制で使える程 
度である。したがつて、対人 



-対 CPU 戦ともに使用頻度 


は低いであろう。 


コマンドを入力すると技の 
名前を叫びながら、巨大な球 
状のバリアを発生させる。 

技のグラフィックを見て思 
いつく使い道は対空技として 
だが、コマンドが長く—な 
ために、相手が跳んだのを見 
てから出すのは無理に近い。 
対空に使ぅなら先読み気味で 
出すくらいであろぅ。 

バリアが巨大で、攻撃判定 
もそこそこ強いので、地上技 
に対する防御壁にもなること 
はなるのだが、飛び道具がバ 
リアを貫通して しまうた めに 
乱発すると4$^だ。 

しかも、無敵技ではなく、 
ニコラ本体に食らい判定が残 


|\眷 


つているため、ゴズゥのしや 
がみ武器などのリーチが長い 
攻撃でつぶされることがある。 

結局、ダメ—ジは大きいも 
のの、とりたてて優れた技で 
はないので、この技に頼らず 
にすませる ようにしよ/つ 0 
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ヘルレ V ザ| 


フラインクソ I サ I 


スブリツトフ f 


ガルバニックブレイ 






























しゃがみ武器殴りはリーチが 
長いがスキが大吉いので注意 











ジョーカー の特徴としては 
背が高いために f 技のリ— 
チや武器による攻撃のリ—チ 
が非常に長く、ジャンプや歩 
行のスピードも全キャラ中で 
速い部類にはいる。そのほか 
には技のアクションひとつひ 
とつが トリッキー であるが見 
た目とは一®に使える技もけ 
つこぅ 持つている。意外な実 
力者といえよぅ 

必殺技にしてもトリッキ— 
な動きの技が多いが、使い勝 
手は結構よく、バリエ—ショ 
ンも豊富なので、対人戦では 
速い動きと長いリ—チと合わ 
せて、相手の裏をかくような 
闘い方をするといい。 

ちなみに対 CPU 戦の対空 
技はしやがみ C が使える。 


隠し持つていたビックリ箱 
で目の前の相手を攻撃する、 
人を食った よぅな 技だ。 

反応速度に自信があれば対 
空技として使えるが、相手の 
飛び道具が貫通してしまぅの 
で地上ではあまり強い技とは 
いいにくい。最も効果的と思 
われる使い方は、ジャンプ強 
攻撃〜しやがみ強パンチ〜キ 
ャンセルショ ッ キングト—ィ 

(ジャンプ攻撃を弱にして、 
強パンチの前にしやがみ弱パ 
ンチを加えた4段でも可)の 
連続技であろう。相手の体力 
を5分の2ほど減らせる。相 
手が気絶した‘ときなどに積極 
的に決めよう。 


ダッシユカを利用し、闘気を 
まといながら猛スピ I ドで突 
進する技。 

ジョーヵ—の必殺技の中で' 
も非常に使い勝手のいい技で 
あり、 見た目 もまとも だ。 と 
りぁ、+正面方向への攻擎判 
定が強く、相手に通常技など 
で止められる ことは 少ないだ 
ろぅ。突進スピ—ドが速いた 
めに見切られ にくく、 密着し 
た状態からガ— ドされ ない限 
りほとんど反撃を受けること 
はないだろう。連続技にも組 
み込める。 


大な風船を出す技。 

逆 S なので当然ダメ—ジ 
は大きく、風船自体の大きさ 
も非常に大きいため、一度出 
てしまえば 完全な対空技と し 
て機能する。相手が跳んだの 
を見てから出すのはきついの 
で、やや先読み気味に出そう。 
技の戻りのスキも小さく、リ 
スクもあまりない。ライン攻 
撃 も落とすことができる。 

ただし万能というわけでは 
なく、飛び道具こそ消してく 
れるものの、風船本体やビツ 
クリ 箱を武器で殴られるとア 
ツサリ消えてし ま、っ。 それに 
よってスキができるわけでも 
ないのだが、こうも簡単に消 
されると納得がいかない。チ 
ユンのジャンプ C などの下方 
向に強い攻撃には、当てたつ 
もりが消されることもありえ 
る。注意し よ、つ。 


ジャンプ中に出す技で、逆 
立ちしながら回転して、空中 
を突進していく。 

A と B での技の〗埋いは突進 
する距離で、 B で出すとかな 
りの距離を突進する。ただし 
その分スキが大きい。 

攻撃判定の横幅がせまい上 


どぅいぅ原理かは知らない 
が、とにかくテレポ—卜する 
技である。 

A で出すと別ライン上の相 
手の位置の Y 軸上にワ—プし、 
B で出すと相手の目の前に出 


二ことができる。 

コマ>%ド A !- 力から消える ま 
でに若干^^るもの咦 
出現するとき のスキは#つ^^ 
くなく 

相手が技を重^ても、^:合い 
に入つてい i ^ ば I 方^®一げ 
る ことが^^* る。 

対人•対 cpuf もに 、 J 
自分の出現位置さぇ頭に入 A 
ていれば攻めに專り 
に立つ技である。 


ハツトを取り出して 相手に投 
げ付ける。 

出すまでに体を一回転させ 
るモ—シヨンがあり、そのせ 
いで対人戦では相手にバレや 
すい。しかも、ガ—ドさせて 
も連続ガ—ドの間に避け攻撃 
を出される可能性があり、相 
手がガードしたからといつて 
うかつに近づくのは S 


ライン間ホ—ミングがあり、 


一体どこに隠して YN たのか 
は知らな：巨大なシルク 


別ライン上の相手とすこしず 
れた位置で出すと後ろから回 
りこむよぅに 飛行するために、 
なれていない相手はとつさに 
ガ I ドするのが難しいだろう。 





グツドフェイス 


マ—ダ—ハツト 


トランスポ I 夕 I 
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いわゆる乱！ M の技なのだ 
が、コマンドや技の性質が 
少々特殊である。 

まず、コマンド自体の性質 
上、出すまでに4回しやがん 
でしまう。対人戦であればこ 
の動作で怪しいと思われてし 
まう だろ'っ。しやがみ キック 
の空振り中などに、さりげな 
く入力を完了したい。 

コマンドが成立すると、残 
像を残しつつ旋風炎舞のよう 
に上昇し、すぐに相手に突進 
する。この突進から着地まで 
は全身無敵となつていて、突 
進中は相手をホ I ミングする。 
突進した後にしやがみキック 
のような技が出て、このキッ 
クが相手に当たると乱舞が発 
動する。キックは立ちガード 
可能。無敵時間で相手の対空 
をかわすようにつかうといい。 




li 

チュンは見た目の通り高齢 
で、攻撃力が全キヤラ中最も 
低いグル~^フに位置する。ジ 
ヤンプスピ I ドや歩行速度は 
平均的だが、手に持った炎の 
杖のリ—チが長いために、相 
手に攻撃を当てやすい。手数 
を増やして非力さをカバーす 
るタイプのキヤラクターであ 
るといえよう。 

また、チュンは体力が半分 
以下になつたときに転ばされ 
ると、お気に入りの帽子が吹 
き飛んで怒りモーションに入 
る。このときは攻撃力こそ持 
たないが触れた相手を逆に転 
ばせることができ、怒り^^ 
になつてはじめて使えるよう 
になる必殺技が追加される。 
最後まであきらめないように。 




必殺技 


白虎弾 




虎の形の闘気をまとつて、 
空中をなだらかな放物線をえ 
がいて突進する技。 

無敵技ではないが、出るの 
が早く、連続技に組み込むこ 
とができる。ガードされたと 
きの相手の反撃は、しやがみ 
だと受けづらく、立ちガード 


だと受けやすいよぅだ。 B よ 
り A のほぅがスキは小さい。 

攻撃判定はとりたてて強く 
はないが、何といつても突進 
スピ—ドが速く、地上から浮 
いているので、一部のしやが 
み武器やしやがみキックに対 
しては強い。 


千手掌打 


上空に向けて無数の$1を 
放 S だ。 

見た目の通り対空技として 
使える。チュンには確実かつ 
信頼のおける対空技がほとん 
どない(上方向に出す技がな 
い)ので、対人•対 CPU 戦 
にかかわらず自在に出せれば 
心強い。上への攻撃判定はも 
ちろん、！^も意外と広く、 
相手が立っていれば地上でも 
当てることができる。 

一見複数回 HIT のよぅに 
見えるが—回しか当たらない。 
出るまでに若干のスキがある 
ので早めに出そぅ « °, 


気伝招来 


上ラインがパイプのステー 
ジで使える特殊な飛び道具。 

、王にパ V 。フに付いている障 
害物を落とすために使用し、 
弾はパイプ沿いに進むので、 
相手の飛び道具と相殺せず、 
弾が画面中に残つているとき 
にはほかの攻撃を出すことが 
できない。 

この技とは関係ないが、チ 
ユンのジャンプ強キックは簡 
単に裏回りをねらいやすい。 
しかも、 どちらに ガードして 
も食らぅ場合が明らかにあり、 
非常に怪しい。 さらに 連続技 
につながるため、便利だ。 


旋風炎舞 


頭上で杖を回転させながら 
上昇し、一定時間が経過する 
かポタンを押すと地上に向け 


て突進する。怒り時のみの技。 

技が出て空中に浮いている 
ときにレバー左右で制御する 
ことができるので、対人戦で 
の相手が出した対空技のタィ 
ミン グをずらしたり、フェィ 
ント や^®として使える。 

それ以外の利点としては、 
相手にガ—ドされてもさほど 
スキがないので、反撃を受け 
にくくな つてい る。 ガードさ 
せて投げを狙うというのもい 
いだろう。 


紫炎龍 


頭上で数回杖を振り回し、 
相手に向けて炎を校けつける 
飛び道具。 

この技は対人•対 CPU 戦 
ともにほとんど使ぅことはな 
いだろ、っ。一度でも使ったこ 
とがあればすぐにわかると思 
、っのだが、コマンド入力から 
弾が出るまでが非常に遅いの 
である。 

頭上で杖を振り回すモ—シ 
ョンに攻撃判定があれば、ま 
だ救いもあるかもしれないが 
M 吊技などで簡単に止められ 
てし まぅ ばかりか^ T けられる 
ことさえあるので注也思。 


鶏々変化 


il の技も怒り i になっ^ 
初めて出せるようになる。 

杖の先から煙のようなもの 
を出し、当たった相手は鶏に 
変化して しまい、 攻撃を出す 
こ t ができなくなる。何か攻 
撃を当てるか、 I 定時間で元 
の姿にもどるものの、放って 
おくとなかなか元に戻らず、 
相手にすればストレスの たま 
る技だろ、っ。 

鶏に変化中に当てる技は、 
白虎弾や旋風炎舞などの突進 
系の技がいい。鶏に変化して 
いる相手はよけることがほぼ 
不可能だろう。 



仙人打波 



















ゴ—ドンの持ち味は、その 
巨体から繰り出すパワフルな 
打擊技と、武器であるスタン 
•トンファ1による長いリ I 
チである。移動速度、ジャン 
プスピードは見ての通り全キ 
ャラ中もつとも遅い部類に入 
る、典型的パワ I ファイタ ー 
といえるだろ、つ。 

CPU 戦では立ち•しやが 
み武器のリ—チが利点となり、 
ラウンチアッパ—と対空技の 
しやがみ強キックだけでもそ 
こそこ進める。 

対人戦では意外にも飛び道 
具のスバ—クボルトの性能が 
よく、遠距離戦でもかなり相 
手を押していける。—発—発 
のダメージが大きいので、と 
にかく攻めていきたい。 


必殺按 




腹を地面にこすりながら、 

I 直線に突進する技。 

いかにもパワーキャラのゴ 
— ドンらしい、豪快な突進技 
だが、実際に使うことは少な 

いだろ、っ。当たればダメ—ジ パ—で吹つ^^すとい、っ、こ 
も大きいのだが、ガ—ド • H れまた豪快な技だ。 

IT にかかわらず、こすれた 相手にガ I ドされても反擊 
腹をさするモーションがあり、をうけるほどスキがないのが 
非常に大きなスキができてし 利点で、多用しても問題はな 
まうためだ。 いだろ、っ。空中にいる相手も 
対人戦ではしやがみ強キツ 吸い込むよ、っにつかまえるの 
クが前進しながら2回当たる で、接近戦でのラツシユの合 
ので、何度か続けてガ—ドさ 間に出せばジャンプで逃けよ 
せたあとにキャンセルしてい うとする相手を強引につかま 
きなり出したりすれば、相手 えたり、反擊しようとしたを 
も反応しづらいはずだ。結局 つかまえたりできる。 B で出 
は^といえる。 すとアツパ—で別ラインにま 
で吹つ1はすので、ラィン攻 
擎で追いかけよう。 

この技も突進系なのだが、 

こちらは相手に当たると胸ぐ 

らをひつつかみ、強烈なアツ 手に持つたスタン•トンフ 


ラウンチアツパ— 


スバ—クボルト 


ァーから、電気をおびた§ 
を飛ばす技だ。 

-弾自体がかなり大きく、一 
定距離を進むと3つに分裂す 
るため、相手はほとんど跳び 
越せず、跳び越せたとしても 
ぅしろから分裂した弾が飛ん 
でくるため、同ーライン上で 
は、まず回避不可能。しかも 
ダメ ー ジも非常に大きい。 

対人戦では相手の起き上が 
りに早めに出すことにより、 
3つの分裂弾がぅしろから飛 
んでくるので、相手はガ—ド 
方向がわかりにくくなるだろ 
、つ。飛び道具としては性能が 
いいと言える。 



コマンド S けの逆 S で、 
S け間合いにいる相手をつか 
み、バックプリ—力— X 2か 
ら、スタントンフア I による 
電擊の追い討ちをかける技。 

このタィプの技は与えるダ 
メ—ジが非常に大きく、まさ 
に逆§といえる。しかも C 
PU は、ジャンプ弱攻擊など 
をガ—ドさせてから、着地に 
コマンドを入力すると面白い 
よぅに食らつてくれる。意外 
と入力しやすく、コマンドの 
最後に前へレバ—が入るため、 
ボタンをひきつけて押すと少 
し歩いてから缉けることがで 
きる。有効に使おう。 

対人戦でも大ダッシュから 


いきなり出したりすると、相 
手もそうそう反擊できないこ 
とが多い。投げ返し•殴り返 
しもされないので積極的に狙 
つていきたい。とにかくダメ 
—ジが大きいので、一発逆転 
もじゆうぶんにありえる。 
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獅子王は真•獅子王の影武 
者とはいえ、その実 力は 真 • 
獅子王をのぞいた全キヤラ中 
でも屈指の性能をほこつてい 
る。移動 スピードはとりたて 
て速いわけではないが、攻撃 
力はトツプグループに属し、 
(真•獅子王は別格)、 f 技 
のリ—チ、特に足技が長く、 
必殺技である ア—スチヨ ツパ 
—のリー チと あわせて考える 
と、相手はぅかつに近寄るこ 
とができない。技のバリエ ー 
シヨンも曲 |呈昌で、 まさに才— 
ルラウンダ I であるといえよ 
ぅ 0 

とりあえず長い通常技の合 
間に適当に必殺技をまぜて出 
しているだけでも真•獅子王 
意外のキヤラは押していける。 


腰におびた長剣を、上段ん 
ら斬りおろす技で、剣の長さ 
プラス、リーチの長さが加わ 
つて、かなり遠くの相手まで 
とどいて しまう。 

振りおろす剣にも攻撃判定 
があり、うかつに相手は跳び 
込めないうえ、ダメージもか 
なり大きい。剣の先だけをガ 
—ドさせれば反撃は受けない 
ために、 I 方的に攻め続ける 
ことが可劈とはいつても至 
近距離でガードされると硬直 
中に反撃されることもある。 

総合的には優れた技なので、 
剣の先が当たるか当たらない 
かぐらいの中間の間合いでは 
多用してかまわないだろ、 つ。 


相手に突進してジャブを出 
し、そのジャブが当たると技 
が発動して無数のパンチのコ 
ンビネ ー シヨンからアッパー 
カットで相手を吹っ飛ばす技。 
B で出すと別ラインへと吹つ 
飛ばす。 

ガ—ドされてもスキがほと 
んどなく、続けてナイトメア 
—を出したリ、しやがみキツ 
クをキ^^ f ルして f ビ— 
ストブロー を出す^0で、相 


手に反撃するひまなく禊め続 
ける ことも 可能だ。 

とにかくガ—ドされてもス 
キがないに等しいので、近距 
離からやキャンセルから、ど 
んどん出していける。 


ナィトメア丄当て身投げ) 


コマンドを 入力すると かま 
えポーズをとり、相手の技が 
触れるとその技をつかんで投 
♦け、続けて口—キックの追い 
討ちをかける 

技の特徴として、飛び道具 
以外であれば相手の必殺技で 
あろぅと しやが み キックであ 
ろぅと 何でもつかんで投げて 
しま、 っ。ジャンプ攻撃 も当て 
身が可能だ。 

t 点をあげるとすれば、相 
手が何も技を出さないと若干 
のスキができるのと、あたえ 
るダメ—ジ自体がそれほど大 
きくないのだが、どちらも致 
A 叩的な弱点とまではいかない 
ので、使える技^いえる。 


闘気を放ちながら、2本の 
剣を同時に投_つ：^。 

2本同時に飛んでいくので 
同 I ライン上では跳び越しに 

くく、サイレントスト-よ 

りも出るのが早いのだが、相 
手，<7)武器 S けと当たつたり、 
片方がガードされると両方戻 


つてしまぅので判定は実質上 
—本しかないといえる。 

このゲ—ムにはめずらしく、 
コマンドにためを必要とする 
飛び道具なので、ためが完了 
していないと出せず、コマン 
ドをミスすると跳んで しまう 
のも使い勝手が悪く感じる理 
由のひとつとなつている。無 
理に使う必要はないだろう。 


ゴッドブレスと同じように 
2本の剣を同時に投げつける 
のだが、出るまでにやや時間 
がかかる。 

ただし、サイレントスト— 
厶はライン間ホーミングする 
し、コマンドにためを必要と 
しないので、使いやすさでい 
ぇばゴッドブレスよりも上で 
あるといえる。 

獅子王は近距離や中間距離 
では非常に強い技が多いのだ 
が、おたがいの技がまったく 
当たらないような間合いでの 
牽制技がないので、そういっ 
た間合いで使っていきたい。 
ただし、出るまでが遅めであ 
る ことを 忘れないように。 



逆転技 


キングストレ I 卜 


全身の闘気を片腕に集中さ 
せて、超強力なストレ—トパ 
ンチ として 一気に相手にぶつ 
ける技。 

真•獅子王のもつ逆転技の 
うちの—つと同じ技で、見た 
目や性質もほとんどいつしょ 
である。 

パンチが出るまでにほんの 
わずかだがスキがあり、相手 
の飛び道具が貫通してしまう 
のだが、攻撃判定や与えるダ 
メージは非常に大きく、リ— 
チも長いために地上•空中に 
かかわらず相手に当てやすく 
止められにくい。 

技が出せる^^であれば多 
用しても リスクは 少ないのだ 
が、同キャラおょび真•獅子 
王との対戦では、先端だろう 
と根元だろうとナイトメア— 
で当て身^けされてしまうの 
で、読まれると S だ 。、 f 
技をキャンセルしての連続技 
にも組み込めない。 































B 条件 
秦ステージ 


A 条件 
秦 ステージ 


ポイントランキング 
( 条件 =B) 
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※コマンドはマイキヤラが右向きの時のもの 
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ボスキャラ使用による 
CPU &対人対戦攻略 
全キャラ潜在能カコマンド 
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以下 〇ポイント 


ファイー?、\グレ、ヘルが 
ボスキヤラの登場を灰右 


BBS 


餓狼伝説3の CPU 戦では、 
ボスキヤラの山崎立电二のあと 
に、さらに iei 雷、秀と 
いう兄弟のボスキヤラが2人 
控えている。 

もうすでにご存じの ことと 
思うが、山崎を倒したあとの 
ボスキヤラ登場バタ—ンは、 

3通りある。 

• I つ目は、兄弟 2 人とも出 
てくるパタ—ン。 

• 2 つ目は、弟のみが出てく 
るパタ I ン。 

•そして3つ目は、山崎で終 
わるバタ—ンだ。 

その差はどこで決まるのか 
とい、っと、山崎を含む II 人の 
キヤ ラクタ— を 倒した 時の各 
フ アイ ティングランク。その 
累計が一定水準に達していれ 
ば2人、それ未満だつ たら— 
人、もしくは山崎までという 
差になつて表れるというわけ 
だ。 

ランクは、その勝負の得点 
(前号と今号の攻撃能力値| 
覧參照)と残り時間によって 
決まる。無論、得点が多けれ 
ば多いほど、残り時間が長け 
れば長いほど高くなる。 


•各 ステ—ジ終了後に表示さ 
れるフ アイ テイングレベルの 
ランクに各々ポイントが設定 
される。ステージ進行中の条 
件が、そのポイントの獲得値 
によって演出が変化する。 


コマン K で任意に S せる 

攻擊の極$、潜蠢力！ 


潜在能力とは、各キヤラク 
夕—が固有に持つ攻撃力の極 
限値のこと。 

潜在能力は、すでにテリー 
の 3 連パワ—ゲイザ—などで 
おなじみのように、具体的な 
技として 発動す ることができ 


技の種類としては、超コン 
ビネ—シヨンと潜在攻撃の2 
種類あり、それぞれ超必殺技 
を越える破壊力を持つている。 

超コンビネ—シヨンは、特 
定の技からつないでいく形の 


もので、潜在能力発動前の段 
階でガ—ドされた場合は、超 
コンビネ—シヨンはに、 
最初からやり直すことができ 
る。 

また潜在攻擊は、コマンド 
を入力することにより、いき 
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左側の東の名前が点滅中だ 



体カゲージが満たんからここまで減る 





• MVS と家庭用 NEO • GEO 
の 「HOW TO PLAYj 画 
面で、特殊なコマンドを入力す 
ればエキスパートモードに変わ 
る 〇 この時画面中央下部分に 
「 EXPERTj と表示される。 

.CD では 「 HOW TO 
PLAYj を選択し、そこでコ 
マンドを入力する。 

•ゲー厶才ーパーになると、ェキ 


スパートモードはキヤンセルさ 
れる。 

• エキスパートモードにすると、 
CPU のレベルが上がる。この 
モードは自分のレベルを試した 
いといラプレイヤーのために設 
定してあるので、初心者には吉 
ついかもしれない。 

〈コマンド〉 


mi 


バラ 
富んた 
备#モー 


. 乂 ノ^^^^^^ 

• 家庭用 C □のみの対応モード0 
• 専用のコマンドを入力すること 
によって対戦プレイで小さいキ 
ヤラクター（縮小キャラクタ 


一）同士で闘える。 

• このモードは対戦終了後に元に 
戻る。再びプレイヤーを選択し 
た後に途中参加したプレイヤー 
がコマンドを入力していれば、 

ちびっこにできる。 

通常技、必殺技はもちろん、 
超必殺技や潜在能力もしっかり 
出すことができ、3人のボスキ 
ャラを使ろこともできる。 

攻撃判定、食らい判定は見た 
目通りに小さいのだが、ジャン 
プ、ダッシュ、突進技などはキ 
ャラが小さいせいちあり、かな 
り素早く感じる。また、一部の 
飛び道具は元の大吉さで出たり. 


連続技が入りにくいといラこと 
もあり、 ノーマル モードとは一 
味違った闘いが楽しめる。 
〈コマンド〉 

プレイヤー選択後、対戦者表示 
デモ中、画面が白くなっている 
間に、 1 P 2 P ともに BC ボタ 
ンを同時に押しっぱなしにする。 


_響エキスヤト 

mXm A .S r モー、 


トモ 巧 


w — Iiiiwi 

• このモードはエキスパートモー 
ド同様、コマンド入力すること 
によって選択できる（業務用、 
家庭用対応)。 

•対戦では、途中参加したプレイ 
ヤーにこのモードの選択権があ 
る。したがって途中参加してき 
たプレイヤーがこのコマンドを 
入力せずにキャラクターを決定 
した場合は、キャンセルされる。 

• このモードにすることによって、 
対戦での 「HIT STOPj が 
短くなり、攻撃の展開が早くな 
る。このモードも今までのプレ 
イに慣れたプレイヤーにお勧め 
の設定になっている。 

〈コマンド〉 

プレイヤーセレクトの時の1 P 
なら1 P 側のスタートボタン、 

2 P なら2 P 側のスタートボタ 
ンを押しながら決定ボタン 
( AorD ) を押す。 


瓣严 餓狼伝説 3 


•潜在能力が出る時には、キ 


技が出るのは'—ラウンド 
I 回だけ。 


技が出る条件はライフゲ| 
ジ点滅！" 

超必殺技のコマンドを入力 
する ことにより、2 千 48 分 
の—の賺でランダムに出 


ノ IX モ—ド 


スべシヤ柒—ド 

•ゲ—ムスタ—卜時の試合前 
の演出中に ABCD ボタン 
をすベて同時に押しておく 
(c D パ—ジ ヨンなら A C 
D ポタンで OK )。 そして 
画面に 「 Go 」 の文字が出 
るのと同時にスタ I トボタ 
ンを押す。キヤラクタ I の 


潜往^ 4 ^勤の条件と特性 


名前の色が変わればスペシ 
ャルモ I ドになる。 

•技が出る条件はライフゲ I 
ジ点滅時。 

•技が出るのは、—ラウンド 
I 回だけ。 

•技を出すベストの鐘の時' 
キャラクタ—の名前の色が 
変わる。 

•その他の条件やコマンドは 
各キヤラクタ—ごとに設定 
されている(キヤラクタ— 
別べ—ジ = 6 P 以降參照)。 


なり潜在能力の技が出るが、 
こちらはかわされると、その 
ラウンドはもぅ潜在攻撃は出 
せない。 

超コンビネ—ションや潜在 
攻擊は、フランコ•パッシュ 
と奮示秀を除く、全登場キャ 
ラクタ—に—つずつ存在する。 

モ—ドにょって条件が里 ハな 
り、ノ—マルモ—ドではあく 
まで も ランダムに、 また スぺ 
シャルモ—ドでは、任意に出 
すことができる。 

ただし、コマンド入力の仕 
方は、モ—ド や キヤ ラクタ— 
にょって異なっている。 






















攻撃力: 12/42 
得点:2,000/2,000 
〈コマンド〉 






しやがみ弱キックをぎり 
ぎり当たらない間合いで出 
していると、跳び込んでく 
るのだが、そのまましやが 
んでいれば空振りするので、 
しやがみ弱パンチ X 3 i キ 
ヤンセル霧影拳の連続技 





画面端まで後退し、近づ 
いて来たらしやがみ弱パン 
チを出す。すると才 I バ I 
スウ H — 攻擊をしてくるの 
で、すぐに後ろ小ジャンプ 
強キックでかわしつつ攻撃 
し、連®力を入れよぅ。 


回；^衣裟蹴り〜上け面て相 
手を吹き飛ばし、超裂破弾を 
決めるコンビネ—シヨンで、 
回^^裟蹴りがヒットした時 
のみ発動する。 

回1裟蹴りは出るまでが 
遅くヒットさせにくいぅえ、 
ホンフゥ、ボブ、マリ—、双 
角、フランコ、山崎の6キ 
ヤラには超裂破弾が連続で入 
らない。しかも、しやがんで 
いる 相手に ヒットした 場合は、 
キヤラに関わらず超裂破弾は 
入らない。 

たとえすベて入つたとして 
も、ダメ—ジがそれ程大きく 
なく、使える技とはいえない。 

使うなら、相手の起き上が 
りに重ねたり、気絶したとこ 
ろに決めるのがいいだろ、つ。 


アッハー〜ポディ〜3連発 
パワ I ゲイザ I とつなぐコン 
ビネ—シヨンで、始めのアッ 
パ—がヒットした時のみ発動 
する。 

出し方のコツは、ボディの 
I 発目にキャンセルをかける 
よぅなタイミングで入力する 
こと だ。ボディの2発目が出 
てしまぅ とゲイ ザ— は出ない。 

失敗してアッパーやポディ 
で止まってしまっても、ゲイ 
ザ—まで出さない限り、何度 
でもチャレンジすることがで 
きる。 

アッパ—の出るまでがそこ 
そこ早いので、相手の大技の 
スキに入れたり、ジャンプ強 
キックから連続でつなぐこと 
が可能だ。 



















mm3 



秦 

崇 

雷 






近づいてきたらしやがみ 
弱パンチを出すと、才—バ 
I スウ X —攻擊をするので、 
垂直小ジャンプ弱キックで 
かわしつつ攻撃し、しやが 
み弱パンチ X 2 i キヤンセ 
ル弱スラッシュキックの連 
S を入れる。 


しやがみ弱キックをぎり 
ぎり当たらない間合いで出 
していると、跳び込んでく 
るのだが、そのまましやが 
んでいれば空振りするので、 
しやがみ弱パンチ X 3 i キ 
ャンセル弱スラッシュキッ 
クを入れる。 


ジョ—使い待望の画面端ま 
で飛んでいくスクリユ—アッ 
パ—。画面の上まで届く竜巻 
が飛んでいくのだから、相手 
に与えるプレッシャーはかな 
りのものだろ、っ。 

ただし、出るまでがさらに 
遅く、出がかりを潰されてし 
まう ことが多く'才 I バ I ス 
ウ H — によつてかわされてし 
まう とい、っ弱占〖はそのまま残 
つている。 

しかも、相手の飛び道具と 
ぶつかって相殺した場合、超 
必殺技と違つてとても大きな 
スキができてしま、っ。相手キ 
ャラクタ—によつては突進技 
を食らう こと すらある。 

総 じて あまり使い勝手のい 
い技とはいえないだろ、っ。 

■巻を咋り出すまでは!^” 

嘛 


前方に移動して 


そのまま 靨端まで飛 




パッシュには i 刖述の通り、 
潜在攻撃や超コンビネーショ 
ンはないようだ。 

潜在能力の数値は、もちろ 
ん、他のキヤラのように、そ 
れを強力な超必殺技として発 


動することはてきない 

I 部には、超コンビネ—シ 
ヨンがあるといぅ 13 1もあるが 
嘴の詳細についてここでは触 
れないこととする。 

なお、噂の「超コンビネ— 
シヨンもどき」は、ギースと 
ジヨ—以外のキヤラには入ら 
ないらしく、またギ—スとの 
対戦においても、実際に使用 
するとなるとかなり条件が限 
定されるらしい。 
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これを繰り返し出し続ける 







.ザぎ 


分 


ダッシュで- 


.一気に間合いをつめてか 10 


二"■撃2:3 9 〇ぼ。 5 /&。 

〈コマンド〉 













デンジャラスウルフのあと 
に連続してボブサマ—を繰り 
出す技。—発ヒットすれば最 
後まで入り、 ダウンを 奪、っ こ 
とができる。 

正確なコマンドはダッシュ 
減速中に入力、といぅものだ 
が、ダッシュ中に左下に入力 
することで減速するため、ダ 
ッシュ中ならいつでも出せる。 
左下を心持ち長めに入力する 
と出しやすい。 

相手の起き上がりにダッシ 
ュで近づいて出したり、接近 
戦で相手を固めている時、ダ 
ッシュ直後に出していくのが 
いいだろ、つ。 

ただし、ガ—ドされるとス 
キが大きく、反撃されてしま 
うので注意。 


鬼神を召喚し、気合いもろ 
とも吹き飛ばす技。 

食らつた際にキャラクタ— 
の名前が点滅する技にのみ出 
すことができる。 

くらいポ—ズの硬直が解け 
てから出るので、連続技を食 
らつている最中に出す ことは 
できない。 

しかも、無敵技ではなく出 
が遅いので、潰されてしまつ 
たり、ガードされてしまうこ 
とがほとんどだろ、っ。スキも 
大きく、ガ—ドされると反撃 
されてしまう。 

当然体力が少ない状態なの 
で、わざと食らつて出すのは 
無謀だといえる。 

はつきりいつてしまうと、 
あまり 使えない潜在能力だ。 
















攻撃力: 14/19/34 
得点:1,000门，000/3,000 

〈コマンド〉 





ス以潜在攻撃 ㈣ 










離マ？アル餓狼伝説3 



対崇秀と同様にステップ 
口—リングを出していく。 
ガードすることが多いのだ 
が、連発していけば OK 。 
たまに天耳拳を食らうこと 
があるが、ダウンしないの 

で A . c . c . ct—^\D 

を入れてやろ、つ。 


足先を当てるよぅにステ 
ツ プロ—リングを出すと、 
ヒツ トすることが多い。 ヒ 
ツ トしたらしやがんで A + 
B で追い討ちを入れる。た 
まに才 I バ ー スウ X —攻撃 
をするので、しっかりガ I 
ドするように。 



近づいてきたらしやがみ 
弱パンチを出すと、才—バ 
I スウエー攻撃をするので、 
垂直小ジャンプ強キックで 
かわしつつ攻撃し、しやが 
み強パンチ i キャンセル弱 
龍炎舞の連続技を入れる。 


しやがみ弱キックをぎり 
ぎり当たらない間合いで出 
していると、跳び込んでく 
るのだが、そのまましやが 
んでいれば空振りするので、 
しやがみ強パンチ—キャン 
セル弱龍炎舞を入れる。 


起必殺技の M •タィフ—ン 
とだいたい同じ技。ためが必 
要なく、いきなり出せるのが 
最大の利点だ。また、スピ— 
ドが速く、少し遠くまで届く 
など、性能が微妙によくなつ 
ている。 

才 I バ I スウ X I やジャン 
プによつてかわされてしまう 
ので、うまく意表を突いて使 
つていきたい。 

超必殺技と同じように使う一 
他に、対才—バ I スゥ H — 攻 
撃や近距離立ち強パンチをキ 
ャンセルして出したり、小ジ 
ャンプ強キックのあとすぐに 
出す、といつた使い方が有効。 

CD 版のみコマンドが違い、 
I 回ダウンした後に T <— \丄 
\t +CD となつ ている。 


1;—し っっ飛^^, 

福 h. 


■ 




1 レ邊 

A 逢 




-つまく決まれば'^ 
手の頭を両腕で力 
つちり捕まえて… 


超必殺技と違い、炎ではな 
く、才—ラを まとつ ている。 
出始めから攻撃判定があるた 
め、相手が突っ込んでくれば 
最大4発まで ヒッ トする。 

攻撃判定が弱く止められや 
すい、ガ—ドされると反撃さ 
れる、といった弱点はそのま 
ま残っているので使いづらい 
キャンセルから出して連続技 
に組み込むことができないの 
もいただけない。 

挑発につられて突っ込んで 
きた 相手に ヒットさせる、と 
いう 使い方が理想だが、 知っ 
ている相手だと、そううまく 
いくことは少ないだろう。： 
実用性はあまりなく、はっ 
きりいっ て趣味の技といえる 























攻撃力: 60 
得点:6,000 
〈コマンド〉 


立ち弱キックをぎりぎり 
当たらない間合いで出すと、 
帝王天眼拳を出そぅとして 
食らつてくれる。この間合 
いを保ちつつ立ち弱キック 
を出し続ければ OK 。 跳び 
込みはガードするのが無難。 











昇天明星打ち〜水月打ちを 
入れたあと、|田光回し蹴りで 
相手を気絶させ、レイジング 
スト—厶を叩き込む技。 

水月打ちの—発目にキャン 
セルをかけるようなタイミン 
グで入力すると出しやすい。 
水月打ちの2発目が出てしま 
うと 出すことができない。 

ジャンプ強キック や、近立 
ち弱キックから連続でつなぐ 
ことが可能。ジャンプ強キッ 
クは裏回りを狙うこともでき 
る。相手の大技をかわしたり 
ガ—ドしたあとに決めるのも 
いいだろう。 

昇天明星打ちをガードされ 
ると、発動しないうえスキが 
大きく、反擊されてしまうの 
で注意しよ、っ。 
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①テリ—に力—ソルを合わせ、 







ボス^;; ■ ャラを使って 
Kli 狼伝説—プレイ 
まったく異なブた世界観が= 


3 

説 


餓狼伝説3には、山崎竜二 
に加え f 霊田、審示秀といぅ 
兄弟のボスキヤラがいること 
は i 刖に述べた。 

人をばかにするかのよぅに、 
ポケットに片手を突っ込んだ 
まま、蛇使いやサドマゾなど 
であっさりひねっていく山崎。 

また高連タッシユで近づい 
てきて、スキの小さい®吊技 
をビシビシ決め、そのまま投 
げたり、足払いでダウンさせ 
たりする秦兄弟。 

特に兄•祟雷の強さは、ま 
さに鬼神のよ、っ。これが攻撃 
力•防御力ともに大幅アップ 
のエキスパ—トモードならな 
おさらだ。 

とにかくこの3人には、手 
痛い目にあつた人も多いこと 


と思ぅ。 

ところがこの3人のポスキ 
ャラ、実は家庭用のみだが、 
プレイキャラとして使用でき 
るのだ。 

今号では、この爽快この、つ 
えない3人のボスキャラによ 
る攻略をこれからしていくが、 
まずその前に使用コマンドを 
紹介しよぅ0 





__ 

0 



家庭用ではボス キヤ 

m 習。 


まず準備するものは… 

使ぅなら、 クリアは当然の $だ！ 

•ロムカセットの場合は、ゲ る。 •ロムカセット、 CD とも、 
—ムをクリアした状態のメモ • CD の場合も、—度ゲ—ム キヤラクタ—セレクト画面に 
リ I 力 I ドを用立思する。 をクリアし、そのデ I 夕を口 なつたら、コマンドを入力す 


そのデ I 夕を口 I ドし、次 


•ドしてから 、- NEW G 













彼の特徴を端的に表現する 
ならば、攻撃力の高さとリ— 
チの長さの2つを挙げる こと 
になるだろぅ。 

キック攻擊はどれも使いや 
すくて強力なものが揃ってい 
る。しやがみ弱キックは、あ 
まり素早くはないものの連打 
すれば連続で決まるし、必殺 
技でキャンセルをかける こと 
もで きる ので、接近戦の要と 
なる技であろぅ。 

立ち強キックはとてもリ— 
チがあり、中間距離での地上 
戦に効果的。牽制に使用した 
り、遠間での対空技にしたり 
するといい。しやがみ強キツ 


クも(立ち強キックほどては 
ないが)リ I チが長く使いや 
すい。 

逆にパンチ攻撃はイマイチ 
だ。しやがみ弱パンチは接近 
戦で使用 するとよ いが、この 
技よりはしやがみ弱キックの 
方がいい。 

有効なパンチ 攻擊 としては 
レバ—前立ち強パンチ (T + 
C ) で、この技はしやがみガ 
I ド不能になつている。ス 
ピ—ドが遅いため相手に見一 
切られることもあるのだが、1 
接近戦におりまぜていくと1 
いい。リ—チの長さを活1 
かした遠距離戦がメイン 1 
となるキヤラであろ、つ。 *1 


段パンチ 3 発からハィ 
キックにつなぐコンビネーシ 
ョン。パンチ 3 発はかなり素 
早く、しやがみ弱キックから 
繫ぐことが可能。 

② は①の発展形で、パンチ 
4発の後にブックを繰り出す 
ょぅになっている。最後のフ 
ックは手前ラィン飛ばしで、 
こちらのほ、っが効果的だ。 

③ はしゃがみガ—ド不能の 
レバ—前立ち強パンチから、 
パンチ、ミドルキックと繰り 
出す。接近戦に織り込んでい 


④レバ—前立ち強パンチか 
ら パンチ2発、 ラストは 飛び 
前 職り。 ③よりもダ メ—ジ が 
高く オススメ だ。01取初のパン 
チの出るのが遅いので注意。 
























飛びかかってい <〇 
ジャンプの軌道が 
通常より高い 




ソ冋し、 ぐち Cl 

アあ嫌 — »■ _ 細 

霞 中：. ス、 ..」！ ； J^r 
請」 もエニ u ダい 

し、- f つ % W 

彝 〃 




遠?ユアル 餓狼伝説3 


サドマソ 

— . 

/ i \->+D 

蛇使い • 前方 


/ — +c 〜- >+c 

蛇使い • 対空 

i . 

♦ + c 〜 ，+c 

倍返し 

i 、 

w + C 

超必殺技ギロチン 

a 

t め .一 +BD 


基本戦法 



リ—チの長い立ち強キック 
と蛇使い•前方の2つの技を 
使った遠距離戦が山崎の基本 
的な戦いとなる。 

立ち強キックはすぐに出せ 
るのが利点。先端を当てるよ 
、っに して、相手の出鼻を くじ 
くよぅに 使用していこ、っ。こ 
、っして相手を押さえ込んでい 
くと よい。 

立ち強キックが当たらない 
間合いになつたら蛇使い•前 
方の出番だ。この技のリ—チ 


超必殺技のギロチンと、見 
た目、効果ともに変わり映え 
はない。少しジャンプの高さ 
が高く、距離も長いょぅだ。 
威力も若干大きくなつてい る。 

バックステップからスキな 
く出せるため、相手の技をか 
わしてすぐに出す、 といぅ 用 
途が考えられる。しかし、や 
はり相手にガ—ドされやすい。 


f 


強い。あまり技のスピ—ドは 
速くないがリ—チもあり、ス 
キも少ない。とりあえずこの 
技を連発して間合いを離すよ 
ぅにしよ、つ。また、 この技が 
決まつたら コン ビネ—ショ ン 
ア—ツの©、 © が連続技とし 
て入る。 

接近戦では、もぅ|つの強 
力な技として、 t + c の「ブ 
ッ刺し」(レバ—前+立ち強 
パンチ)がある。しやがみ弱 
キックで相手のしやがみガ— 
ドを誘つておき、そこにしや 
がみガ—ド不能のこの技を決 
めて やろ、 つ。さらにここから 
コン ビネ I シヨ ンア I ツ の③、 
④につないでいこ、つ。 


はハンパではなく、しかもと 
ても素早いので相手はこの技 
の射程内では何もできないだ 
ろ、っ。この技を才—バ I スウ 
H I でかわす相手には対オー 
バースウ H — 攻撃•サドマゾ 
の2つの技で迎え撃とう。 

サドマゾは相手の打撃技を 
無効にしてしまう特殊な技。 
相手が突進技を出してくると 
読んだ時や起き上がり時に返 
し技として使うと有効だ。し 
かし、相手がこの技に素早く 
反応してガ—ドされてしまう 
と反撃は必至。多用は控える 
べきだろう。 

相手に接近されてしまつた. 
時の対処法として、接近戦に 
おいてはしやがみ弱キックが 




挑発ポ—ズ中に相手の攻撃 
(ダゥン技、飛び道具は除 
く)を受けると、高速ダッシ 
ユし、相手にカゥンタ—パン 
チを叩き込む。 

相手の攻撃を無効化してし 
まう技なので、突進技を仕か 
けられた時などに使用すると 
よい。しかし、読みが外れる 
とスキだらけになる。 


fe 


:祖 

I 


前方へ非常にリ—チが長く 
素早いパンチ(フリツカ—ジ 
ャブのよぅな)を繰り出す。 

素早さ、リ—チ、威力、共 
に申し分のない技だ。遠距離 
でこの技を連発しているだけ 
でも、相手はなかなか近づい 
てこられないという状況にな 
つてしま、つ。|部を除いてし 
やがんでいる相手にもヒット 
する。山崎の主力兵器だ。 


いかにも対空技として使え 
そぅだが、実は非常に扱いづ 
らい。攻擎範囲が狭い上、相手 
| のジャンプを見てから 
出すのは辛い。しか^ 
，る 対空は地上の相手には 


ほとんど当たることはないの 
だ。使用頻度は低いだろう。 

蛇使いの腕の部分は完全無 
敵。反撃を受けることはまず 
ないだ ろ、 つ。 


相手の飛び道具を跳ね返す 
ための技。 

跳ね返したゥ H — ブは非常 
に高速で、回避されにくい。 
積極的に狙っていくべき技だ 
ろ、っ。しかし跳ね返した後の 
硬直が長いため、読まれてし 
まぅと 反撃される こと も。 

の_判定はまつたく 
持っていないので、遠距離で 
の使用がメインとなるだろぅ。 



■ 


%殺技 

ギロチン 



藝 I 

£ 


r 特殊な投け技に属する。大 

— れきく跳躍して相手につかみか 
げかり、首根っこをつかんで地 
さ面を引きずつていつて最後は 
一如上に放り投ける。 

^ この技はしゃがみガ—ド不 
n 能。比較的素早いのだが、跳 
万 躍していくモ—ションで相手 

パに立ちガードされてしまいや 
V H \ 〇 
C / す I 
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山畸竜二 


_u 麟 

1 ,, 



3.ボブ•ウイルソン 

蛇使いパターンで問題 
ない。近づいてこないよ 
ろなら、構えだけを取つ 
てボブが歩いてくるのを 
待ち構えよう。 


6•アンディ•ボガード 

アンデイが近づいてく 
るのを待ち、しゃがみ強 
キックを当てていく。蛇 
使いパターンでもよい。 



10•ギース八ワード 

しゃがみ弱パンチを出 
して烈風拳を待ち、倍返 
しで跳ね返そう。ラウン 
ド後半は蛇使いパターン 
でもよい。 



2•ブルーマリー 


蛇使い • 前方を連発。 
相手がスウェーラインに 
避けたら対オーバースウ 
_：一攻擊を当てよろ。 



5. 不知火舞 

しやがみ弱パンチで花 
蝶扇を誘い、倍返し。飛 
び越えてきたら立ち強キ 
ツクで落とそう。 



9•テ 1 J ーボガード 


蛇使いでオーバースウ 
ェーを 誘い、対オーバー 
スウェー攻擊キャンセル 
蛇使いを当てる。画面端 
に追い込もう。 




iq m 画面端でしゃがみ弱キックを連打する 

^ だけで勝てる。ォ-バ-スゥェ-攻撃だ 
けはガードするようにしよう。 



1•ジョー七ガシ 

蛇返し • 前方を連発す 
ると、 CPU キヤラは勝 
手に食らいまくってくれ 
る。これが基本パターン 
となる。 


4フランコづ\ッシユ 

蛇使いパターン。強ウ 
エー ビング ブローが 杏た 
ら、ガード後にしゃがみ 
弱キック*蛇使い。 


日.望月双角 

蛇使いパターンオンリ 
双角は何かの技を出 
そうとレて必ず蛇使いを 
食らってしまう。56秒で 
S ランク。 



ip m ss 蛇使いパターンでよい。しやがみ弱パ 
# ンチ連打で待ち、天眼拳を倍返ししても 

よいだろ5。 




特殊攻擊 


中間距離なら蛇使い 
飛び道具なら倍返し 
山崎は理想のキャラだ！ 
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座高が低いホンフゥには 
当然のごとく蛇使い•立ち 
強キックは当たらない。こ 
れらの技をかわした後に立 
ち弱パンチやクイックスウ 
エー攻撃で攻めてこられる 
と非常に辛い闘いになる。 
電光石火の地も蛇使いをか 


わしつつ攻撃で吉る技だ。 

ホンフゥの対オーパース 
ウエー攻撃があまり強くな 
いことにつけこんでスウェ 
ーラインから攻めたり、サ 
ドマゾを積極的に狙ってい 
くといいだろラ。 


• 微 j 








烈風拳ばかりでなく疾風 
拳も倍返しで返すことがで 
きるため、それほど怖い相 
手ではない。特に疾風拳は、 
倍返しで返すことができれ 
ば、空中にいるギースは避 
けよラがないため大ぎなチ 
ヤンスだ。 


あとは基本通りに遠距離 
戦でよい。ただしキースの 
オーバースウェー攻撃は強 
烈なので返し方を工夫しな 
いと危険。山崎は立ちより 
もしやがみの対オーバース 
ウェー攻撃の方が素早いの 
でこれで返すようにしよろ。 




山崎の同キヤラはお互い 
にやりにくい戦いになる。 
蛇使い • 前方、立ち強キッ 
クの2つが、しゃがんだ相 
手に当たらないからだ。 

お互いの蛇使いの使用頻 
度が低いことから、跳び込 
みやダッシュ攻撃を仕かけ 


ていくと意外と有効だろ a 。 
跳び込む時には小ジャンプ 
強キックが最適だ。少し手 
前に着地するよ〇に強キッ 
クで跳び込んでい < と、相 
手が対空技として出して< 
るしやがみ強キックをつぶ 
すことがでぎる0 




ボブは接近戦に持ち込まヘッドパット • 小ジャンプ 


れると怖いのだが、蛇使い 
• 前方と立ち強キックによ 
る遠距離戦に持ち込めば有 
利になるだ5ろ。 

中間距離ではボブは接近 
する機会をろかがいつつダ 
ッシュ弱キック • スライド 


攻擊などを仕かけてくる。 
立ち強キックなどで接近さ 
せないようにしよう。 

起吉上がりボブサマーに 
は、クイックスウェー（キ 
ヤンセル蛇使いを出してお 
こう）で対応しよう0 




双角の飛び道具はいずれ 
も倍返しで跳ね返せないも 
のばかり。そのため、遠距 
離で飛び道具を連発される 
と手も足も出なくなってし 
まろ〇ろまくダッシュで間 
合いをつめていぎ、飛び道 
具の出かかりを立ち強キッ 


クや蛇使い • 前方などでつ 
ぶしていこう。跳び込んで 
いっても錫杖上段打ちで返 
されてしまうぞ。 

蛇使いの射程に入る時に 
は、双角の立ち強パンチを 
食らわないようにしよろ。 
かなり 1 」ーチが長いのだ。 


遠距離戦が基本だが、ア 
ンデイには飛翔拳という飛 
び道具があるため、間合い 
が離れ過ぎてもまずい。常 
に蛇使い • 前方の射程内で 
闘ラよろにすることが望ま 
しい0この間合いで蛇使い 
と倍返しで飛翔拳を封じて 


いれば圧倒的に有利に闘え 
るだろ5。 

この状況を打破するため 
にアンディは幻影不知火 
を使ってくることがある。 
これは落ち着いてしゃがん 
で巳 + C の対オーパースウ 
エー攻擊で返してやろ5。 




マリーも座高が低いため、 
蛇使い•立ち強キックとも 
にしゃがまれると当たらな 
し、。しかし、マリーの攻め 
の要となる技はステップロ 
一 1 j ングなどの立ち技なの 
で、それ程苦しい闘いでは 
ないだろろ。 


普段はマ 1 j _ の技が当た 
らない距離から蛇使いなど 
で牽制しておき、ダッシュ 
からの強キックやダッシュ 
小ジャンプ強キックなどの 
技で攻め込んでいくとよい。 
マリーは強力な返し技を持 
つていなし、ため非常に有効だ。 


八 U ケーンアッパーを倍 
返しで返してやれば、ジヨ 
一の攻擊はほぼ封じたとい 
えるだろラ。しゃがみ強キ 
ックキヤンセルで出して吉 
た八リケーンアッパーも返 
すことができる。倍返しを 
パックステップでかわされ 


ることもあるが、結果とし 
て間合いが離れることにな 
るので、あとは遠距離戦に 
持ち込もろ。 

スライデイングで蛇使い 
をかわされることもあるの 
だが、よほどの近距離でな 
いかぎりヒツトしない。 





弟よりも飛び道具のスキ 
が小さく、攻撃力が高い。 
最大の敵だ。 

相手の手前に着地するよ 
ラな距離から小ジャンプ強 
キックで跳び込むととても 
有効。崇雷の対空技のしゃ 
がみ強キックをつぶすこと 


がでぎるのだ。さらに、こ 
の距離ならば帝王天耳拳ち 
当たらないことが多い。ち 
なみにこのジャンプ強キッ 
ク戦法は他のキャラに対し 
ても有効である。 

倍返しはさらに帝王他心 
拳で跳ね返されるため厳禁 。I 


ウ エー ビングブロー（弱、 
強）で蛇使いをかわされる 
ことがあるため、注意が必 
要な相手だ。とはいえ蛇使 
いの硬直はないに等しいた 
め、これらの技を出されて 
もたいていはこちらのガー 
ドが間に合ラ。強をガード 


したら反撃を加えてやろろ。 

実は山崎は座高が低く、 
フランコの立ち強キックは 
しやがんでいればかわすこ 
とがでぎる0これだけで中 
距離戦がずいぶんと有利に 
なるだろラ。しやがみ強キ 
ックには注意。 



離严 餓狼伝説3 


舞は座高が低いため、し 
ゃがまれると蛇使いが当た 
らない。これだけで舞に対 
してはかなりの苦戦を強い 
られることとなる。 

必然的に近〜中距離の闘 
いになるのだが、立ち強キ 
ツクもしやがんだ舞には当 


たらない。よって、舞のダ 
ッシュ強キックやしゃがみ 
強キックをかわして、こち 
らのしゃがみ強キックや立 
ち強パンチを決めていくな 
どの地味な戦法で、少しず 
つダメージを与えていくし 
かないだろラ。 


秦兄弟はどちらもあまり 
性能的には変わらないが、 
攻擊力が低いことなどから 
崇秀の方が多少闘いやすい 
相手だろろ。 

背が低いため、しゃがま 
れると蛇使い*立ち強キッ 
クが当たらない。そればか 


りか、立っていてもしやが 
み小キック—キャンセル蛇 
使いが入らないのだ。 

遠距離で帝王天眼拳を連 
発するなら倍返しで問題な 
いが、接近戦は苦労する。 
ガードを堅めるしかないだ 
ろラ。 




ラッシュ攻撃がテリーの 
メイン戦法なので、基本通 
りに遠距離戦に持ち込んで 
テリーの攻撃を封じよ3。 

テリーはパクチでクラツ 
クシユートやバーンナック 


しゃがみ強キック、蛇使い 
• 前方などで返していき、 
押さえ込んでいくとよい。 

サドマゾは絶対厳禁。ガ 
ードされると死亡確定だ。 
起さ上が0パワーダンクは 


ルで近づくしかないだろ5。返せそラで返せない。 
これをクイ、ンクスウェー、 


ジャンプ強 K で足払いをつぶしてやろう しゃがみに当たらない相手は闘いにくし、 


疾風拳を倍返しで返せば、 

空中を落下中のギ—スに 

ヒットする 


中間距離なと 

圧倒的な 

強さを誇る/ 


































































! 接近戦ではしゃがみ弱パンチで 
1 相手を固め、ヒットしたら神足 
拳につなごう。近づくにはダッ 
シュ弱パンチが使えるぞ 
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昇中は無敵。対空技, 



祟秀は背の低いキャラなの 
で、通常技のリ—チが短いの 
で接近戦をメインに闘うこと 
になる。 

接近戦ではし 
やがみ弱パンチ 


1 



. 一^*^*¢,.3 

論 ， 


かキックを連発 
し、相手を固め 
て反撃させない 
よぅにし、そこ 
からキャンセル 
で帝王神足拳や 
帝王天眼拳を使 

つていつたり、 


ろ、つ。対空技としてはかなり 
信用できる技で、最大 3 ヒッ 
卜させる こと も可能。地上の 
相手には—発目だけが当たり、 
空振りして しまうこと もある0 


素早いダッシュから肘打ち 
で突っ込んでいく技だ。地上 
の相手に肘が ヒットすると 後 
方に投げる。空中の相手にも 
ヒットし、 かなりのダ メ—ジ 
を与えることができる。また 
通常技からキャンセルして出 
せばほとんどの場合連続技に 
なる。 

コマンドはためが必要ない 
といってもいいので、\ t A 
orc で出すことができる。 


続技につなける こと もできる。 

連続技はキャンセルのかか 
る技が少ないので、バリエ— 
ションには欠けるが、かなり 
有効といえる。しやがみ弱パ 
ンチ X 2 丄しやがみ弱キック 
丨キャンセル強の帝王神足拳 
なども有効で。 また 小ジャン 
プ攻撃やダッシュ遠弱パンチ 
からもつなぐことができる。 

対 CPU 戦で、帝王神足拳 
で相手を投げたあと、起き上 
がりに強の帝王神足拳を重ね 
る場合、相手が2回バウンド 
L たら出せば入ってくれる。 

起き上がりに、相手に密接 
してし やがみ弱パンチを出す 
と 入るか、反撃し ようとして 
くるので、そこから連続技を 
出そう。 


しやがみ強キックを使ってい 
くと いいだろ、っ。跳び込むに 
は、小ジャンプキックを使う。 
間合いによっては相手の裏回 
りになったりするので、入っ 
たら連続技につなげよう。 

中間距離の闘いでは、しや 
がみ強攻撃で牽制し、相手が 
跳んできたら対空技で落とし 
ていく。また不意を突いて強 
の帝王神足拳を出すのも有効 
だ。相手の技の出がかりをつ 
かみ、投げることができる。 

遠距離戦では、弱の帝王天 
眼拳を出し、その あと ダッシ 
ュや強の帝王神足拳を出して 
追いかけていく戦法を使うと 
いい。ダッシュ遠弱パンチが 
かなり強力で、相手に当てる 
ことができたら、そこから連 




砂殺技 

王漏尽拳 


両手から気を放出し、相手 
の体力を零っ必殺技だ。 

兄の祟雷には通常必殺技と 
してあるのに、弟の祟秀の方 
は超必殺技なので、体カゲ— 
ジが点滅しないと使えない。 

この技がヒットし、相手の 
体力を奪ったあと体カゲ—ジ 
の点滅がなくなつてしまぅと、 
また点滅するまで使えない。 


帝王神足攀 



















基本的には祟秀と同じでいい。兄弟と 
も起吉上がりにしゃがみ弱パンチが当た 
らなかったら、帝王神足拳は出さないこと。 
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帝王天眼拳に神足拳等 
少なぃ必殺技を 
いかに使いこなすか…！ 


崇秀 対 CPU 攻略 

I 


a ボブ•ウイルソン 

遠い間合いから弱の帝 
王天眼拳を出すと跳んで 
くるので、近目は帝王天 
耳拳で、遠目ならしやが 
み強キックで対応。 


2•ブルー.マリー 

昇りでジャンプ弱キッ 
クを出し、も5】度空中 
で弱キックを出し、跳び 
込みからの連続技を狙つ 
ていけばよい。 


1•ジョー•ヒガシ 

間合いを離して、弱の為 g 
帝王天眼拳を連発するだ 
けで 0 K 。 また起き上が 
りに強の帝王神足拳を重 
ねて繰り返す手も。 


6. アンディ•ボガード 

舞のパターンで 0 K 。 
パンチの0スウェー攻撃 
や幻影不知火が当たらな 
.かったらレやがみ弱パン 
チからの連続技だ。 


10. ギース •八 ワード 

スタートの間合いから、 
弱パンチで誘った疾風拳 
を跳び越し、着地に強の 
帝王神足拳、起ぎ上が D 
にも同技を重ねる。 


5.不知火舞 

遠い間合いから弱の帝 s 
王天眼拳を出すとダッジ 
ユしてきたところに当た 
る。端に追い詰めたらマこ 
U — のパターンで。 


9.テリー•ボガード 

舞パターンに対し〇ス 
ウェーレてくるので、戻 
りに強の帝王神足拳を当 
て、起き上がりに強の帝 
王神足拳を重ねる。 


巧^^ 


jr 222 ^ 




8.望月双角 

舞パターン。他ダッジ 
ュジャンプ攻撃はしやが 
んでかわし、背後に落ち 
たところに連続技を入れ 
る。 


ボブと同じパターンか 
ら、しやがみ強キックで 
対応。起き上がりに強の 
帝王神足拳を重ねる。こ 
の繰り返しで OK 。 


4•フランコ •パッシュ 

顯 

■严フ W 11 ， 1 よ 1 ，? 1 ) 哮 


7. ホンフウ 




八'ックジャンプから強 
の帝王神足拳を、当たる 
まで出し続け、当たった 
ら起き上がりに強の帝王 
神足拳を重ねる。 


12.秦崇秀 

山崎と基本的に同じ。 
山崎もそろだが、しやが 
んで待ち、当たった場合 
は、その場で起き上がり 
に重ねて、繰り返す。 


11.山崎竜二 

〇スウェー攻撃に注意 
して待ち、しやがみ弱パ 
ンチの先をキャンセルし 
強の帝王神足拳。ガード 
されても繰り返せばいい。 
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13.秦祟雷 




































































































制空烈火棍とい a 強力な 
対空技のせいで跳び込めず、 
また地上戦でのクイックス 


ウエー攻撃もやっかいなの 


で、中間距離をさけ、間合 
いを離して弱の帝王天眼拳 
を出していく戦法になる。 
電光石火の地では帝王天眼 


拳をくぐれないし、ちゃん 
と間合いを離していれば、 
強の電光石火の天で帝王天 
眼拳を跳び越えてきても、 
帝王天耳拳で返せる。 

ホンフゥの跳び込みはす 
ベてしゃがみ強キックで返 
すことがでをる。 




しゃがみ強キックが強く、 
帝王神足拳も当て身投げさ 
れる。離れて闘うことにな 
るだろ5。帝王天眼拳を消 
しつつダブル烈風拳の2発 
目が飛んでくることがあり、 
帝王天眼拳を追いかけるの 
は控えたい。 


接近戦では当て身投げを 
狙ってくる。当て身投げを 
空振0させたら、連続技を 
入れよう。 ギース がジャン 
プしたら、疾風拳を出すか 
もしれないので、ダッシュ 
や帝王神足拳で間合いをつ 
めて反撃。 


通 


いやらしい蛇使いは、し 
ゃがんでいれば当たらない 
ので、強の帝王神足拳を入 
れることがで吉る。また接 
近戦時には弱攻撃で相手を 
固めて跳び込むのも有効。 

間合いが離れていても帝 
王天眼拳を出すのは倍返し 


で返されてしまラので、控 
えよう。レバー- ^+ c のブ 
ッ刺しはしゃがみガードで 
ぎないので注意が必要だ。 
山崎の跳び込みはしゃがみ 
強キックでは返すことがで 
ぎないので、帝王天耳拳で 
返そう。 




同キヤラ戦なので、早め 
にペースをつかみたい。離 
れた間合いなら帝王天眼拳 
を出して相手の動きを見る0 
相手の帝王天眼拳はしゃ 
がみ強キックか Q スウェー 
で回避できる。相手の起き 
上がりに密着してしゃがみ 


弱パンチを重ね、入ったら 
連続技に持っていく。帝王 
天耳拳は、丨発しか当たら 
ず倒れないので、着地時に 
連続技を入れればいい。跳 
び込みはしゃがみ強キック 
で返せない。素直にガード 
か、帝王天眼拳を使お5。 


必殺技は似ているが、兄 
の崇雷はスピードがあり攻 
撃力も大吉い。帝王天眼拳 
の性能が劣るので、連発さ 
れると杏びしい。相手のぺ 
ースにはまらないよろ注意。 

ろまく強の帝王神足拳を 
使って相手を倒し、起さ上 


がりに密着してしゃがみ強 
パンチを重ねておき、入つ 
たら連続技を入れよう。 

帝王天耳拳を出された時 
は、弟の時同様の対処をす 
る。跳び込みはしゃがみ強 
キックで返せないので、や 
らないこと。 




一連のラッシュ攻撃があ 
り、相手のペースにはまる 
と辛い闘いになってしまう。 

間合いを離して弱の帝王 
天眼拳を出して牽制しなが 
ら、強の帝王神足拳やダッ 
シュ遠弱パンチで攻めてい 
くといいだろろ。ボブのダ 


ッシュ弱キックはしゃがみ 
強キックでうまく返してい 
きたいが、空振りしてしま 
うと、反撃されてしまう。 
ジャンプアンダーキックと 
大ジャンプ強キック以外の 
跳び蹴りは、しやがみ強キ 
ツクで返すことができる。 


まずテリーと闘ろ時に注 
意しなければならないのは、 
ラッシュ攻擊である。しか 
し2つの突進技は簡単に返 
すことがでぎる0 
バーンナックルはしゃが 
んでいれば当たらずに着地 
するので、しやがみ弱パン 


チからの連続技を入れれば 
し'い。クラックシユートは 
跳び込み同様に、しゃがみ 
強キックで返すことができ 
る 0 

しゃがみ強キック—キヤ 
ンセルパワーウェーブはと 
りあえずガードしよろ。 




跳び込みは錫杖上段打ち 
で返されてしまうので、中 
間距離から遠距離での地上 
戦をメインに闘うことにな 
る。ま杏びしは、強の帝王 
神足拳で下を抜けて攻撃す 
ることがでぎる。双角の大 
ジャンプ強パンチはリーチ 


が長く下方向にも強く、し 
ゃがみ強キックで返せない 
ので、帝王天耳拳で返して 
いころ。起き上がりに密着 
していると、鬼門陣で投げ 
られることがあるので、0 
スウェー攻擊や小ジャンプ 
をして技のスキを突こう。 


必殺技はこちらと似たよ 
5な顔ぶれなので、いかに相 
手の攻撃を崩していくかと 
い a ことがポイントになる。 

飛翔拳はしゃがみ強キッ 
クでかわせるが、アンデイ 
のジャンプ弱キックはしや 
がみ強キックで返すことが 


できないので注意。相手の 
起き上がりに技を空振り気 
味に出して昇龍弾を誘って 
着地に連続技を入れよラ。 
アンデイがジャンプをした 
ら幻影不知火を出す事が 
あるのでしやがんで巳 C ポ 
タンだ。 




テップロー 1 」ングは先読 
みししやがみ強キックで返 
せるが、接近戦では闘いに 
くいので、間合いを離そ〇。 


ストレートスライサー、 


M . クラブクラツチは、ガ 
—ドすればしやがみ強キツ 
クか強の帝王神足拳で反撃 


でぎる。スピンフオール、 
M . スナッチヤーはオーバ 
ースウェーでかわす方がい 
い。マ 1 J 一の跳び込みはし 
ゃがみ強キックでは返せな 
いので、帝王天耳拳で返す。 
オーバースウヱー攻撃も素 
早く強力なので要注意。 


離れた間合し、の時には、弱 
の帝王天眼拳をダッシュ弱パ 
ンチや強の帝王神足拳を出 
して追いかける戦法をとる。 

近距離の帝王天眼拳は、 
立ち強キックで返されてし 
まろので注意。帝王神足拳 
はスライデイングで返され 


るが、5まく誘えばガード後 
に帝王神足拳で反擊で吉る。| 
S キックはガード後連続 
技が入る。黄金の力力卜も 
ガード後反撃できるが、先 
の方をガードした時は反撃 
でぎない。ジャンプキック 
はしゃが強キックで返せる。| 


1 ^ 




花蝶扇や龍炎舞、ダッジ 
ュ強キックなどで攻めてく 
ることが多い。なるべく間 
合いを離して闘おラ。ダツ 
シュ強キックは先読みのし 
やがみ強キックで返せる。 
しゃがみ強キックの先をガ 


■■ドさせて花蝶扇をキャン 


セルで出してきても、しゃ 
がみ強キックで 0 K 。 ジャ 
ンプ強攻撃は、しゃがみ強 
キックで返せないので、帝 
王天耳拳で対応。密着状態 
でなければ、舞の下段ガー 
ドでぎない C アーツは しや 
がんでいれば当たらない。 


間合いを離して弱の帝王 
天眼拳を出していくといラ 
闘い方がいいだろ5。 

相手がキックで跳び込ん 
で吉たら、しゃがみ強キッ 
クで返せるし、弱のウエー 
ビングブローで弱の帝王天 
眼拳を抜けてきても、しや 


がんでいれば当たらないの 
で、連続技を入れよろ。フ 
ランコの遠立ち強キックも 
しやがんでいれば当たらな 
い。技の戻りに強の帝王神 
足拳を入れてやろラ。ダブ 
ルコングの2発目はしやが 
みガードでぎないので注意。 I 
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ボスキャラの意地にかけて 
負けるわけにはいかない// 


双角のジャンプ強パンチは天耳拳で返していこう 





離严 


しゃがみ攻撃 
なら天耳拳を 
食らつてちダ 
ウンしない 






























































f-cf 


夏 

J 


Ik- 


if 

t^wm, - A m 

f00 p 






I 腐 

ポ 豆 
ス } 仁 






編： 


人鉄無 

f —ボ物努弟個 {i 
BI 9 Dkg 不ィーべ 〖 i f 理楽 
141859;ウノ食物物ツ料音 
お： ： Eiii 型 i スななな 一 :な 
聞籍業生令 II 重液眛はきい切ポ技$ 
格国職提年身淋血扇今.0嫌4ス特好 




崇雷の特徴として、動きが 
素早いことがあげられる。 

特にダッシュとバックステ 
ップは' 他キャラとは比べも 
のにならないほど素早い。し 
かも、バックステップは終り 
際のスキがまつたくない。 

f 技も1く、スキが小 
さいものばかりで、2発ヒッ 
卜する技が多い。ただ、体が 
小さいため、全体的にリーチ 
が短いのが欠点だ。 

しやがみ弱パンチは、出る 
までが早く、連打が効くので、 
接近戦で使える。届かなくな 
つたら、リ—チの長いしやが 
み弱キックにつなぐといい。 

しやがみ強キックは、出す 
ことによつて 姿勢が低くなる 


ので、対空技として使つたり、 
地上戦でのカゥンター狙いに 
使える。 

ダッシュ強パンチは、勢い 
を残したまま出るので、遠く 
からの蠢に使つていける。 
相手がしやがんでいない限り、 
ダウンを奪、っ こと もできる。 

ジャンプ攻撃では強キック 
がいいだろう。下方向にとて 
も強く、相手の足払いをつぶ 
すことができるし、裏回りを 
狙う こと もできる。 ここから 
連続技を決めることも可能だ。 
裏回りを狙うだけなら、弱キ 
ックのほうが狙いやすいので、 
合わせて使つていくといい。 

必殺技にも優秀なものが揃 
つているので、リ—チの短さ 
を W - い動きでカバーできれ 
ば、間違いなく最強のキャラ 
クタ ーだとい えよ、 つ。 


■ドと 


ul l iL olsd 


異常なスビ ■ 

スキのなさ 
最強キャラ秦崇雷 



攻撃力が高いので、 

連続技に使っていくと 
強力。出るまでが早いの 
で、 i 技キャンセルか 
ら出せば、ほとんど連続 
技になる。 

突進スピードもかなり速 
いので見切られにくい。 

近距離でガ—ドされると、 
反擊を受けるほどスキがで 
きてしまう ので注意。 



lpl sl liil^ll 



出るまでが早く、スキが小 
さいうえ、飛行スピードが速 
く、攻撃力が高い、とても優 
秀な飛び道具だ。 

間合いが離れている時の牽 
制に使うのがメィン。スキが 
小さいので、跳び込み攻撃を 
食らうことは 少ない。 

キャンセルから出して相手 
を固めていくのもいいだろ、つ。 













すぐに歩けば逆 


て使える 


%突進技とし 





PARTE 




上昇中無敵で、対空技に使 
える。出がかりは横に狭いの 
で早めに出す よぅにしよ、 つ。 

横に大きく伸び、最大ヒッ 
卜数の多い(最大弱2、強 3) 
強を使つていくといい。 

2段目以降が当たらないと 
ダウンを奪、^ず、反擊される 
ため、地上でのカウンタ—に 
は使いにくい。 


ヒットす ると相手の体力を 
吸い取り、自分の体力を回復 
することができる。与えるダ 
メ —ジ自体もとても大きい。 

出るのが遅いので、キャン 
セルから出してフェイント気 
味に使ったり、起き上がりに 
重ねるのがいいだろう。 

先端にしか攻擊判定がなく、 
空振りしやすいので注 A 思。 


ほとんどの飛ひ道具を跳ね 
返すことができ、超必殺技な 
どの跳ね返せそぅにないもの 
でも、かき消すことができる。 

出るのが早く、しばらく出 
続けているので、タィミング 
は適当でいい。ただし相手が 
モ—ションに入つていても、 
飛び道具が出ていないと 
出せないので注立思。 






















性能の違いだけでも 
無敗クリアが 

福で4另ン冷ン？！ 



































































































艦 ュ卿 


邊ヤラ攻略 


仲間にひんしゅくを買おうとも 


読まれると大ピン g 
チ！いちおう C を連 ざ 
打して連携技からの 
脱出を試みるべし 




崇雷が好きだ/ 






テリーの攻めの要である 
クラックシュートとバーン 
ナックルは、たとえキャン 
セルで出されたちのであつ 
ても、しやがみ強キックで 
返すことができる。キャン 
セルパワーウエイブに関し 
ても、帝王他心拳で跳ね返 


していけば問題ない。 

跳び込み攻撃も、すべて 
しゃがみ強キックで返すこ 
とがで吉るので、テリーの 
攻めをほとんど封じること 
がで吉る。 

オーパースウェー攻撃は 
①で対処していこう。 




ギースのしゃがみ強キッ 
クが強いので、やはり基本 
通り離れて闘ろか、接近戦 
で闘ろのがいいだろろ。 

ダブル烈風拳は帝王天眼 
拳を消しつつ2発目が飛ん 
でくる。そのまま帝王天眼 
拳で打ち合 a こともできる 


が、帝王他心拳で跳ね返す 
方が有効だ。 

接近戦では当て身投げを 
狙ってくるだろうが、こち 
らの素早い動きに反応して 
出すのはまず無理なので、 
動告がワンパターンになら 
ないよ5に注意すればいい。 




双角には、しゃがみ強キッ 
クがなかなか有効。双角の 
立ち強パンチをかわしつつ 
攻撃で吉るのだ。届かなくて 
も、すぐに帝王神足拳を出せ 
ばスキにいれることがでぎる。 

まきびしに対して帝王他 
心拳を出すと、跳ね返せず、 


か吉消すだけなので、帝王 
他心拳のスキにダッシュ強 
キックなどを食らろことが 
あるのに注意。ま吉びしに 
対しては、帝王天眼拳で押 
していくか、帝王神足拳で 
下をくぐりつつ攻撃すると 
いいだろラ0 




アンデイの攻撃の中では、 
幻影不知火を使った多彩 
な攻めに注意したい。アンデ 
イがジャンプしてきたら、とり 
あえずしやがんで巳 + C を入 
力しておくのが無難だろう。 

飛翔拳からダッシュ攻撃 
や斬影拳につなぐコンビネ 


—シヨンは、飛翔拳を帝王 
他心拳で跳ね返していけば 
いい。帝王天眼拳で押さえ 
込んだり、斬影拳やダッジ 
ュ攻撃をしゃがみ強キック 
で返してもいいだろう。才 
—パースウェー攻撃は②で 
対処で吉る。 








山崎の主力兵器である、 
蛇使い*前方と立ち強キッ 
クをしゃがんでかわせるた 
め、地上戦では有利に闘え 
るだろうまた、山崎は近い 
間合いでの優れた対空技を 
持っていないため、跳び込 
むのが有効。ただし、間合 


いが遠いと垂直ジャンプ強 
キックで返されてしまラの 
で注意。帝王天眼拳を倍返 
しで跳ね返されたら、それ 
をさらに帝王他心拳で跳ね 
返せば、硬直中の山崎にヒ 
ツトさせられる。オーパー 
スウェーは①で。 


マリーが地上戦で多用し 
てくるステップローリング 
は、しやがみ強キックで返 
すことができるし、それ以 
外の技はリーチが短いので 
地上戦ではそれほど苦労し 
ないだろラ。 

遠距離からの奇襲を読ま 


れると、パックドロップから 
の フルコースを 食らってしま 
5ので、多用は禁物だ。読ま 
れない程度に使っていころ0 
オーバースウェ-攻撃は、 
素早いろえスキが少ない。 

3まく先読みして①で対処 
していこラ。 


東は遠くからの飛び道具 
を中心として闘3キヤラク 
ターなので、それを帝王他 
心拳で跳ね返したり、帝王 
天眼拳で押さえ込んでいけ 
ば、有利に闘える。 

跳び込み攻撃はすべてし 
やがみ強キックで返せるし、 


地上戦の主力である立ち強 
キックもしゃがんでかわせ 
るので、ジョーとしては攻 
め手がないだろろ。 

ジョーは対空技が強力な 
ので、跳び込みは控えよ3。 | 
オーバースウヱー攻撃は 
①で対処していこラ。 








崇秀に対しては、基本戦 
法通り闘えばいいだろラ。 

天眼拳の性能が悪く、帝 
王他心拳を持たないし、素 
早さ、攻撃力ともにこちら 
が上なの^布我る。 

離れた間合いからの帝王 
神足拳やダッシュ強パンチ 


での奇襲は、しゃがみ強キ 
ックで返すことができる。 

帝王神足拳は、近くでガ 
ードした時のみ反撃が可能 
だ。しやがみ弱キックキヤ 
ンセル強帝王神足拳をいれ 
てやろラ。オーパースウェー 
攻撃は①で対処していこラ0 


舞の跳び込みに対しては、 
強帝王天耳拳を使っていこ 
3。これならばムササビの 
舞だったとしても確実に返 
せる。しゃがみ強キックは 
つぶされやすいので使わな 
いように注意。 

また、ダッシュ強キック 


は、しゃがみ強キックで返 
すことが可能だ。 

才ーパースウェー攻撃は、 
マリー同様、素早<スキが 
小さい。しかも①©ともに 
効かないので厄介。クイッ 
クスウェー攻撃で返してい 
こ 


フランコの攻撃はほとん 
ど返せるし、こちらの攻撃 
は返されにくいので、かな 
り有利に闘えるだろう。 

遠立ち強キックはしやが 
んでかわせるので、スキに 
帝王神足拳を入れてやろろ。 
跳び込んで$てもすベて 


しゃがみ強キックで返せる 
し、才ーパースウ: E —攻撃 
も②で対処できる。 

弱ウ エー ビング ブローで 
帝王天眼拳を抜けられても 、I 
スキに食らうことは少ない。| 
しゃがんでかわして連続技 
を入れてやろう。 






基本的には崇秀戦と同じ 
だが、全体的にスピードが 
速く、攻撃力も高いので、 
油断しないよラにしよ〇。 

基本戦法では触れなかつ 
たが、相手の手前に着地す 
るよにジャンプ強キック 
で跳び込み、着地際に重ね 


てくるしゃがみ強キックを 
つぶす、といろ戦法がある。 
つぶせたら着地後すかさず 
帝王神足拳を出せば連続技 
になるのも覚えておこラ。 
この戦法は崇雷以外でも足 
払いの使用頻度が高いキヤ 
ラになら有効だ。 


間合いを離して闘ろのが 
いいだろろ。帝王天眼拳は 
電光石火の地ではくぐれな 
いし、電光石火の天は強で 
ないと飛び越しにく <、大抵 
の場合帝王天耳拳でのカウ 
ンターが間に合ろ。跳び込み 
もすべてしやがみ強キックで 


返せる。中間距離だと強力 
なクイックスウェー攻撃によ 
って帝王神足拳や帝王天眼 
拳にカウンターを取られや 
すい。この距離での闘いは避 
けよう。対空技も強力なので、 
跳び込みは控え目にしよラ。 
オーバースウェーは①で〇 


ボブにラッシュに持ち込 
まれてしまうと、それなり 
につらい闘いになってしま 
5。中間距離でも、ボブの 
通常技が強く、闘いに<い。 

間合いを離して帝王天眼 
拳で牽制しつつ、帝王神足 
拳やダッシュ強パンチで奇 


襲して、ダウンを奪ったら、 
こちらのラッシュに持ち込 
むのがいいだろ5。 

ボブが接近するために使 
5ダッシュ弱キックは、し 
ゃがみ強キックで返すこと 
ができるし、オーパースウ 
エー攻撃は②で対処で吉る。 
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ご . ド tii 
パ— フエク ト」 の操作系統は、 
今までシリ—ズのものとは I 
违埋った形になっている。 

まず 最初にレバ—操作系統 
だが、これは従来のものと何 
ら変更されていない。だが、 
ボタン系統の操作方法が変更 
されている。今までは短くボ 
タンを押すと弱攻撃、長くボ 
タンを押すと強攻撃といぅ風 
になっており、強攻撃のレス 
ポンスがイマイチだったが、 
このパ I フエクトから A ボタ 
ンが弱パンチ、 B ボタンが中 
パンチ、 A + B ボタン同時押 
しで強パンチ、 C ボタンで弱 
キック、 D ボタンで中キック、 
C + D ボタン同時押しで強キ 
ックがでるょぅに変更されて 
いる。 

つまり 「サム ライス ピ リッ 
ツ」シリ—ズと同じ仕様にな 
っているのだ。これならば、 
相手の技への反応も速くなる 
ので、今までみたいに技が出 
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f 0 
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といえるだろ、 っ。 

しかも、今まで弱と強の攻 
撃しかなかつたものが、中攻 
撃も増えたことで更に1攻 
撃方法の戦術の幅が広がった 
いえる。闘う前にまず、増え 
た通常技の動きを確認してか 
ら闘うようにするのをお薦め 
したい。 

この他、投げやガ—ドのシ 
ステムは従来のシリ—ズと' 
ほとんど変わらないものに仕 
上がっているので、従来の格 
闘ゲ—ムをプレイした ことが 
あるならば簡単に扱えるはず。 
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は間合いを詰め^ 


管青“^^ ^ 密クセルスピ^卿から離れたぃと55； 


、イ 



最近、発売された格闘ゲー 
ムに必ずついているシステム 
ダッシュ•バックステップは 
ご多分にもれず、このゲ—厶 
にも採用されている。 

ダッシュ•バックステップ 
のやり方は従来のものと変わ 
らず' レバ丄刖を素早く2回 
でダッシュ、レバ—後ろを素 


$ 


パ—フ H クトになってから 
導入された新システム。前作 
からある飛び道具跳ね返しと 
いうシステムの発展版といっ 
た感じのものだ。しかし、返 
すのではなく破壊するという 
点が大きく違っている。しか 
も、飛び道具跳ね返しは今回、 
エクストラアタックの—つに 
組み込まれてしまったので、 
誰もが使える技でなくなって 
しまつた。ちよつと残^^だ。 

まず 破壊するには、相手が 
撃ってきた飛び道具に合わせ 
るように攻撃を出すようにす 
ればいいのだが、壊すにして 
も各 キヤラクタ—ごとに 飛び 
道具破壊用に設定された技が 
あるので、その技で壊すよう 


にしなくてはならない。ちな 
みに半蔵の場合は立ち強パン 
チで破壊することができる。 

そして、これは残念な情報 
なのだが、前号で掲載してい 
た"飛び道具そらし，，という 
新システムがなくなつてしま 
つた。 

まあいろいろな事情による 
ものらしいので、それは仕方 
のないことなのだが、そうな 
ると更にこのシステムが重要 
になるのはいうまでもない。 



―I 
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挑 ^I 


格闘ゲ—ムには付き物とい 
つた感じにまでなつてきた、 
"挑発，/はこのパ—フエクト 
でも採用されている。 

基本的には、 B ボタンと C 
ボタンを同時に押せば、挑発 
行為をおこなぅょぅになって 
いるのだが、挑発するときの 
レバ—を入れた方向にょり、 
挑発ポーズを選択することが 
できる。 

挑発といえば、単なるお遊 
び的な要素としてや、わざと 
スキを見せて相手が近づいて 
きたところを攻撃するといつ 
た使い方が主だったが、この 
パーフ H クトでは違った使い 
方が用意されている。 

いくつか例を挙げよう。— 
つは良子の泣いている挑発シ 
—ン。この挑発は、半蔵の烈 


光斬のような飛び道具を避け 
ることができるのだ。これは 
なかなか使えるように思われ 
る。2つ目はブロッケンの A 
Be ボタンによる挑発シ—ン。 
この挑発はブロッケンが頭を 
上に伸ばすものなのだが、何 
とこの頭に攻撃判定があるの 
だ。相手が跳び込んできたと 
きに、うまくこの挑発を使っ 
て迎撃できるようなことがあ 
れば、やられた相手はかなり 
の屈辱を与えることができる 
だろ、っ。ブロッケン使いなら 
ば、|度は狙いたいところだ。 


中て急に止まりたいときは 
レバ—を逆に入れることによ 
つて止まることができる。 

使い方もほとんど変わらず、 
相手から離れたいときや、急 
接近して奇襲をかけたいとき 
などに使うことができる。 


空中 
ガ I 


最近、普及しはじめた格闘 
ゲ I 厶のシステム、空中ガ I 
ドもこのパ I フ H クト から採 
用されている。 

従来の闘い方をしていると、 
結構使わない人も多いのでは 
な IV がと思われるのだが、使 
いこなせれば強力な戦力にな 
るのは間違いないだろ、つ。 

ちなみにこのゲ—ムでの空 


ジ . • ヶ 中ガ—ドは、空中対空中の場 
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アタック 


この。ハ—フヱクトから採用 
された新システム。他のキヤ 
ラクターにはない、そのキヤ 
ラ独自の特殊な技を〃エクス 
トラアタック^ . といい、各キ 
ヤラクタ—の個性に合わせた 
特殊技を—キヤラ、—つから 
2つほど用意されている。 

また、エクストラアタック 
にもいくつかの系統があり、 
相手の攻撃を逆手に取った技、 
いわゆる当て身系や直接攻撃 
に使える攻撃系、闘いを補助 
するのに役立つ戦闘補助系な 
どに分かれている。 

良子なら相手の攻撃を受け 
流しつつ投げる当て身系の技、 
ジンギスヵンの場合は気合い 
でヒ I 口 I ゲ I ジを少しずつ 
ためることができる戦闘補助 
系だったりと、それぞれの個 
性に合わせたものになってい 
る0 

I 部の例外もあるが、どの 
技も A B C ボタンを同時押し 
する ことによ つて、ェ クスト 


1 爆 >| 

费ん上1攻擊も5だ 


ラアタックの効果を弓き出す 
ことができる。 

大体のエクストラアタック 
は、並日通に ABC ボタンを押 
せば出すことができる簡^^な 
ものが多いが、|部の技、特 
に半蔵のエクストラアタック 
などは、通常技を強制的にキ 
ャンセルさせ、次の攻撃にす 
ぐ移させる技なので' 使い方 
が非常に難しく玄人向きの技 
といえる。 

しかし、それでもそれぞれ 
の技を占惡玉にマスタ—すれば、 
強力な武器になるのは間違い 
なぃ。 

まずは、 うまく 使いこなせ 
る方法を各自、考えて|番使 
いやすいやり方を選んで使う 
ようにす るし かないだ ろ、つ0 


广售臂裏 ^ G 

この新たに加わったゲ—ジ 
は、自分のキヤラクタ—の闘 
気の高まりを表しており、ゲ 
—ジが MAX までたまると Y 
各キャラの特定の必殺技がパ 
ヮ—アップするようになって 他： 
いる0 A : 

どういう風にパヮ I アップ る. 
するのかというと、主に2種 よ 
類ある。—つは必殺技のグラ っ！ 
フィックが派手になり、攻撃 . 
力が高くなるというもの。2 プ I 
つ目は必殺技のグラフィック が一 
に変化はないものの、相手に .い一 
当たるヒツト数が多くなる。 な j 


1 


はじき 


タィム切れ間近、相手のほ 
、っが体力が残つているときに 
カメのように防御し続け、逃 
げ切ろうとする人は後を立た 
ない。勝つという目的上、正 
しいことなのだろ、っが、何か 
納得できないと思う人もいる 
だろ、っ。このパーフ H クトで 
?c y: 二 ^ 、. ^ ! 


I 


」 vr ま， 

通常のマッドマンアタック 

他にも究極奥義もゲ—ジが M 
A X だと、技が大きく変化す 
るよぅになつており、ものに 
よつてはまつたく違、っ技にな 
つている場合がある。 

また、必殺技のパヮ—アッ 
プの他にも、防御面にも変化 
が表れるようになつている。 
いつもなら転んでしまうよう 
な技を食らつても、ゲージが 


は、そういうことが起こらな 
いように々ガ—ドは じき 攻 
撃，が用意されている。 

ガ—ドはじき攻撃は、各キ 
ャラクタ—の®吊技の中に— 
つずつ設定されている。 

この攻撃を使いこなせれば、 
相手にガ—ドさせずに闘うこ 
とも可能だ。そして、連続技 
の|環としても 使、 っことがで 
きる かもしれない。 




ヾ JAX だとこんなに大きい ， 

MAX のときは転ばず、その 
まま 「クルツ！」 と j 回転し、 
すぐに反撃することが可能な 
のだ。 

ヒ I 口 I ゲージをためるに 
は、相手に自分の攻撃をヒツ 
卜させる ように 攻撃し続ける 
だけでいい。ちなみに1日通に 
技を当てていくよりも、つか 
み技のほ、っがたまりやすい。 

攻擊 

あの「サム ライス ピ リツ 
ツ」シリーズでは、相手の攻 
撃と自分の攻撃がうまく重な 
つた場合、鳄ぜりあいという 
状況になるが、 こ.(7) パ— フエ 
クトでは、相手の攻撃を狙い、 
攻撃を仕掛ける ことによ つて、 
相手の攻撃を受け流しつつ、 
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自分の攻撃を当てる〃打撃防 
御攻撃"という技を出すこと 
ができる。しかし、かなり夕 
ィミングがシビアなので、狙 
つて出すにはかなりの練習が 
必要になるだろう。 

またこの技も、ガ—ドはじ 
き攻撃と同じように、この打 
撃防御攻撃をおこなうことが 
できる、決まつた技が設定さ 
れている。 
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ブロッケンの究極奥義は自爆。ポチッとな丨の言葉に感動 


管 

ゼウス 出雲 I 


，ぎて 

ぬ良子 


究極奥義^^ が、 


最近の格闘ゲ—ムに付き物 
の—つに、必殺技を越ぇる必 
殺技、いわゆる超必殺技とい 
ぅものがある 0 このヮ—ルド 
ヒ I 口 I ズシリ I ズでも、い 
つか採用されるのではと思つ 
ていたが、昨年発売された前 
作 JET にもその存在は結局、 
確認されることはなかつた。 
もしかしたら、 ADK の人達 

.'.一,, r 


はそういうのが、嫌いなのか 
な？とそんな考えが頭をよ 
ぎつていたころ、 ワー ルド ヒ 
I 口—ズの最新作には究極奥 
義という名の超必殺技がつい 
ているらしいとの情報を聞き、 
ついに ワ I ヒー にも超必…、 
いや究極奥*が加わったのか 
と、うれしいようなさみしい 
ような気分を味わってしまつ 
たのは私だけではないはずだ。 
と、まあ—前置きが長くなつ 




てし まつた が、早速、究極奥 
義について説明したいと思う。 

究極奥義は自分のキヤラク 
夕 I の体力が減少し、メ ータ 
I が赤く点滅することにょつ 
て初めて使用可能になる、ま 
さに超必殺技だ。何といつて 
も、その技自体の攻撃力もさ 
ることながら、一部のキヤラ 
の技は精神ダメ—ジ(笑)を 
も与えてしまうとい、 HC 豕華版 
の技もある。これらの技の— 
つ—つが、そのキャラの個性 
に合つたものというのが、ヮ 




—ルドヒ—ローズ らしくて す 
ごく良い。 

その代表ともいえるのが、 
ラスプ—チンの究極奥義，秘 
密の花園，/だ。この技だけは、 
今回の記事で必ず連続1(に 
して掲載してみせると、心に 
誓った技なのだ。心に染み入 
るよぅ なラスフ I チンの動き 
が、必ず君達の心にも届くは 
ずだ。 

さて実際の技はどんなもの 
なのかというのは、左に連続 


写真として掲載している。こ 
れを見てどぅい、っ反応するか 
は君次第、気に入ったならば 
今日から君の使ぅキヤラは決 
定だ。ラスプーチン使いでな 
くても、|見の価値あり。 

これ以外のキヤラの究極奥 
義にも、イカれた技が用 A 思さ 
れているが、それは実際のゲ 
—ムをプレイして、確認して 
もらいたい。素晴らしさが生 
で伝わってくるはずだ。 
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手を組む姿 
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神を目指す男「ゼウス」 

英雄達の前に再び現れる M 


ゼウスの勇猛そラな姿。今回も強い 


良子対ゼウス。辛い 


ランダムで登場する 16 人中、 
10人の戦士たちを倒すと、ち 
ょつとした セリフの後、巨大 
な謎の城が出現してくる。そ 
こで待ち受けているのが、あ 
の 「ゼウス」。 

ゼウスといえば、前作 JE 
T のラスボスとして登場した 
超強力な敵だ。一撃必殺とい 
う言葉がふさわしい攻撃の激 
しさ もさることながら、攻防 


一体となった必殺技が驚異だ 
つたのは記憶に新しいはずだ。 
そのゼウスが今、前回の復簪 
を果たさんとまた、英雄達の 
目の前に姿を現したのだ。 

現在の情報では、ゼウスが 
どれほどの能力をもつている 
かは、謎に包まれており、ま 
つたくといつてもいいほど分 
かっていない。 

今、分かっているのは物凄 
く強いといぅことと、写直(を 
見てもらえば分かるが、今回 
もゼウスの必殺技にギガスマ 
ッシャ I が あると いぅ こと だ 
けだ。 

ギガスマツシヤ I があると 
いうことは、他の必殺技も登 
場する可能性が非常に高い。 



画面の半分を占める技ギガス 
マツシヤ I 。 後ろにいる2匹 H ; 
の獣も何だろうという感じだ i 

あの恐怖の必殺技、アトミツ 
クヒ—卜が再び英雄達を脅か 
す可能性も出てきたというこ 
とだ。 

闘つてみた感想からいうと、 
こいつに勝つには類いまれな 


る運とキャラの自力が必要だ 
とい、つこと。まあ一 何にせよ、 
神の如き強さは今回も健在だ 
といぅこと だけは確かだ。 

あとは自分の目で確かめて 
ほしい。驚く こと 請け合いだ。 


服を脱ぎ出すラス 


をヌギヌギして 





















烈光斬 

i、— +パンチ 

微塵隠れの術 
iT +ボタン 

大武流烈光斬 
i へ — パンチ 

イズナ斬り 
ジャンプ中に i +巳 

光龍波 

4 i \+パンチ 

二段飛びの術 
ジャンプ中に \ 、 T 、 / 

忍法光輪渦斬 

11〆— +キック 

奥梵天閃光陣 
―― i+AC 

疾風燕落とし 

1 i \->+キック_ 





說変ら，っ たこの 技。使いやすくなつた 


完全無敵ではなくなつた 


下段ガードでちガード司 
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【キャラ特性】 


必殺技 




ABC 特殊技 

疾風の術 

. f 技を強制的にキャンセ 
ルさせることができる半蔵の 
エクストラアタック。 

技をキャンセルといぅ地味 
な技のため、使い方が難しい。 

強パンチ^^風の術丄強パ 
ンチとい、つ簡早な使い方から、 
いろいろな、癌吊技、必殺技を 
使った難しいものもある。 


半蔵は スピ—ド も そこそこ 
あり、技の リ—チ も平均ぐら 
いなので、無理に攻め込もう 
とせず、ある程度間合いを計 
りながら、技のリ—チが長い 
遠距離立ち強パンチとしやが 
み強キックを使うようにすれ 
ば、地上戦ではある程度闘う 
ことができる。しかも、強パ 
ンチは飛び道具を破壊するこ 
ともできるし、相手の近くで 
使えば、近距離強パンチ(ア 
ツバ—)丄疾風燕落としの2 
段連続技として使うことがで 
きる。また、近距離中パンチ 
はガ—ドくずし攻撃になって 
おり、ガ—ドをくずしてから 
の連続技といつたパタ—ンも 
使、っことができる。この場合、 
近距離強パンチ i 光龍破とい 
うパタ—ンが—番入れやすい 
連続技だろう。 

それにたとえ相手が跳んで 
来ても、必殺技の光龍破で落 
とすことができるので、対空 
に関して問題ない。 

逆に相手に対して跳び込む 
ときは、強キックを使 お、 っ。 
間合い さえうまくつ かめば、 

裏回りを狙いやすいのだ。 

基本的に才— ソドツ クスな 
能力を持つ生威は、初心者に 
も使いやすいキヤ ラと いえる。 


烈光斬 

刃に気を集中させて、手裏 
剣状の気を撃ち出す技。 

弱、中、強どれでも形状は 
変わらず、飛ぶスピ—ドだけ 
変化す るよう になつている。 
使いどころとしては、相手を 
牽制するためや、相手のジャ 
ンプをさそうために使う場合 
が多い。 ‘ 

大武流烈光斬 

烈光斬のパヮ—アップパ— 
ジョン。手裏剣状の気を2つ 
撃ち出す技だ。 

2つ飛んだから何だという 
のだとい、 っ 気がしないでもな 
いが、飛び道具破壊技でも、 
まず 壊す ことは 無理なので、 
たまに烈光 斬の フ H イン トと 
して 使う と、 結構良いかも。 

光龍破 

龍の形をした気をまとつた 
まま、上空へとジャンプしな 
がら攻撃する技。 

前回までは上昇中完全対空 
技だったのに、今回から出が 
かりのみ、_;敵となった。そ 
のため、引きつけて撃つとい 
う風にしたほうが安全だ。 


ちなみにこの技のみ、ヒ— 
口 I ゲ I ジに対応している。 

| \忍法 光輪 in 斬 

体を手裏剣のょぅな形にし、 
回転しながら相手に突っ込む 
技。 

技のグラフィック的にも機 
能的にしても、前作と大して 
変わらない。 

使い方も今まで変わらず、 
^15® として や削り技と して 使 
ぅこと がで きる。 

疾風 燕落とし 

クルッと体を回転させなが 
らジャンプし、相手に足をぶ 
つける技。 

いわゆる§レツグラリア 
I 卜がリニュ—アルされたと 
思ぇばいい。性能的には比べ 
物にならないほどパワーアッ 
プしている。しやがんでる相 
手に当たるのには感動。 

微塵隠れの術 

シュンとい、っ日とキヤラの 
影を残しつつ姿を消し、別の 
場所へと現れるとい、っ非常に 
忍者らしぃ技。 

コマンド入力時に押すボタ 
ンによつて、現れる場所が変 
更されるようになつている。 
好きな場所へ、に移動で 
きるようになればかなり有効。 


ィズナ斬り 

両手に刀を持ち、相手の頭 
目掛けて攻撃する技。 

ふ - 7回から i + B ボタンとい 
う風に設定されてしまつた。 
使いどころとしては、ジヤン 
プした瞬間にコマンドを入力 
し、相手に当てるようにする 
といい。ちなみに相手が下ガ 
I ドでも防御されてし ま、 つ。 

二段飛びの術 

ジャンプ中に' もう—度、 
レバ—を左上、真上、右上の 
いずれかに入れると、もう— 
度ジャンプし、画面から消え 
去つてし ま、つ0 

使いどころとしては、跳び 
込むと見せかけて〃二段飛び 
の術〃を使い、フェイントを 
かけるという使い方が有効。 


梵天閃光陣 

三角飛びからそのまま相手 
に突つ込み、分身した半蔵が 
何回にも相手を切り付けると 
いぅ強力な技。 

三角飛びをしなくては技が 
でないため、軌道が読まれや 
すいというのが弱点。ある程 
度、フェイン トを かけつつ使 
うように しないと決めにくい。 


分身しながら対戦相手 
を切〇刻む技 


























く使ぇばガ—ドくず. 
離強パンチ1炎龍破. 
に連続技に持ち込る一 
ある。 

ちょつと変わつて. 
して挙げられるのは、 
の炎龍破や忍法風輪？ 
したあとに、空中キ. 
をかけることができ t 
こと。キャンセルに- 
ば、技が終ゎった瞬！！ 
破を出すことができ t 
通常技で違うのは、 
強キックにキヤンセ： 
るという点。連続技！ 


爆裂究極拳 


忍法風輪華斬 


やつばりあつた風魔の代名詞 


爆烈技。今回は究極奥義とな 
一つて再登場だ。 

前号ではこちらにもたらさ 
れた情報が不十分だ〇たため、 
この技はなくなつてしまつた 
と掲載してしまつたが、ちや 
んとあることが分かつたので 
フアンの方はご安、ルを。 


は飛び道具。炎の忍術 
たといつた感じの強力 
になつている。 

簡単にいぅと巨大な炎 
相手にぶつける技なの 
かんせんコマンドが難 
ともあり、なかなか出 
; i 誰しい。 
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全必殺技公開 



ジ ャンヌの特性としてまず 
最初に触れておきたいのが、 
武器である剣のリ—チの長さ 
である。 

通常技のグラフィックが大 
きく変わった今回も、剣の攻 
撃が占める割合はかな U * 高い。 
その中でも、近距離立ち強パ 
ンチはガ—ドくずし攻撃とし 
て使える。またしやがみ強パ 
ンチは出るのが速く'当たれ 
ば相手は必ずダウンし、キャ 
ンセルもかかるなど、万能の 
技として使える。 

そして' 遠距離強パンチは 
前作でも好評だった〃かぶと 
割り"といぅ技になっており、 
リ—チの長い強力な技になっ 
ている。なお、レバーをニユ 
I トラルにしながら遠距離強 
パンチを出すと、小さなジャ 
ンプをしながら2段斬りをす、 
るよぅになつた。 

ちなみに、遠距離強パンチ 
やしゃがみ強パンチは、烈光 
斬系の飛び道具を避けること 
ができる。これはかなり便利 
な技なので、覚えて おくと 闘 
いがずいぶん楽になるだろ、っ。 


ク 


才—ラパ—ド 

剣の先から炎の鳥を撃ち出 
す技。技の威力にょって、鳥 
の大きさが変化するものの、 
飛んでいくスピ—ドなどには 
あまり影響を及ぼさない。 

この技の使いどころは、相 
手の動きを止めさせたり、わ 
ざとジャンプさせたりするこ 
とに ある。この技 もヒーロ — 
ゲ—ジ対応技の—つだ。 

フラッシュソ—ド 

ジャンヌの剣が伸び遠くに 
いる敵や、上から襲つてきた 
相手など落とすことができる 
強力な技。 

この技は才—ラバ—ドとの 
連携で、ジャンプさせた相手 
を落とすのに、 j 役買ぅ強力 
な武器となる。対空として使 
っても良し、地上戦で使って 
もなかなか使いやすいなど、 
マルチで使ぇる技だ。 

ジ^ K ティスソ—ド 

フラッシュソ—ドが相手を 
引きつけてから落とす対空技 
€ ば、このジャステイスソ—ド 


はある程度、！に出さなくて 
はならないタイプの対空技だ。 

へたに跳んだ相手はかなり 
の確率で落とすことができる 
ので、使いこなせるよぅにな 
ると、かなり重宝する。 

グラン I ス r 叫| 

対戦相手に向かってスライ 
デイングする技。 

I 見、地味に思える技だが、 
半蔵などが使ってくる烈光斬 
をく ぐり抜けられたりと、以 
外な点で重宝する。 

また、強で出せば相手を転 
ばさせることができる。この 
ことからぅまく使えば、突破 
口を開くチヤンスになる。 

了キユ3-スマッシユ 

剣を下に向けたままジヤン 
プし、相手の頭上から攻撃を 
仕掛ける技。 

何度もコマンド入力するこ 
とによって、剣で突く攻撃を 
繰り返すことができる。ただ 
し、回数にも限度があるので、 
いつまでも調子に乗つて 出し 
ていると、反撃を食らつ てし 
まうので注意。 


ファイア—パ—ド 

剣を脇に構ぇ、大きな鳥の 
形をした才—ラをまといなが 
ら、相手に体当たりをする技。 

前作から登場した必殺技が、 
究極奥義になつて帰つてきた。 
攻撃判定の強さも、攻撃力の 
高さも前回とは比べ物になら 
ないほど、パワーアップして 
いる。ヒ I 口一■ゲ—ジが MA 
X のとき はヒット数が増大。 

一 HR 

エン；ンェルアロ| 

高々とジャンプし、手早く 
弓を取り出して相手に向かつ 
て矢を連射する技だ。 

出す ときの 動作があまりに 
も大きいため、簡単に避けら 
れたり、ガ—ドされたりする 
ことが 多い。また、連続技と 
して使ぅことは 皆無に 等しい。 

ヒ- — 口 I ゲ I ジが M A X だ 
と矢が3本同時に撃ち出す。 

ABC 特殊技 

スラッシュウイップ 

ホ—ホツホツホツとの笑い 


声とに食を ヲ(7:ように 奪一' た luil 具もムチ(7:部分 
しならせ、自分の周り一帯を に当たれば、破壊することも 
振り回すエクストラアタック。できる。何はともあれジャン 
1応、打撃技としても使'つ ヌらしい技といえる。 
ことができるのだが、相手が 
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勢いをつけてその場で踏切 
り、両足から空中を突進し、 
相手に蹴りをたたきこむ。 

スピー ド自体がアップし、 
突進技としての性能が上がり、 
しやが まれても 当たる よぅに 
なつた。大いなる進歩だ。ガ 
I ドくずしや多彩な投げ技と 
ミツ クスして、 より 効果的に 
使いこなしたい。 


相手をかつぎあげて回転. 
上昇し、落下の衝撃で相手の 
背骨にダメ—ジをあたえる。 

ダメ—ジが大きく、コマン 
ドもお ill 染みのままで、なお 
かつ投げ間合いが広い。ガ— 
ドく、ずしとまぜたり' 技を当 
ててから投げたり、空中戦で 
もつれた時の着地に狙ったり 
と、用途は広い。 


ジャンプ中にコマンドを入 
力する ことによ つて、水平に 
伸ばした足を相手に振り下ろ 
すよぅにたたきつける。 

当然、無敵技で落としてく 
る相手には通用しない技なの 
だが、強力な対空を持たない 
相手や、対人対戦で相手の対 
空技のタイミングをずらす奇 
襲として使ぃたぃ'0 / 


つかんだ相手に頭突きを^^ 
かさずバゥ-ホ 
ムからジャイアントスイング 
で放り!§けたのをバックブリ 
I カーでひきずり戻し、最後 
に ト ルネ— ドブリーカー で 卜 

ドメを刺す、超な投げ技 

5連発！この技については 


1笳 

11 R 

豪 M ッ 


まず自分の目で見てもらうの 
が一番。ほかに言う事ナシ。 

ABC 特殊技 

マッスルホ—ルド 

この技は、自分の状態によ 
つて違う fs けになるが' 間合 
いに入つている相手は問焚蕪 
用に投げることができる。 

レバ—上方向で出すと、対 
空パワ—スラム、立ち状態で 
マツスルスイング、しやがん 

投げても投げても終わらない… n 


kas^ 



トルネ—ドブリー R — 


特殊技 

ギロチン•ドロップ 



ス—パ1デンジャラス 
ジャイアントプリ—力 ■ 


マッスルパヮ—の基本性能 
は、 I 見した限りでは大きな 
変化がないょうにおもえる。 
相変わらず打撃技で攻め、ス 
キを見て相手をつかまえ、投 
げているょうにしか見えない 
と感じられるだろう。 

しかし、新システムのガ I 
ドく ずし、スピ— ドアツプさ 
れた突進技などが、微妙に投 
げへのつながりを変えている。 

歩くスピ—ドは遅いのだが、 
バックステップは意外に速く、 
前進しながら投げへのプレッ 
シャ—をかけ、速いバックス 
テップでかわした相手の技に 
つけこむ、といった手段も有 
効だろう。 

技ではしやがみ強パン 
チが相手のガ—ドくずしとな 
っており、立ち強パンチはし 
やがみガ—ド不能となってい 
る。どちらも投げや連続技へ 
のつなぎとして有効に使いた 
い。 ちなみに立ち中パンチ t 
キャンセルス—パ—ドロップ 
キックが連続技になる。 

ほかには、 ABC 特殊技の 
3つの投げが、使い方次第で 
強力な武器になる。先読みも 
まぜつつ^利用しよ、つ。 


マッスルボンパ— 

助走をつけながら突進し、 
上腕部から肘にかけての筋肉 
を、相手にむけて叩き付ける 

今までは^{吊技キャンセル 
でラッシュをかけたり、当て 
てから投げたりに使えたが、 
本作では強で出すと突進のま 

えに構えるポ—ズがはいるの 

で、趣味の技となつている。 



だ相手にはレバ 
ヮ—ボムでそれ 
るが、空振りす 
り、反撃を受け 




















ロケットパンチ 

1 N +パンチ 

スパークサンダー 
パンチ連打 

ジャーマンミサイル 
i +キック 

フライング.ティ-ガ-.キック 
ジャンプ中に \+CD 

八 1 J ケーンアーム 

4 - パンチ 

ジャ-マン I クスブ a - シヨン 

巳 C + BC + A 巳 C 

，ジャーマンボム 
ABC 特殊_こ—+キック 
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動きの遅いブロッケンには、 
それを補うかのように伸びる 
手足がある。この手足から繰 
り出せる、瘤吊技が、このブロ 
ッケンの強さの秘密といつて 
もいいだろう。 

まずメインと して使つてい 
くのが立ち強キック、この技 
はしゃがみ ガード 不能なので、 
バンバン使つていくといいだ 
ろう。また、近距離中パンチ 
がガ—ドく ずし 攻撃になつて 
いるので、これに組み合わせ 
て立ち強キックや、当たれば 
タウンする立ち中キックを使 
っていけば、更に攻撃の幅が 
広がるはずだ。 

このほかにも、近距離強パ 
ンチとしゃがみ強パンチが2 
段攻撃で、なおかつつながる 
ところから、近距離強パンチ 
i しゃがみ強パンチの4段連 
続攻撃にする こと もできる。 

これらの.瘦吊技の強さが、 
ブロッケンの自力に影響する 
のはい うまで もない。何とか 

すべて使いこなしたい。 

また、今までと同じように 

ジャ I マンミサイルやロケッ 

トパンチを使つて牽制し、跳 

んできたところをハリケ—ン 

ア—ムで落とすとい、つ黄金パ 
夕—ンも健在だ。 


ロケット。ハンチ 

腕を切り離して飛ばし、相 
手にぶつけて攻撃する技。 

撃つときのスキが大きいの 
で、むやみに撃つているとジ 
ヤンプ攻撃を食らつてしまう 
可能性が非常に高い。 

何にせよ発射するまでが遅 
いうえ、弾の速度まで遅いと 
くれば、 「2」 にまであつた 
ミサイルのが使いやすい。 

ジヤ—マンミサイル 

ひざから撃ち出す、 ロケッ 
トパンチのような技。ただ、 
ロケット パンチと比べたら ス 
キはある程度少ないので、使 
いやすくなつている。 

ちなみに、この ジヤー マン 
ミサイルを交えた c p U 攻略 
法がすでに発見されている点 
から、遥かに使用頻度の高い 
技といえる。 

ハリケ—ンア—ム 

手を伸ばし、回転させなが 

ら エネルギ I を 放出す ること 

によつて、さながらハリケ I 

ンのようなエネルギ—流を起 

こす技。 

この技は完全対空技といえ 

るもので、跳び込んできた相 

手のほとんどを落とすことが 


、きる。ちなみにヒーロ—ケ 
•ジが MAX のときはパワ| 
，ップ版がでる。 

ジャ—マンボム 

メツサ I シュミツトアタツ 
ク中に、コマンドを入力する 
ことによつて、自分の体から 
»弾を落とすことができる。 

この棒弾が当たると、当た 
つた相手は燃えてしまいある 
程度、動けなくなつてしまう。 

ちなみに爆風は弱なら直(上、 
中なら後ろ、強なら前に伸び 
るよう になつている。 

スハ—クサンダ| 

手を前方に伸ばし、手から 
強力な電流を放出する技。 

この技は弱なら近く、中な 
ら少し：強なら遠くの3段 
階に分けて手が伸びるように 
なつている。 

また、技のコマンドもボタ 
ン連打なので、通常技を組み 
込んだ連 S にすることも簡 
単にできる。 

フライング•ティ—ガー 
•キック 

通常のキックは斜め下にで 

るのだが、このフライング. 

ティ—ガ！キックは斜め上 

に出るようになつている。 

ブロッケンのジャンプスピ 

I ドが遅いのは周知の_だ 


■J 


が、その間に空中戦を挑まれ 
たときに役立つのが、この技 
なのだ。、 f 下にしかでない 
キックを上方向に出せれば、 
自力で迎撃することができる。 

ジャ—マン 
エクスプロ—ション 

ブロッケンの究極奥義は自 
分の身をていしておこなう技、 
ジャ—マンエクスプロ—ショ 
ンだ。 

自分の身を 1 *弾にし、自爆 
することで周りにダメ—ジを 
与えることができる。 

「ポチッ とな！」 という声が、 
怖いくらいハマつているとこ 
ろが良い。 

ABC 特殊技 
メッサ—シユミット 
アタック 

「 I 」のころからある空中 
移動技が、ブロッヶンのェク 
ストラアタックになつている。 

ジャンプし、 ABC ボタン 

を同時押しすることによつて、 

この技を使うことができ、状 

況によっては跳んだ相手に体 

当たりし、迎撃するという使 

い方もある。また、この^^ 

からジヤ—マンポムも出せる。 


むやみに 跳 fe — の技で.： ■ 

，奢 


技 


- T ' 一- 

制 

を 

戦 

中 
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超ド派手なブロッケンの自爆技。 
このあとにはあのボディが登場 


ケ ー ンア—ムは対空 1 

藝 


0 


ii か1 y 、 火1 

1 \ f 


rr rl 





















































si 


1 

1%二 


1 %^^ j 

靈 


^ , s \ >■■:, 

I 藝 



j - を 

0 S 


墨 ¥ 


■ぃなぃ。 

I A つまり使い方も今までのも 
1 1のと変わらないといぅわけだ: 0 
一；' っ つまり相手の起き上がりに 
的重ねたり、連続技のとどめに 
I 使ったりするのが I 番ぃぃ使 
c 細ぃ方だろぅ。また、この技も 
^ ru タィガにヒ 
1 : ■' へ 50 — ロ ーゲ I ジに対応している 




> タイガ—フアング 

化 相手に向かつてダッシュし、 
XI - 振り上げるょぅにアッパーを 
畑繰り出す技。 

& ダッシュしている間に結構 
g スキがぁるので、そこを狙わ 
^れると技が潰されてしまぅこ 
どとが多い。まぁ—はつきりい 
一雜つてしまえば、 JET の頃と 
一成大した変化は見られないのだ0 
一力 ちなみにこの技はヒ—口— 


，虎の形をしたオーラをまと 
一いつつ、ひざを高く上げなが 
ら垂直ジャンプし、跳んでき 
た相手を迎擊する技。 

シユラが持つている技のな 
かでも、非常に優秀な必殺技 
だ。対空技として安心して使 
えるよぅになつた。 

また、地上にいる相手にも、 
当たるようになり、使用頻度 
が高くなつた。 

ダブルニ—キック 


シユラと いえばムエタイ。 
ムエタイといえば足技という 
方式が成り立つのだが、どう 
やら 今回の シユ ラの足技は| 
部のものを除いて、そんなに 
リーチの長い技はないようだ。 
その例外というのは、 い、っま 
でもなくしやがみ強キックの 
こと だ。 

歩くスピ—ドの遅いシユラ 
にとつて、非常にリーチが長 
いしやがみ強キックは必要不 
可欠な技といえる。 

使いやすい技が少ないので、 
かわりにというわけでもなさ 
そうなのだが、シユラにはガ 


—ドくずし攻撃が2種類 もあ 
る。 ちなみに2 つとも 中パン 
チがその役割を果している。 
上段ガ—ドくずしの場合は立 
ち中パンチ、下段ガードくず 
しはしやがみ中パンチだ。 

その他の有効な技として、 
昇り垂直ジャンプ中パンチと 
いうものがある。この場合、 
相手に突っ込んだ後の S 技 
として使うのが楽であり有効 
である。 

逆に相手が突っ込んできた 
ときには、こちらの対空技で 
あるムエタイキックで落とす 
ようにしよう。仮に迎撃に失 
敗しても、落ちてくる場所が 
調整できるので、反撃を受け 
る可能性は少ないのだ。 



ム 




とが多い。まぁ—はっきりい 相手に向かって軽くジャン 
ってしまえば、 JET の頃と プし、顔面に2発蹴りを入れ 
大した変化は見られないのだ。る技。 

ちなみにこの技は匕—口— 技としては非常に入りにく 
ゲ—ジに対応している。 く、ちょっとでもポィントが 
r r / r 3 ずれると、簡単に避けられて 

タイカ—クロ— しまぅ。 

夕 V が— フアン グ (7)ス ト レ 使いどころとしては、たま 
I 卜版 だと 思えば、^フェイントで出すぐらいに 
しか 使えない。当たれば儲け 

ものって！^ かな。 


夕 V ガ—クロ— 


フェィ 
しか使え 

ものって 


■ アム # 



一 


ムエタイキック 


pmii 丄 kmllll 

ルンビニ—ダンス 

相手に向かってダッシュし、 
いくつもの f 技を浴びせた 
あとに、 MAX 時はあのダブ 
; ul キックでとどめを刺すと：? 
ぅ乱蒙の究極奥義だ。 

この技も金龍の究極奥義と 
同じで、最初の|発が入らな 
いと完全に決まつたことにな 
らない。 

それだけに使いどころが難 
しい技といえるだろ、つ。 


相手に向かつてダッシュし、 
相手にパンチを当てるのがシ 
ユラのエクストラアタックだ。 

I 見、ただのパンチなのだ 
が、しやがみガ—ドが不能に 
なつている。 

ため系の技を持つているキ 
ャラクタ—が相手なら、心強 
い武器になるのは間^^いない。 

とつさに出せるょぅになれ 
ば、何かと便利だ。 


必殺技 


特殊技 

タイガ—。ハンチ 




















海を愛する男、エリックの 
キャラ特性は何といつてもキ 
ヤンセルにあるといえる。 

主にキャンセルがかかる技 
として挙げられるのが、レバ 
I 入れ立ち強パンチ、しやが 
み強キック、しやがみ強パン 
チ、しやがみ弱キック、しや 
がみ中キックの合計5つだ。 
これらの技に絡めて必殺技を 
出したり、連続技にしたりす 
ることができる。 

また、レバー入れ立ち強パ 
ンチはリ—チが長く、これを 
キャンセルしてエ—ギルへブ 
リングを出せば、連続技にす 
ることができる。 

攻める技はこれくらいでい 
いとして、次は守りに関する 
ことを書こ、っ。まず対空だが、 
立ち弱パンチが使いやすく、 
結構簡単に落とすことができ 
る。また、必殺技のロングホ 
I ンも引きつけてから出すよ 
ぅにすれば、十分すぎるほど 
の対空技になる。 

キヤラスピードは遅いが、 
これらの技を駆使すれば、他 
のキヤラとの闘いも楽になる 
だろ、つ。 


干ギルへブリング 

斧の先から波をかたどった 
才—ラを' 相手に向かって撃 
ち出す技。 

結構、スキが少ないので連 
発しているだけでも、初めの 
うちは嫌がられることが多い。 

ただ、じつくり見られると 
ジャンプ攻撃で簡単にやられ 
てし ま、 っので、ちやんと相手 
の動きを見ながら使おう。 

卜—ルハンマ— 

雷をまとった巨大な槌で、 
相手を攻撃する技。当たると 
感電してしまい、ダウンして 
しま、つ。 

この技は攻撃力もなかなか 
高く、リ—チも長いのだが、 
いかんせんモ I ションが大き 
いので、相手に簡単にガ—ド 
されてしまう。通常技のキヤ 
ンセル攻撃も無駄に等しい。 

プリ Y ドプレス 

エリックの口から吐かれる 
冷たい息によって、相手を凍 
らせることができる技。 

出るまでが遅く、連続技の 


I 環としては使えそうにない 
が、空中で当たると、もう— 
回当てることができる。 

また、この技もヒ I 口 I ゲ 
—ジが M A X のときに使うと、 
ヒット数の多い技になる。 

ロングホ—ン 

兜に付いている角を前に押 
し出しながら、対戦相手に向 
かって突っ込む技。 

一見、まつたく使えなそう 
な技だが、相手の起き上がり 
に重ねたり、対空技として使 
うことができる。ただし、相 
手を十分引きつけてからのほ 
、っが_だ。まずは練習して 
みよう。 

特殊技 

シ I ル•フレス 

相手に向かってジャンプし、 
相手の頭上や好きなところで 
i + CD ポタンを押すと、突 
然お尻から# M 下し、ぶつか 
つた相手にダメ—ジを与える 
ことができる。 

この技はジャンプ中なら、 
どこでも出すことができるの 
で、 うまく すればフェイント 
技として使、つことができる。 


ホエ—ルへブリング 

エ I ギルへブリングの 
I アップ版。波をぶつけ 
ではなく、クジラの形を 
才—ラを対戦相手にぶつ 
しまぅとい、っ豪快な技だ 

ただし、クジラの出る 
が狭いので、なかなか相 
当てることは難しい。 

何とか当てる方法を考 
のが刍霧だ。 


「2」から採用された 
テム、飛び道具返しをパ 
アップしたものが、エリ 
のエクストラアタックに 
ている。 

しかも、刖みたいにシ 
なタィミングは必要なく 
び道具が来たら ABC ボ 
を押すといぅ咸发見でやれ 
簡単に返すことができる 


ザ 

ル卿 

M1 
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必殺技 


特殊技 

エリックシ—ルド 










い、いいッスよこの技！仮面も怪しいし、かっこよすぎるッスよ I 


■飛“に反擎で； 


鳥ザマス！ 


•ML 

フェイントザマス 
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パ—フ H クト におけるマッ 

R マン アタック は、！^ を 飛 
はす、とい、 っ じではなく、 
Si 皿が 走る！といつた 感じ 
の技になっている。 

これによりスライディング 
などで下をくぐられず、結果 
的に使いやすい飛び道具(走 
り道具？)となつた。相変 
わらず使用頻度は高い。 

マッドジャイロ 

仮面を^！転させて竜巻を 
つくり、当たった相手を切り 
きざむ技。 

前作まではジャンプから裏 
回りをねらう相手に対してぐ 
らいしか使い道がなかったが、 
本作では判定がやや横に伸び 
たようで、ためなしで出せる 
点もふくめ、今まで以上に使 
い所がふえるかもしれない。 

マッドカッタ| 

上体そらしのような格好で、 
仮面を中心に体を回転させて 
攻撃する技。 

下段の飛び道具をかわした 
リ、しやがみ攻撃をかわした 
り、といった利用法があるが、 
ジャンプ^ f が使えるのであ 
まり効果的ではなく、結局、 

^{吊技をキャンセルしての連 
続技用といえるだろ、っ。 

マッドランチャ— 

仮面を振り上げる力で精霊 
を上空に飛ばし、放物線をえ 
がいて相手に当てる飛び道具。 

とりあ、人ず撃ち上げておい 
てダッシュで追ったり、とい 
った利用法もあるが、ほかに 
もリ I チが長い技があるし、 
相討ち狙いでの連発も、あま 


りおすすめできない。 

やはり遠距離戦での牽制目 
的、といつ たところ か。 

マッドスライダ— 

ックで出る、コマンド 
式のスライデイングといつた 
感じの技で、あおむけになつ 
て仮面で突進する。 

このタイプの技としては、 
非常に姿勢が低く、大武流烈 
光斬などの上下に広い飛び道 
具の下もくぐることができる。 
強で出せば滑る距離が長いの 
で、有効に使いたい。 



へフンズブロス 


天空からの光が相手をつつ 
み、2人の天使が画面外へ運 
び出し、ダメ—ジをあたえる。 

自分の近く、中間、遠くか 
ら攻撃場所をボタンの組み合 
わせで選べ、相手がその場所 
にいないと技が発動しない。 

空振りしないよう、相手の 
位置を先読みするような感じ 
で、_に当てていきたい。 

ABC 特殊技 
マツドフライト 
マッド•ダンス 

マツドフライ トは、ジャン 
プ中に両手をはばたいて少し 
だけ対空時間をのばす技。 

うまく使えば地上の相手の 
対空技の空振りを誘い、その 
まま攻撃できる、見た目以上 
に便利な技だ。ジャンプ中に 
落とされる、と思つたらとり 
あえず出してみよう。運がよ 
ければ I 方的に攻撃もできる。 

また、地上で入力するとマ 
ツド•ダンスとなり、こちら 
はコマンド式の挑発と考えて 
間違いはない。ぜひとも対人 
対戦で多用したい技だ。 




マッドマンアタック 
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ワールド ヒーローズパーフエ クト 

全必殺技公開 


シヨ ニース ぺソヤル 
— 〆 i パンチ_ 

,ショルダ-チャ-ジクラッシュ 
丄\->+キック_ 

ライトニングタックル 
- i \+パンチ_ 

、へッ ドク ラッシュ 
1 T + パンチ_ 

スライデングタックル 
\+キック 

奥八イパージョニースペシャル 

I \ — ♦ 1 \ - ♦+AC 


投げをねらぅのも有効。 

: b^.Jm 

ハイパ| 

ジョニ— K へシャル 

ジョニ—スペシャル同様に 
相手を放り投げたあと、打撃 
で殴り付け、最後にヘッドク 
ラッシュでフィニッシュする、 
ジョニ—には珍しいハデさを 
持った技だといえる。 

ヒ I 口 I ゲ I ジ MAX 時は 
さらに派手に変化するが、そ 
れは実際に目で確認してほし 
い。決めれば気分壮快だ！ 

ABC 特殊技 
キャッチング 

コマンド入力時のポ—ズに 
相手の飛び道具が当たると、 
そのまま つかんで しま、 っ。ボ 
タンをはなすまでは持ち続け、 
攻撃判定も残るので、突進に 
対するバリアの役目もする。 

技には上•下段があり、そ 
れぞれの高さの飛び道具をキ 
ヤツ チで きる。 とりあえずは 
較をつかむべきだろう！ 



やつた—. ついに対空に. 




ジョニ I は明らかにパワ I 
タイプのキヤラクタ I だ。ス 
ピ—ドに関しては、移動•ジ 
ヤンプ、 ともに 遅い。しかし、 
その巨体に似合わず突進技が 
充実しており、待たれる とど 
うしよう もない、 ということ 
はない。コマンド式の投げ技 
も持っている。 

ジョニ—の技はどれもパワ 
フルで、立ち中キックなどの 
意外な技でダウンをさせるこ 
とができる。立ち強キックな 
どは3回ヒットで、さらにキ 
ヤンセルをかけて ライ トニン 
グタックルや究極奥義につな 
げる こと もできる。 

また、近距離立ち強パンチ 
がしゃがみガ—ド不能で、し 
ゃがみ強パンチでガ—ドくず 
しができる。ガ I ドくずしか 
らの究極奥義なども攻めの— 
つと しておぼえておきたい。 

対 I ?ノ H にはライトニングタッ 
クルが使え、中段飛び道具対 
策として\キックのスライデ 
ィングタックルが有効。弱中 
強で移動距離が変わるが、飛 
び道具の下をくぐるならば強 
キックが移動距離も長く、使 
い勝手がいい。 


ジョニ— K へシャル 

つかんだ相手を空中高く放 
り投げ、落ちて来る所にサッ 
ク(体当たり)をかまし、画 
面端まで押しこんでいく。 

ジョニーは背が高いので、 
相手が中$端な高さでジャ 
ンプ攻擊をすると、着地した 
瞬間にこの技で投げられるこ 
とになる。ほかに もガードく 
ずしなどからねらいたい。 


ショルターチャージング 

クラッシュ 

ジョニ—スペシャルが投げ 
技なのに対し、ショルダ—チ 
ヤ—ジクラッシュは体当たり 
のみの、突進技となっている。 

前作などでは対 CPU 戦で 
相手にガードさせて固める時 
に使えたが、突進スピード自 
体がそれほど速くないため、 
対人対戦で確実に決めるチャ 
ンスは少ないだろ、っ。 

ライトニングタックル 

ショルダ—チヤ—ジ クラ ッ 
シュ と同じように肩口から夕 
ックルする技なのだが、この 
技は斜め上にジャンプするの 
で、おもに対空に使用する。 

i 刖作までは出かかりが弱く、 
ジャンプの上昇中で攻擊判定 
が消えて しまつた が、本作で 
は出かかりも強く、対空とし 
ての役割を果たせそうだ。 

ヘッドクラッシュ 

2作目から本作までの継承 
技で、急角度でジャンプした 
あとに頭から含蔭下する技で、 
空振りした時には思わず本人 
の体の心配をしたくなるよう 
な豪快な突進？技だ。 

相変わらず確実な使い道が 
ないわりにヒ I 口 I ゲ I ジ対 
応なので、 ト ドメ &屈辱技に 
使っていきたい。 

特殊技 

スライディングタックル 

果たして アメフトにスライ 
ディングタックルはあつたの 
み？ と^^^!^^ 体に似 
合わぬ素早い突進技だ。 

おもな使用目的は、相手の 
中段飛び道具をかわしつつの 
攻撃で、この場合強キックの 
移動距離の長さを活用するべ 
きだろう。ガ—ドしがちなら 













もラー度投げる 


ャと低い位藤から出る 


るように_| 


かなり スピ-ドが速い 
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必殺技 


斗 售 

If 



V ャラ特性 ： 


良子のキャラクター特性に 
関して、 まず 思い当たるのは、 
その小柄な体からは思いもょ 
らぬほどの、長い、 f 技のリ 
I チではないだろぅか。もち 
ろん、 2 m 級の大男や武器を 
持つたキャラとくらべれば短 
いにしろ、平均的なリ—チの 
キヤラとは対等に、技すベて 
を総合すればそれ以上に長い 
とも 考えられる。 

なかでも、出るのが早く、 
当たつたのを確認してからキ 
ャンセルのかけられる立ち強 
キックや、出戻りともに早く、 
攻撃判定も強い立ち中パンチ 
などが強く、相手をかためつ 
つ押すことができる。 

相手を押していければ、次 
に使えるのは近距離強パンチ 
で、2発目がガ— ドく ずしの， 
効果を持つている。ここから 
の投げ、打撃の攻めが強い。 
しかも、良子の移動スピ—ド 
は平均的なキャラょりも速い 
ので、攻めながら積極的に投 
、けもねらえる。 

欠点らしい欠点として、ジ 
ャンプ速度がやや遅いのだが' 
判定の強い強キックや空中投 
、けが多少フオロ—してくれる 
だろ、つ。とにかく基本性能は 
アップしている。 


二段背負い投げ 

|度相手を空中に投げたあ 
と、自分もジャンプして上空 
でもう|度背負い投げする。 

良子の接近戦での攻めのバ 
リエ—シ ョンと して、対戦相 
手を威圧するにふさわしい攻 
撃力と投げ間合いをもつてい 
る。強パンチのガ—ドくずし 
などと合わせて効果的につか 
うのがいいだろ、っ。 

居合い斑り 

斜め前方にジャンプしつつ、 
空中で前蹴りを出す技で、こ 
の技自体のスピ—ドは、良子 
の空中技の中でも速いといえ 
るだろう。 

攻撃自体は低い位置から出 
始めるため、無理に空中戦で 
使う必要はなく、 それより 空 
振りのスキを考えると、® 
ぐらいに考えた方がいい。 

戊殺掌 

体の前で両掌の間に気のか 
たまりを作り出し、 それによ 
つて相手を攻撃する。 

戊殺掌の性質を簡単にいう 
と、自分の前方に対する小さ 
なバリアの役目をはたすとい 
える。判定自体は強いので、 
相手のラッシュ中や、自分が 
ラッシュをかけている時に出 
すと効果的といえる。 


技の名前を言いながらお辞 
し、相手にむかって突進 
し、接近すると相手の首に腕 
をかけ、そのまま後ろに引き 
ずり倒す。当然、投げ判定な 
ので相手はガ—ド不能だが、 
技を出されると止められる可 
能性もある。 

止められるリスクを考え、 
奇襲に使うのが無難か。 

特殊技 

掌底破 

相手に向かつてダッシュし、 
前方斜め上に向かって { D ® を 
はなつ技。 

攻撃判定を出したまま、い 
きおいを残しつつ突進するの 
で、1に相手に当たる、と 
いう場面であれば使えるのだ 
が、ガ—ドされると困る。 

2作目ではこの技をガ—ド 
されても枝けれたのだが… 

特殊技 

下蹴リ 

見た目としては、破の 
モ—ションでしやがみキック 
を出すと思つて間^®いはない。 

性質も似たょうなもので、 
やはり相手にガ—ドされてし 
まうと スキがあるため、多用 
する技ではないだろう。 

相手の技のスキにであれば 
確実に当てることができるが、 
投げたほうが断然得だ。 


三角飛ひ 

見た目の通りの技。ジャン 
プ中に画面の端にある壁？ 

を蹴つて、もとの方向にジャ 
ンプの軌道を変える技。 

三角飛びをすることによつ 
て、 もともと 長い良子のジャ 
ンプの滞空時間が さらに 長く 
なつてしま、つ。明確な 戦術が 
あつて使ぅならばともかく、 
多用はひかえたい。 

必殺真空投げ 

ジャンプ中の相手に対して 
背負い投げを決める、いわゆ 
る空中投げで、ジャンプ速度 
の遅い良子にとつての、空中 
戦における最後の砦となり、つ 
る技でもある。 

空中での技のスキにであれ 
ば、にねらえるのだが、 
dbhm ほど相手を吸い込むわけで 
はないの.で、多用は 


出9流鬼ぐるみ 

技が成立すると、自分の道 
着に相手の頭をつつみこみ、 
空中に跳びあがったあと、爆 
風もろとも地面に叩き付ける。 
ヒ—口—ゲ—ジ MAX 時には、 
投げ終わったあとにもぅ I 度 
地面に叩き付ける。 

投げ系の究極奥義なので、 


I 

* 

投げ間合いに相手がいれば当 
然ガ—ド不能だ。ガ—ドくず 
しなどと合わせて使おぅ。 

ABC 特殊技 

出雲流受け流し投げ 

コマンド入力後の構ぇポ| 
ズ中に相手が打撃を当てると 
そのまま^!•をつかみ、強引 
に投げてしまぅ。当然、空振 
りにはスキがある。 

立ち^^で入力すれば、相 
手の立ち技を、しゃがみ状態 
で入力すれば、しゃがみ攻撃 
を投げてしまえる。ラツシユ 
中などに使、っのが有効か。 
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パニツシュ•オブ • 
パイレ—ツ 


キャプテンキッドの究極奥 
義は、対戦相手の首に口—プ 
を巻きつけ、|気に畺り状 

態にしてしま、つ、パニツシユ 
•オブ•パイレ—ツとい、つ技 
だ。 

いかにも海賊らしい技だが、 
対戦相手に接近しないと使え 
ないとい、っ欠点が、この技に 
はある。 

ABC 特殊技 

クイック•バック 
キャプテン•ポ—ズ 
クイック•フォド 

キャプテンキのエクス 
トラアタックは、前方向また 
は後ろ方向に素早く動くこと 
ができるクイックステップだ。 
b なみにレバ—-だと、% 
なじみ決めポーズを出す こと 
ができる。 

これをうまく使えば、移動 
しながら必殺技のためをおこ 
なうことができる。 


度、離れていれば反撃を受け 
ないが、近距離戦の場合、受 
けて しまうことが 多い。 

ちなみにム -7 回からコマンド 
が直(横ために変更された。 

ハィ。ハ.-ヤクザキック 

ダッシュし、片足を前に押 
し出すょうにしながら突つこ 
む技。 

見た感じは前作とまつたく 
変わらなくなつているのだが、 
$も変更されている様子は 
ない。そのため突っ込んだ後 
の硬直時間で、しつかりと反 
撃を受けてしまう。これも研 
究が必要だ。 

特殊技 

シャ—クキック 

前回では必殺技だったシャ 
—クキックが、今 0- から特殊 
技へと変更されてしまつてい 
る。性能的には必殺技のとき 
と同じで問っだ0 

ちなみに、ジャンプ中にレ 
パ—斜め下前押し+ c D ボタ 
ンで、この技をだすことがで 
きる。うまく使えば、強力な 
武器になるはずだ。 


Lrfr 


シャ—クアッ。ハ— 

シャ—クナツクルとは違い、 
上方向に向けてサメの形をし 
たオーラを放つ技だ。 

若干判定面で弱くなったよ 
うな気もするが、使い方とし 
ては前作と同じように、飛び 
道具で牽制し、ジャンプして 
きたところを迎撃するといつ 
たバタ—ンが—番有効な使い 
道だろう。 

パイレ—ツシップ 

^の形をした才—ラを対 
戦相手にぶつけて、ダメ—ジ 
を与える技だ。 

ただ、非常に硬直時間が長 
く、ジャンプして避けられた 
場合、まず間違いなく反撃さ 
れることになる。 

使いどころは<-7のところ、 
はつきりいつてないに等しい。 
難しいところだ。 

スハイラルキック 

体を前転させながら相手に 
接近し、勢いをつけて力力卜 
落としをする技0 

技が出終わつたあとに、物 
凄い硬直時間がある。ある程 
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究極奧義は首吊り卩ちよつとェグい 


前から機動性が高かったキ 
ャプテンキッドだが、このパ 
—フ H クトからさらなる進化 
を遂けた。 

歩くスビ I ドやダッシュ、 
そしてバックステップなどは 
前から素早く動<ことができ 
たが、それに合わせて必殺技 
を出せなくなつていた。 

しかし、今回からためなが 
ら移動できる H クストラアタ 
ツクが追加されたため、移動 
しながらシヤ—クナツクル、 


しては、立ち強キックが対空 
使える ということと、 
しやがみ中パンチがガ—ドく 
ずし 攻撃になつたということ 
が挙げられる。 

その他、立ち中パンチは他 
の獲吊技ょりもリ—チが長い 
ので、相手との間合いを見て 
使うようにしよう。 

また、レバ—入れ立ち強キ 
ツクは当たればダウンするし、 
足元を攻擊されても判定がな 
いので非常に強い。 


シャ—クナックル 

サメの形をした才—ラを対 
戦相手にぶつけて、ダメ—ジ 
を与える：^ 

前回同様、攻撃の要として 
牽制や攻 f ど、様々な用途 
がある。これを撃つたあとに 
ダッシュなどを使つて接近し、 
通常技にょる攻擊を仕掛けた 
りするパタ I ンもある。 

また、この技もヒ I ローゲ 
—ジに対応している技だ。 













キヤラ特性 


前作 JET から登場したイ 
ギリスの殺人鬼ジャック。 
このジ 

I にくいアクロバテイックな攻 
撃を主としている。 

そのため、それ以外の攻撃 
になると使える技が結構少な 
いのだ。まずは数少ない使え 
る技から 紹介していこ、 っ 0 
ジャックの攻撃は全体的に 
リ—チが短めだが、しゃがみ 
中キックだけが やたらと 長く 
設定されている。地上戦では 
主に、この技を使って闘うよ 
うにして いきたい。 

次に対空技だが、レバ—二 
ユートラル立ち強キックが使 
える。 ちよつ と早めに出さな 
くてはならないが、これが— 
番安定した対空技だ0 
また、ニユ—トラルじやな 
く、レバ—入れ立ち強キック 
にすると、ガ—ドくずし攻撃 
になる。ここから、：！刖に出て 
近距離立ち弱キック i 二—ス 
マツシヤ—といつた連続技を 
入れられる可能性も ある。 
その他、近距離強パンチ 
(立ち、しやがみとも)にキ 
ャンセルをかけることができ 
たり、後はエクストラアタッ 
クのクレイジ I エスケ I 。フか 
ら、二—スマッシャ—が出せ 
たりと意表をつくタイプの技 
が多いのが目立つ。まずは実 
戦で試してみよう。 


必殺技 


ミキサ—クラッシュ 

素早く楕円を描くよぅに対 
戦相手の頭目掛けてジャンプ 
し、回転しながら攻撃を仕掛 
ける痛そうな技。 

I 回ごとにわざわざ跳ぶの 


で、その軌道上に相手がいな 
いとただのジャン In になつて 
しま、 つ。 

あまり無理に狙っても、相 
手の反撃を誘うだけなので、 

わずにおいて突然、 
使うといつ^有効だ。 

アイアンクロ—ル 

地面に手を突っ込み、水泳 
でいうクロ I ルの動きをする 
技だ。 

使い どころとしては 転んだ 
相手に重ねたり、跳んできた 
ところに 偶然、当たつたりす 
る程度のものでしかない。 

しかも、へたに使つて相手 
にガ— ドされたリ すると、反 
撃を食らつてしまう可能性が 
非常に高いのだ。使いこなす 
のはち ょつ と難しいだ ろ、っ。 

11スマッシャ I 

ひざを折り畳み、出現した 
刃を相手に向けながら突撃す 
る技。 

技の軌道も低く、キャンセ 
ル技の 一環としても使える と 
いう便利な必殺技。 

ただイマイチ威力が低いの 
と、ガ—ドされたときに反撃 
される可能性がある。 

ちなみにこの技はヒ—口— 
ゲ ー ジが M A X のときに出す 
と、回転しながら突つ込む。 

トライアングルジャンプ 

いわゆる三角飛びといわれ 
るものだ。 

アクロバテイック的な要素 
の高いジャックには、いろい 
ろと重宝する技だ。 

コマンドだがジャンプし、 

壁際へと来たときにレバ—を 
反対方向に入れるだけでいい。 

この技をうまく使いこなす 
ことができれば、かなり トリ 
ッキ—な動きができるょうに 
なるはずだ。 


4フ- 
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ライトニング•ロッド 

ジャックの究極奥義は、体 
全体からイナズマを発生させ、 
周りにいる対戦相手を感電さ 
せてしまう超強力な必殺技だ。 

ただの究極奥義だとイナズ 
マを発生させるだけにとどま 
るが、 ヒー ロ—ゲージが MA 
X のとき に出すと、画面全体 
へと 放出する技に変化する。 

当たらなくても、ガンガン 
削る I j とがで きる ので、使う 
なら MAX の究極奥義だ。 

ABC 特殊技 
クレイジ— H スケ—プ 

対戦相手の攻撃を避けるの 
に便利なエクストラアタック 
をジャックは持つている。 

ただ、 ABC ボタンを押す 
だけだと上段攻撃避けになり、 
地面に潜るょうに逃ける。 

次にレバ I -^+ ABC ボタ 
ンだと、下段攻撃避けになり、 
空中でクルクル回り相手の下 
段攻撃を避けることができる。 
そのときに、二—スマッシャ 
I を出すことができる。 
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手に向かって進み、当たった 
相手を燃やしつくしてしまぅ。 

槍乱舞と見せかけて、究極 
奥義といぅバタ—ンもあり。 

ABC 特殊技 

天突槍/酒借力 

リヨフのエクストラアタツ 
クは2つ。—つは天突槍とい 
い、ジャンプしたときに槍を 
天井に刺すことによつて、ぶ 
ら下がれる。結構使い道があ 
りそうな技だ。 

2つ 目は 酒借 力と いい、酒 



力する ことによ つて、槍を構 
えたまま斜めに#蔭下し、対 
戦相手を_する技だ。 

コマンドをジャンプ 中に入 
力するとい うこと で、入力が 
非常にシビアだ。 

また、コマンドを入力した 
場所により、裏回りを狙うこ 
ともできる。跳んできた相手 
にも有効だ。 

火炎拳 

口から 火を吹き、当たつた 
相手は燃えてしまうとい、つ熱 
そうな技だ。 

この技は炎の先辺りに攻撃 
判定があるので、 うまく 跳び込 
まれて しまうと、 炎が当たらな 
いなんてことも頻繁に起こる。 

使いどころとしては、起き 
上がりを狙って当たるように 
出すのがいいだろう。 



麒麟猛衝破 


一見、槍乱舞なのかと間違 
えるグラフィツクから、何か 
獣のようなものが撃ち出され 
る技だ。技名称から獣は麒麟 
ではないかと思われる。 

撃ち出された麒麟は対戦相 


檐乱舞 

槍を高速回転させ、回転さ 
せた ときに 発生した 炎ととも 
に、対戦相手に向けてぶつけ 
る技だ。 

大きな変更点は、はっきり 
ぃって前作 JET よりも、技 
のでる速度が早くなったとい 
ぅことだ。これによりこの技 
を使、っ意味がやつと出てきた 
といえる。また、槍が回転し 
ているときも判定があるので、 
起き上がりに重ねるのも可能。 

檐擊破 

リョフの持つ巨大な槍を連 
続して突き まくる とい、っ、 リ 
ョフらしい 豪快な技だ。 

1刖作ではコマンド入力式だ 
ったコマンドも、連打にかわ 
り簡^ F にだせるよぅになった 
のだ。これならば、初心者で 
も簡単に使いこなせる。 

しかし、技の性質は前作と 
大した変わりはなく、相手を 
吸い込むという点も同じだ。 


ジャンプ. ンドを入 



必殺技 


M キヤラ特性 


リョフといえば動きが遅い 
が、技のリ—チが長いという 
特性を持つていた。今回もそ 
の特性は継承されており、動 
きはとにかく遅い。がしかし、 
それを 補う に 余りあるぐ らい 
の武器のリ—チと破壊力を秘 
めている。 

特にレバ—入れ立ち強キッ 
クはリ I チが非常に長く、当 
たると 必ずダウンす るよう に 
なつている。もし相手に近付 
かれたときは、しゃがみ中パ 
ンチを連打して追い返す よう 
にしよう。 

また、立ち強パンチはガ— 
ドくずし攻撃になつているの 
で、ガ—ドをくずしたあとに 
通常技や連続技を入れられる 
可能性がある。 

相手が跳び込んできたとき 
は、ジャンプ中パンチで迎撃 
することができる。 

逆に こちらから 跳び込むと 
きも、中パンチか強キックで 
跳び込むようにすれば、かな 
リ判定的にも強い。 

リョフの場合は攻撃力がズ 
バ抜けて高いため、ある程度 
相討ちになつても大丈夫とい 
つた感じがある。 














エス•エヌ•ケイ 
アクション/202 メガ 
¥ 8800 

前作の続編0タムタムがいなくな 
つて、新キャラ7^4人増えた。伏 
せや前転、避け動作などの新シス 
テム、さらに怒りゲージが満タン 
時の攻擊力が増加した。 



エス.エヌ • ケイ 
アクション/102 メガ 
¥ 6800 

拉致された最愛のユリを救うべく、 
サウスタウンに乗り込むリョウと 
ロバート。主人公はこの2人だが、 
敵である8人のキャラも使える。 
新たに増えた超必殺技も魅力だ。 


エス•エヌ•ケイ 

アクション/196 メガ 
¥ 7800 

SNK の歴代キャラが集結して格闘 
大会に挑むという画期的な格闘ゲ 
—ム。3人 I 組で戦うのが時徴〇 
全8チームで、使えるキャラは^、 
勢24人にものぼる。 


r 刃 i 腿厘〗 ui ^ 

爾爾 

エス • エヌ • ケイ 
アクション/118 メガ 
¥ 7800 

'''斬る〃ことをメインにした格闘 
ゲームで、キャラは12人のサム 
ライ。'、怒りゲージ々が一定のダ 
メージを受けるごとに上昇、頂点 
に達すると、ェ文擊力がアップする。' 


エス•エヌ•ケイ 

アクション/150 メガ 
¥ 7800 

『餓狼伝説2 j をべースにバージ 
ョンアップ。キャラが『餓狼伝説 j 
の3人に「餓狼伝説2』の8人+ 
3闘士とクラウザーで総勢15人 
に増え、新しい技も追加された。 



エス • エヌ • ケイ 
アクション/266 メガ 
¥ 8800 

シリーズ第4弾て最新作。3ライ 
ン による ス ピ ーディー なバトルが 
魅力で' 投げ技からの連携技ゃコ 
ンビネー シ ヨンアーツなど、 通常 
技に新しいシステムが導入され た。' 


エス • エヌ • ケイ 

アクション/55 メガ 
¥ 5800 

人気格闘ゲーム『餓狼伝説 j シリ 
—ズの第 I 弾。テリー、アンディ 
— 、ジョーのなかから I 人を選ん 
で、8人の格闘家たちと戦う。2 
人で協力して戦うことも可能 0 



エス•エヌ • ケイ 
アクション/106 メガ 
¥ 6800 

シリーズ第2弾。選択できるキヤ 
ラが8人に増え、対戦の舞台も全 
世界に広がった。攻撃の強弱、ラ 
イン移動が自由におこなえるよう 
になり、必殺技も多彩になった。 


NEO-GEOOD) 

家で手軽に遊べるネオジオ c □が今、続々 
発売とされている。 

今回は既発売の全56作品を一挙に紹介しよ 
う0 きっと君の探し求めているソフトがある 
はずだ！ 
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エス • エヌ • ケイ 

アクション/55 メガ 
¥ 4800 

アメリカ全土を震撼させた国際テ 
口組織\'ゾルゲ•キング^が占拠 
したビルに、 CIA のロイ•ハート 
が単身のりこむ。素手、ナイフ、 
銃など多種多様な攻:擊が楽しめる。， 



エス•エヌ•ケイ 

アクション/50 メガ 
¥ 5800 

突然、寒走を開始した軍事コンビ 
ユーター 、、サイパーリップ， を 破 
壊するため、リックとブロックが 
コロ ニー CO 5にのりこむ。ラス 
卜にまちうける衝撃が圧巻！ 



エーディーケイ 
アクション/50 メガ 
¥ 4800 

美しい星であったラギが、侵入者 
ダルマー族によつて破壊されつつ 
あった。そんな中丨人の少年が立 
ち上がる。奇想天外な敵と罠がま 
ちうける不思讓な世界が魅力的。 



エーディーケイ 
アクション/46 メガ 
¥4800 

悪の忍者集団 '''影一族"を倒すた 
め、、忍一族〃の生き残りジョー、 
ハヤブサが立ちあがる。闘いのな 
かで ステー ジをクリアーすると3 
人が仲間になる。忍法も使えるぞ。 


國 




エス•エヌ • ケイ 

アクション/54 メガ 
¥4800 

米国シンジケートは密かに関西犯 
顆且織と手を組んでいた！リア 
ルな大阪風の町並みのなかで、3 
人の型破りな刑事が果てしない過 
激なアクションを;^りひろげる。 


エス•エヌ•ケイ 

アクション/55 メガ 
¥ 5800 

戦国時代に討たれたはずの君主が 
ワシントンシテイ上空に魔境城を 
出現させた！ _能力を持った 
起戦士 2人が亡霊の復活を阻止す 
ベく立ち上がる。変身できるぞ！ 

% 


エス•エヌ•ケイ 

アクション/彳78 メガ 
¥ 6800 

忍者、モンゴル相撲などを使う新 
キャラが加わり、キャラが計12 
人になった。基本的には前作を踏 
襲しているが、それぞれのキャラ 
に隠し必殺技が用意された。 


m 
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エス•エヌ•ケイ 

アクション/74 メガ 
¥ 5800 

人類が生んだ環境汚染によって、 
突然誕生した、巨大て個性的な6 
大 モンス ターが日本の6大都市を 
ぶち壊しながら、壮絶なバトルを 
展開するプロレス風格闘ゲーム。 


エス•エヌ•ケイ 

アクション/74 メガ 
¥ 5800 

前作に引き続 I、ての 横ス クロ ール 
アク ション ゲーム。現在に生まれ 
た光の戦士 2人が、闇の君主を倒 
すべく時をさかのぼり宿命の戦い 
挑む。刀の攻撃が多彩になった。 


! I 

琴 _ 

エーディーケイ 
アクション/82 メガ 
¥ 4800 

史上最強の英雄は誰なのか？こ 
の問いに答えに出すため8人の英 
雄力<時を越える。従来の格闘ゲー 
ムにはない'、 デスマッチ モー ド〃が 
追加され過激なバト ルが 楽しめる。 
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エーディーケイ 
アクション/50 メガ 
¥4800 

3口のド迫力をふんだんに楽しめ 
るアクション RPG アドベンチヤ 
一巨編 0 放浪の剣士が魔人ナウシ 
ズに挑む。剣の種類によって魔法 
を使うことができ、幻想的。 


エス • エヌ • ケイ 

アクション/45 メガ 
¥ 5800 

舞台は近未来0人間は生き残りを 
かけて、マッドサイエンティスト 
力生み出した、強大なミュータン 
卜たちに戦いを挑む。連続攻擊ゃ 
必殺技、アイテムも盛りだくさん。， 


エーディーケイ 
アクシヨン/146メガ 
¥ 5800 

新キャラ6人を加えた14人のキ 
ャラが史上最強の座をかけて戦う。 
相手の道具を跳ね返す『飛び道具 
返し」や相手の投げを返せる『投 
げ返し j か漸たに追加された。 
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エーディーケイ 
アクション/70 メガ 
¥ 5800 

シリーズ第2弾。騎士、忍者、魔 
術師の3キャラから I 人選び、復 
活した魔人ナウシズと戦う。新し 
くジャンプができるようになった 
二とで技の幅が大きく広がった。 




エス • エヌ.ケイ 

アクション/46 メガ 
¥ 5800 

大都市ネオ•デトロイトを占拠し I 
た 凶悪な ロボット 軍団 '''ヘルジー I 
ド"に マキシマとロッキーがおば ;。 I 
攻撃には殴る、ぶつける、変形す 1 
ると様々な バリエーシヨ ンがあ る。， 
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エーディーケイ 
アクション/178 メガ 
¥ 6800 

リョフ、ジャックの2人が新キャ 
ラとして加わったシリーズ3作目。 画 
I キャ ラで 4種類の パラメー タが 
尺できるようになった。ダッシ 
ュもでき、新必殺技も増えた。 
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エス•エヌ • ケイ 

シューティング/46 メガ 
¥4800 

テロリストに誘拐、監禁された要 
人を救うべくシルバーとブラウン 
がべトナムに乗り込む。武器はマ 
シンガンと手榴弾の2ネ截頁で、ア 
イテムをとるとノ、。ワーアップする 


サミーエ業 

シューテイング/72メガ 
¥ 5800 

斜め見下ろしタイプの、全く新し 
い 3 D シューテイングゲーム。さ 
まざまな難関ステージで、回車云す 
る罠や浮遊する敵が続々と迫り来 
る。ため打ち、バリアでのりきれ！ 


サンソフト 

アクション/169 メガ 
¥ 7800 

滅びつつある世界を救おうと、8 
人のユニバーサルウォリアーが立 
ち上がった。忍者、宇宙';额戎など 
キャラも個1生的で、画面は左右に 
どこまでも スクロール する。 




エーディーケイ 
アクション/46 メガ 
¥ 4800 

呪われた8冊の魔導書の封印を取 
り戻し、魔物たちを再び魔導書に 
封じこめるため、超魔彳析師マジシ 
ヤン ロードの末裔、エルタが魔の 
世界に旅立つ。難易度は高い。 


エス•エヌ • ケイ 

シューティング/55 メガ 
¥ 5800 

第二次世界対戦末期を舞台にした 
縦 スクロールシュー テイングゲ ー 
ム。中立国で発見された膨大な地 
下資源をめぐって、2大大国が侵 
攻を始めた。さあ、自国を守れ！ 


エス•エヌ•ケイ 

シューティング/45 メガ 
¥ 5800 

恐 I 布のウイルスからス^頁を救うた 
め発令された最後の作戦 * ラスト 
リゾート"。高機能ユニットとウ 
エボンを駆使し超巨大メカを_ 
せよ。2種類のため打ちか可肯 


テクノスジャパン 
アクション/178 メガ 
¥ 7800 

アク シヨ ンゲーム『ダブ)レドラゴ 
ン』が対戦格闘ゲームになって帰 
って来た。ボスキャラ2人が使え 
るようになり、極/ j 、 のキャラで闘 
うチビキャラモードも増えた 


データイースト 
アクション/122 メガ 
¥ 7800 

『ファイターズヒストリー』の続 
編 0 自称ケンカ百段の高校生をは 
じめ個性的なキャラが13人登場 。 I 
どのキャラにも必ず I 力所弱点が 
あるのが人間くさい。 


ビデオシステム 
シューティング/102 メガ 
¥ 6800 

実在する戦闘機に乗って世界の上 
空て戰闘を繰り広げる縦スクロー 
ルシューティング ザ_ム 。搭乗す 
るキャラはサイポーグ、 赤ちゃん、\ 
イルカと個 H 生的なものがそろう。 
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エーディーケイ 
シューテイング/54 メガ 
¥ 4800 

時空のかなたに飛ばされた3人の 
忍者が、多彩な忍術で奇想天外な 
数々の ステー ジに^^む。仕組まれ 
た買を打ち破り、必殺奥義と変身 
術て強敵を倒せ！時代をかけろ！ 
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エーディーケイ 

レース/46 メガ 
¥4800 

パリ • ダカールラリーのコースを、| 

レ—スデータ をもとに可能な限り 
リアルに再現0過酷な自然のなか 
を、超一流のラリーストになって、1 
思いっきリ激走しよう。 


エス • エヌ • ケイ 
アクション/110 メガ 
¥ 6800 

2ラインシステムをとりいれた横 
スクロールの アクション。宇宙賞 
金稼ぎのロディーとキヤシーが、 
母星を襲った'海賊を退)'台する。イ申 
ひ縮みする腕がユニークだ。 
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エス•エヌ • ケイ 

麻雀/42 メガ 
¥ 4800 

ストーリーが盛り込まれたマージ 
ャンゲーム。生き別れた兄をさが 
し、神戸、広島、長崎へと麻雀放 
浪の旅を続ける。 BGM の演歌に 
ひとりたそがれるのも悪くない。 


エス•エヌ•ケイ 

シューテイング/47 メガ 
¥ 6800 

驚異的な破壊力を誇る丨丨タイプ 
のパワーアーマーを鶴、超巨大 
ボスを打ち破り、ラストの破壊神 
に迫れ。いつどこでアーマーを使う 
かが生死の鍵をにぎる。 
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ザウルス 
クイズ/122 メガ 
¥ 5800 

SNK の作品に登場した人気キヤラ 
でクイズが楽しめるようになつ 
た！謎のメッセージを残して失 
踪したユリ捜索のため、勇者たち 
はクイズシテイーに集結する。 


II 
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エーディーケイ 
アクション/178 メガ 
¥ 6800 

不良同，志^とにかくガンガンに闘 
いまくる格闘ゲーム。ライン対戦 
の常識なんて全く通じない。前後 
左右に広がるフイ—ルドで、屁理 
屈抜きにガンガン殴れ！蹴れ！ 
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麻雀狂列伝—西日本編— 



ハンタ I 



ダブルドラゴン 


ファイタ—ズヒストリ—ダイナマイト 


ビユ—ポイント 


ギヤラクシ—ファイト 





























































データイースト 
スポーツ/94 メガ 
¥ 5800 

3 on 3 て競うバスケットボールゲ 
-ム。世界10力国のなかから好 
きな国を選ぶ。ダンクシュートの 
ほかに、4回シュートを決めると| 
使えるスーパーショットもある。 
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エス•エヌ•ケイ 
スポーツ/62 メガ 
¥4800 

豪 I 央な飛ばし屋、グリーン上のテ 
クニシヤンをはじめ、特徴の異な 
る4人のトッププレイヤーたちの 
熱く華麗な闘いが コースを にぎわ 
す。プレイモードは3タイプ。 


エス•エヌ•ケイ 
スポーツ/48 メガ 
¥ 5800 

48種類ものフォーメーシヨンや 
迫力の肉弾戦、華麗なパス&ラン 
など、_のアメリカンフットポー 
ルの臨場感をそのまま再現《 迫力 
満点のクローズアップ画面あり。 


エイコム 

麻雀/ 82 メガ 
¥ 5800 

RPG 仕立てのマージャンゲーム。 
主人公の少女チー;^云説の聖雀士 
を探すため旅に出る。武器や道具 
でチーはパワーアップ！もちろん、 | 
お約束の H なシーンもあるよ。 ^ 




ビデオシステム 
スポーツ/51 メガ 
¥ 5800 

男子、女子、ハイバーと3つのモ 
ードがあるバレーポールゲーム。 
チームは合言十8種類0コマンド入 
力でチームごとに、破壊力のある 
必殺サーブと必殺スパイクを打つノ 
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エス•エヌ•ケイ 
スポーツ/26 メガ 
¥4800 

3 D タイプのボウリングシュミレ 
—シヨンゲーム。ベーシックルー 
ル、ストライク90、フラッシュの 
3つから好きなゲームを選ぶこと 
ができ、4人まで同時プレーが可。 
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エス•エヌ•ケイ 

スポーツ/50 メガ 
¥4800 

メジャーリーグの覇権をかけ16 
球団が撤烈な攻防を展開^個性的 
なスターたちがダイナミックプレ 
一で魅了する。リアルなグラフィッ 
クと英語の実況中継がニクイ演出^ 


エス•エヌ•ケイ 

スポーツ/54 メガ 
¥ 5800 

12のナ シヨ ナル チームが世界一 
をめざして激突！華麗なドリブル 
やパス、強烈な シュー トなど、起リ 
アルな スーパー プ レーカ 鵷場感を 
かもしだし、雰囲気を盛り上げる， 


エス•エヌ•ケイ 
パズル/22 メガ 
¥ 4800 

ブロック消去型のノ、°スリげーム。 
落ちてくるブロックを I 列に並べ 
て消し、画面下に浮か求また 
は飛船を上にあげると丨フロア 
クリア。合計120フロアある。 


エス • エヌ • ケイ 
スポーツ/106 メガ 
¥ 5800 

迫力のあるビッグキャラクターた 
ちが、スピード感あふれるリアル 
なプロレスを展開。一般的な技か 
らそのキャラクター独特の技、は 
ては反 MIJ に近い飛び道具まである。， 




エス•エヌ•ケイ 
スポーツ/68 メガ 
¥ 5800 

シリーズ第2弾。前作に比べ、はる 
かに派手になった。大事な場面で 
起用できるスペシャル選手やホ_ 
ムランを狙える、 、パワーバッ ト〃を 
使えば I 打逆転のチャンスあり！ 
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エス•エヌ•ケイ 
スポーツ/106 メガ 
¥ 7800 

前作よりさらにリアルになったシ 
リーズ第2弾。參加国も48力国 
に増え、それぞれに7種頃の能力 
強化の選択ができるので、336通 
りの遊びかたが楽しめる。 
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タイトー 
ハ°ズル/ 32 メガ 
¥ 6800 

下段にある発射^、らさまざま色 
の泡を打ち出し、3個以上同じ色 
の';包がつながるとそれらは消える。 | 
直接消せない泡を壁に反射させて 
消すテクニックを身につけよう。 


データイースト 
スポーツ/74 メガ 
¥ 5800 

選手が I 対 I でディスクを投げあ 
い、相手のゴ ー ルに入れたら得点 
というテニスとサッカーを合せた 
ようなゲーム。 f 式合展開はシンプ 
) レで豪陕〇必殺シュートもある。 


エス•エヌ•ケイ 

スポーツ/46 メガ 
¥ 5800 

西暦2020年には、未体験の パヮ 
—とスピードで展開する超人野球 
が大人気0強化プロテクターを装 
着した男女選手やロボット選手が 
サ イノ く ーエツグで大活躍する0 


エス • エヌ • ケイ 

スポーツ/46 メガ 
¥ 5800 

近未来を舞台に、ロボットたちに 
よる ルール 無用の格闘 サッカーが 
する。殺人 シュー トあり、 パン 
チ攻撃ありと、なんでもありあり 
の過激な ノ く ト ルサッカーに 酔え！ 
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The Warlocks of the Fates 

神竜戦記 


©SNK/ASTEC2I/I995 

ファンタジックな独特の世界観と多彩な魔法が 
話題を呼びそうな「神竜戦記」。前号ではストーリ 
一とゲームシステムを概略的に説明したが、今号 
はさらにそのイメージをかきたててもらうために、 
神竜戦記の世界を、イラストで紹介しようと思う0 





生命属性光+火 
種族 エルム=シゥオ 
性別 男 
年齢 EO 歳 
身長 leocm 
体重 77kg 
3 サイズ 1 IO-79-90 
種族特徴髪=金 or 銀 

肌=白色から cu ® 

瞳=多種(原色+ 
金色' J は緑) 

クラス 神官戦士 (光神リ 

ュミ H — ル) 

技能 U ュミ H — ル院剣 
術+我流(父流?)、 
リュミェ儿祈禱術 

武装 エペ H ド=エグザ 
メトレ(光の剣)、 
エポル=アルミュ 
ル=ド=ジュステ 
イス(肩当て) 

親しい人物スカル、ラビイ、 

.$ ユオー 

ライ*八ル ミュオ| 

宿敵 卜—卜、クル| 
ク八イト 


生命属性光+風 
種族 ヴ X ステン=ユライ 
-UDM 夕-^ n N= 
ソス=ダス G<-TN 
性別 女 
年齢12歳 
身長 00 
体重 33kg 
3 サィズ 70-50-78 
種族特徴髪=多種(淡緑) 

肌=白色 

瞳=多種(髪の補 
色が多い' 桃色) 

ヴエステン==ユラ 
ィ色が強い 
魔術師見習い(古代 
語^ 

精神術法(初級)、 
精霊召喚術法(初 
級)、古代語術法 
.(中級) 

ルン(使い魔=猫 
型生物)' ツァウ 
パ—=ぺーゼン 
(麻法の彗) 

親しい人物スカ 
ル 、J 
卜一卜？) 


クラス 

技能 

武装 

宿敵 









































































生命属性闇+風 
種族 ツエントラールニ 

エニソス=ダス 

性別 男 

年齢 24歳 

身長 170 cm 

体重 65 kg 

3サイズ 90- 76- 84 
種族特徴髪=銀（ミュオー 
は緑に染めている） 
肌=青白色から白 
褐色伯） 

瞳=赤から紫(紫） 
クラス 義賊（元魔術師） 
技能 精霊召喚術(上級)、 

精神術法（中級)、 
古代語術法(中級)、 
フォレツ シャ闇術 
(蹴り技 7) 

武装 ダーク(投げナイ 

フ） 

親しい人物 J 
ライパル J 

目的の人物アイシャ 


生命属性 

闇+水 

種族 

ノルデン=ユライ 
性別 男 

年齢 

14 (114)歳 

身長 

130 cm 

体重 

40 kg 

3サイズ 

73-64-76 

種族特徴 

髪二淡い青 
肌=白 
瞳=山吹色 

クラス 

吟遊詩人（賢者） 

技能 

古代語術法(上級)、 
精霊召喚術法（上 1 
級)、精神術法(上 
級)、呪歌 

武装 

アイスナーグル 
(氷の爪)、アイ 
ス八ルフエ（氷の 
竪琴） 

ライパル 

スカル 



生命属性光+土 
種族 ツァ_パッド=ソ 

ス=ダス 
性別 男 

年齢 40歳 

身長 240 cm 

体重 200 kg 

3サイズ 230- 110-160種 
族特徴髪：銀 
(スカルはない） 

肌=白から濃い白 
褐色（スカルはて 
かり入 0) 

瞳二青から緑（ス 
カルは両目水晶玉） 
クラス 賢者 

技能 古代語術法（上級)、 

精霊召喚術法(上級)、 
精神術法(上級)、 
スカル流格闘術 
武装 なし 

親しい人物ラビィ(弟子 )、 J 
ライパル ヒルガ 
目的の人物卜一卜、 クルー 
ク八イト 



貴族毒か気位の高い水賊団の長 

(アイーシャ=アイライ） 

名 アイシャ=ダス=ヴァツサー=アイリシュタイン 


生命属性 

光+水 

種族 

オステン=ユライ 
性別 女 

年齢 

27歳 

身長 

175 cm 

体重 

(54 kg ) 

3サイズ 

86-59-85 

種族特徴 

髪=ゴールドプロ 
ンド 

肌=白やや褐色 
瞳=深い青 

クラス 

水賊 

技能 

精霊召喚術法（上 
級） 

武装 

ウンディーネ（水 
の精霊） 

ライパル 

緑髪団の長 （2 
ュオ ー) 

目的の人物卜一卜 


残りの人生をすべて復饕に賭ける 

ヴァニティ 

(ヴアニテス=シャウダ—) 



女と見れば所構わず口説く義賊団の若き長 

ミユオ^ 



奇跡の子、神の子…実は打倒スカル 

ヒルガ 

(ヒルガルト=フオン=ゲシュタルテン) 
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Welcome to the Wonderland* 


神竜戦記 MAP 






如资讀砂令 


\> t 各守 






分 m 白 ダ茨^® 




分茨日穸 





「リユ—ドガルト」 


帝国北部の、氷でできた都 
市。観光名所になつている。 




城塞都市「ヴィトラ H — ニャ」 
千数百年前に首都防衛の目 
的で建てられた巨大な城が今 
なお完全にその姿を残し、見 
る者を威圧する。宿探しに街 
路を歩き まわつ ていた J は、 
前方で起きた食い逃げ騒ぎの 
犯人と闘ぅのだが、相手が女 
性なため思い切った攻撃がで 
きない。 

1 ' 





































記 

戦 

竜 

神 


食い逃け犯人、実はシヤウ 
ダ—荘の生き残りのヴアニテ 
イであって、ある月のない夜 
のテラスでクル I クハイ 
卜と闘ぅ。2つの魔力の反発 
と融合によって生み出された 
神竜は、巨大な力を放出し、 
ヴアニテイをかき消す。 

暗黒都市「トレテイ H — ニヤ」 
暗黒都市の由来はその犯罪 
の多さだ。都市スラム内の交 
差点で闘いは起こる。 


沖での戦いは楽死団が優勢だ 
つたが、恩を売るのも悪くな 
いと乱入したミユオ I のおか 
げで、アィシャ側の逆転勝利 
に終わる。 

地底都市「。ハルテイエ—ニヤ」 

都市の 90 %以上が地下とな 
つている都市。都市内はさな 
がら迷宮のようだ。 




首都ネハ—ゴンの地下のどこ 
か 「アリエ—ナ=エリミエ— 
ンティ」(竜石魔術会のみの 
ステ I ジ) 

別名究極闘技場。すべての 
属性の魔法力場が高く、あら 
ゆる魔法が#^なことからこ 
う呼ばれている。 


はなく、複数の武具の使用、 
魔法の同時使用まで)をひつ 
そりと 伝える村。だが、突如 
現れた蛇十字の者に瞬時に滅 
ぼされた。 

毒水湖 

帝国の東端、他国との境を 
分断する大赤竜山脈にある湖 
で、谷を巨大な壁で堰き止め、 
そこに膨大な量の、人には無 
害な猛毒を満たしてできた。 
底にはかつてこの地を荒らし 
た魔竜が封じ込まれている。 


水上都市 

「チ H ツトヴオルティ— ニャ」 

海上の浮島に建てられた港 

湾都市で、1の海の玄関。 

アイシャ率いる海賊団「貴水 

団」の活動拠点はここ。「楽 

死団」と名乗る盗賊団と真つ 

向から立ち向かう義賊団の存 

在をききつけてやつてきたミ 

ュオーだが、実はその義賊の 

長の女性に興味を持ったのだ。 


学問都市「シエスタ I ニヤ」 

向こうに見えるのがその都 
市。闘いは川辺でおこなわれ 
る。 





シヤウダ—荘跡 
シヤウダ I 剣術と呼ばれる 
隠された剣術(単に剣のみで 


〈死雲の庭園の物語—1> 

大赤竜山脈は高いところで 
は—万メ—トルを越し、死霊 
の庭園と呼ばれる古代神殿の 
遺跡がある。 

->、ミユオ—、ヒルガの3 
人はここに着くと三手に別れ、 
卜 I 卜との決戦を求める。 

初めに老魔道士卜—卜と闘 
うのはヒルガだ。卜—卜が三 


い。光と闇の力が場を満たす。 
卜—卜の魔力は J のそれを凌 
駕しているぅえに、先ほどの 
神竜の出現で力場が乱されて 
おり、追い詰められる J 。 卜 
I 卜はとどめを刺さんと霊力 
を集中させる。が、突然|陣 
の風が卜—卜の前を吹き抜け、 
雷撃に包まれる。ミユオ—だ。 
J はその隙に卜—卜に反撃、 
天にも届かんばかりの断$ 
の叫びが靄を切り裂く。 
〈死霊の庭園の物語—2> 

それで終わったかと思いき 
や、卜—卜の体から黒い靄が 
滲み出す。それは空中の—点 
に収束し、何かをかたどる。 
身の丈は J より頭3つ分は高 
く、血のよぅに赤く堅い皮膚 
に覆われた体は鋭く細長い尾 
と四対の翼を持ち、頭には| 
対の曲がりくねった角がつい 
ている。魔神アツバドゥーム 
の登場だ。 S は卜—卜の頭 
を I 気に踏みつぶし、抱哮す 
る。地は揺れ、靄が晴れ、無 
数の霊が現世に姿を表す。ま 
さに霊の宴だ。そして二対| 

の死闘が始まる。 

膨大な魔力を背景に、強力 
な爆雷を連発する魔神。2人 


は魔神から距離をとり、気を 
溜め、 I 気に発散、同時に究 
極呪文の詠唱に入る。それを 
悟った魔神は、敵の動きを阻 
止せん と 魔力を 放とぅと する。 
その時、どこからか別の魔力 
が飛来し、魔神の動きが封じ 
込められる。光と雷の柱が天 
から墜ち、融合する。現れた黄 
金の神竜は光を放ち、すべて 
を白色に包み込む。その場か 
ら弾き飛ばされる2つの影…。 

静寂がおとずれた。靄も霊 
もなく、空は澄んだ青。 J と 
ミユオ—はよろよろと立ち上 
がる。爆光の中心だった辺り 
に虫の息の魔神が鎮座してい 
るのが見える。その傍らに立 
つ漆黒の魔道士。魔神にとど 
めを刺そぅとする J は、その 
魔道士の発した黒い才—ラで 
身動きがとれなくなる。ミユ 
才 I も同様だ。クル I クハイ 
卜=ヴァイゼマンとしての復 
活をもくろむ魔道士は、弟ァ 
ッバドゥ—ムを死なせるわけ 
にはいかないのだ。そのまま 
暗黒の；^は搔き消える。 

呪縛が解け、 J はクルーク 
ハイトとの更なる闘いを決章) 
する。 






























ソニックウインクス 3 

爾國ぜ f 忍あ咨 

前号では、やや小出し気味の開発チームへ 
の突撃インタビューから、最新! _ g を紹介した0 
今回は、全登場キヤラの設定原画と搭乗機 
種、そしてステージ構成の廣報なとを入手し 
たので、紹介していこ5〇 




緋炎 

•世界平和のために闘5ストイツクで 
寡黙な航空忍者。優秀な忍者部隊の頭 
領らしいが、その他のことは一切不明。 
このシリーズは『丨』から参加。 

機種：零式艦上戦闘機52型丙 


ブラスター•キートン 

籲 n 』 で宇宙空間に吹き飛ばされ、 
改造手術を受けてサイボーグとして 
『2』に参加していたが（メカキート 
ン)、今作では…。 ， 

機種： F 4 U コルセア 



_アイドル歌手として活躍していたが、 
時間をとめる特殊な能力を持っていた 
ために、無理や0闘いに参加させられ 
た。彼女も f 丨 』 から参加。 

機種：晴嵐 


ブレイザーズ 

•どうやら3人組らしい。確か以前ビ 
テオシステムに『闘！?ブレイザーズ』 
というタイトルのアクションゲームが 
あったが…。関係は7 
機種： P 61 ブラックウィドウ 


療画 


r— 


&多^ t ャラ 

ヤ\| 〆 蒙 f 




前作『2 J から残つたキヤ 
ラは、ブラスタ I •キートン、 
緋炎、真尾まお、ホワイテイ、 
エレン&シンシアの 5 キヤラ。 

シルバ—大尉、アンジ H ラ、 
ア—サ I の 3 キヤラが残念な 
がらいなくなり、代わつてブ 
レイザ— X 、チヤイカ&プ| 
シカ、マーカム、ホワイト卿 
&コウフル、アレックスの 5 
キヤラが新たに登場する。 

もちろん、『 I 』をプレイ 
した人ならご存じかと思、つが、 
ホワイト卿&コウフルの2人 
卿は、それぞれ初代ソニック 


ウイングスのキャラ。今回は 
丨つのチ I 厶として、返り咲 
いたといぅわけだ。 

イラストを見る限り前作か 
ら残ったキャラは、衣装もだ 
いたい 『2』 と 同じだが、そ 
れぞれヘルメットや帽子がち 
ょつ と 変更されているよぅだ。 

特に大きく変わっているの 
が、エレン。 ボーイッ シユな 
イメ ージを与えていたキヤ ツ 
プを取り、かなり女性らしい 
髪形になつた。またシンシア 
も髪形とリボンが少しだけ変 

わつている。 


if 

wklfmiff ブル 


前作から残つているキャラ 
の12』での搭乗機種は、ブ 
ラスタ— •キ I トンが「ステ 


ルス戦闘機 F - 


」、緋炎 


が 「 FS - X 特別仕様」、真 
尾まおが 「 F —5 J イーグ 
ル」、ホワィティが 「 YS 2 3」、 
エレン&シンシアが「艦上戦 
闘機 F — 4」だったが、『3』 
ではキヤラ別表の通り。 

舞台が第2次世界大戦にな 
つたことで、搭乗機種も前作 
と比べてだいぶ古いものとな 
つてい るよう だ。 



ご«ガゾ\\ツククイソクス3の责％ヤラクタ— 
























































•女性ファンにかなり 5 けそ 5 な新キ 
ャラだ。猫を飼っているよ5だが、こ 
ちらも詳しいことは不明。優しそうな 
笑顔が ◎ 1 

機種：ワールウインド I 


• 『2』から参加している大富豪の娘 
• シンシアとその家庭教師兼ボディガ 
—ド兼運転手のエレンだが、今回の参 
加もシンシアの気紛れ7 
機種：ソードフィッシュ 


•大阪のミニ水族館で育った自称「天 
オイルカ j で、関西弁を話す。自然を 
破壊するものは許せぬと、前作から国 
連軍特殊部隊に参加している。 

機種：ポ U カルポフ 1-16 



マーカム 


•かつての「タオ体道」の登場キヤラ。 
ドイツ国籍で当時28歳。バレエが踊れ 
るナルシストな元グリーンベレー。別 
名生きた殺人兵器とは彼のこと0 
機種： 00335プファイル 



エレン S シンシア 













東南アジア遺跡 


ソ連要塞 



北アフリカ砂漠 




K ーナスステ- 


m 






ロンドン 
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: I 




アメリカ 

グランドキャニオン 



2 ボーナスステージ^ 

_ 

_ 

ドイツ軍港 








[■(ーナスステージ丨丨ボーナスステー、二 


フランス 


中央アメリカ 

パナマ運河 
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西暦 2 〇丨 -0 

— 9 9 9 年に関東全域を 
襲った悪夢のよぅな地震によ 
り、®眾は慕としての機能 
を惠足湾に浮かぶ、約 3 万へ 
クタールの人口島に移した。 
そこでは、-コンピユ—夕 
によって治安、交通などのす 
ベてが管理されていた。 

その中心地区には、全生徒 
10万5千4百人を数える起マ 


ンモス高校「国立べルナ—ル 
学園」がある。同校は、この 
時代の日本及び世界各国で活 
躍している幾多の分野の天才 
たちを輩出していた。 

しかし中央コンピユータに 
よる絶対統治下にあるはずの 
この人口島で、凶悪事件が多 
発しはじめている。事件はす 
ベて、圉 iL ベルナ—ル学園に 
新たな校長が赴任した直後と 


5 

よ H 
C M 

のが 
レ氏ラ 
卜己ヤ 
技正キ 
殺張身 
必大変 

以前ょり発売が噂されなが 
ら、なかなか出ないゲーム… 
といつたら、まつさきにこの 
タイトルを思い浮かべる人も 
多いことだろう。 

「超人学園ゴゥカイザ—」。 
あの大張正己先生がキャラク 
夕—デザインを手がけた、ご 
存じの超話題作である。 

次号は巻頭で、このゴゥカ 
イザ—の大攻略をやる予定だ 

が、 とりあ 又ず今号はその押 

さえと して、これまでの情報 

をまとめておこ、っ。 

い、な|致をみせており、 
そこに巨大な悪の影を見る者 
もぃた。 

そして今、凱座勇人(かい 
ざいさと)は、「カイザ—ス 
卜—ン」と呼ばれる闘気を結 
晶化する石を持って、国立べ 
ルナ—ル学園にやってきた。 
バーニングヒーロー「ゴウカ 
イザ—」として、巨大な悪に 
立ち向かうために…。 


大 

変 

超人学園ゴウカイザ—は、 
主人公のゴウカイザ I をはじ 
め、大張正己先生の手による 
個性的な10人のキャラが登場 
する近対戦格闘ゲ—ム。 

キヤラのグラフイツクは、 
従来のものより大きなサイズ 
で描かれており、今まで以上 
に迫力のある熱いバトルが繰 
り広げられることは確実。大 
張先生のイラストもたっぶり 
と堪能できるといぅわけだ。 

また各キヤラは変身するこ 
とが可能で、変身前と変身後 
によってどのよぅに特性が変 
化するかも興味深いところ。 

なお大張先生自ら、ブライ 
ダ—の声優を担当していると 
いう力の入れ具合だ。 


る 


ムと 同様だ。 

パンチ系とキック系に別れ 
ており、 A が弱パンチ、 B が 
弱キック、 C が強パンチ 、 D 
が強キックである 。 NEO • 
GEO フアンであれば、非常 
にとっつき やすいだ ろ、っ。 

レバ—は8方向で、ダツシ 
ュができたりと、これも一般 
的な格闘ゲームと比べて、特 
に変わつたところはない。 





は消滅して しまぅ ので、気に 
入った技を手に入れた時は、 
勝 っても 新たにトレース しな 
い方がいいだろぅ。 

このことにより、誰の必殺 
技を加えていくかによって、 
そのキャラの戦法や強さまで 
も 変わつ てく る。 

また同キャラ対戦をした場 
合などには、自分の技をトレ 
—スする ことにより、 その技 
自体をパワ—アップさせるこ 
ともできる。 



各キヤラは、それぞれ独自 
の必殺技を持つているが、さ 
らに倒した相手の必殺技を— 
つだけ奪い取り、自分の必殺 
技に加えることができる。 

ただし、新しい技を—つ加 
えると、その前に加えたもの 


操作系としては、攻撃レべ 
ルに応じたボタン配置だった 
テク ノス ジャンパンのもうひ 
とつの話題作「ダブルドラゴ 
ン」とは異なり、一般的な N 
EO • GEO の対戦格闘ゲ| 



龍虎の拳 シリ— ズ、サムラ 
イスピリツツシリー ズ、ダブ 
ルドラゴン、ギヤラクシ—フ 
ァイ ト、それから風雲黙示録 
などでもおなじみの拡大•縮 
小システムが、このゲ—ムに 
も採用されている。 

対戦格闘ゲ—ムでは龍虎の 
拳がまつさきに取り入れたこ 
のシステム 。 NEO .GEO 
に限らず、現在ではかなりの 
格闘ゲ—ムに採用されている 
が、キヤラの大きさを意図的 
に大きくしているこのゲ I ム 
では、接近戦を中心として、 
特にその効果が期待できそぅ 
だ。 


70 


























►超人学園ゴウカイザー 





無類のバィク好きの凱座勇 
人(かいざい さと) は、ベル 
ナ—ル式最終格闘技修得クラ 
スに所属する17轉前年の全 
国異種格闘技卜—ナメントで 
優勝したほどの格闘の腕前だ。 

彼はある夜、見知らぬ男か 
ら 深紅の石「カイザー ストー 
ン」を渡された。この石が自 
分の人生を変えることにな^ 
うとは、 知る よし もない。 


東北の小さな町に生まれた 
紫紅京介(しぐれきょぅす 
け)は、姉の美禰(みね)と 
かばい合いながら生きてきた。 

姉を助けるため自分もアル 
バイ トに 勤しんでいたが、 3 
年前、 15 歳の冬を境に人が変 
わった。理由は、最愛の姉の 
死だった。姉を殺した犯人を 
探す旅に出た彼は、国立べル 
ナ I ル学園に転入する。 


本名は孫華鈴(スオン•フ 
ア—リン)。中国•四川省の 
小さな村に生まれた。 

16 歳になつた時、父•革禅 
から家系の秘密を明かされて 
旅に出ることになる。彼女は 
孫悟空の子孫で、第 133 代目の 
斉天大聖行者だったのだ。 

そして 彼女は-学園のべルナ 
—ル式最終格闘技修得クラス 
に通いはじめる。 





、へルナール考古学探究士ク 
-ス分に通ぅ彼は、アメリカか 
らの留学生で17歳。本名はラ 
ンデイ •リツ グス。 

太平洋の島を調査中に、海 
底で i な仮面を手に入れる。 

ある夜、彼は仮面をかぶつ 
た瞬間、意識を失つた…。 

やがて意識が戻り、ニュ— 
ス 番組を見ると、 そこに 彼の 
仮面をつけた男が映つていた。 


本名は不動驚峰(ふどぅら 
んぽぅ)、 26 歳。 16 歳の若さ 
で比 i 書「回天滅却百十手」 
を手にした超忍者で、日本国 
政府の A クラスエ—ジェント 

核る。 

— 政府から指令を受け、ベル 
ル学園の古典^^として 
学園^^^ している。 



本名は#ッシユ•ギユ—ス 
タン、17歳。 

英国のクラシックの名門に 
生まれ、6歳に して 天オバィ 
オリニス トの名を ほしいまま 
にしていた。 が、 16 歳の時あ 
る男から カィザ I スト—ンを 
渡され、以降姿を消す。 

年後、学園のベルナ—ル 
51 工学修得クラスに転入し 
は、すでに交響曲を嫌う 
ようになつていた。 


本名はシャイア•シユ！ 
M ウイアーヌ(地球名•菱 
ャイア)。彼女は宇宙連 
邦直轄の機動隊の墜貝で、太 
陽系の螫護を命じられていた。 

しかし地球の娯楽文化が気 
に入り、任期が過ぎても帰還 
せず、ベルナール学園に偽名 
で潜り込んでいる。 

( 0 

4冬 

• - 

M 0 

シ^ 




本名は凱座轟一郎(かいざ 
ごぅいちろぅ)、 48 歳。飛驛 
の伝統ある僧家に生まれ | 
たが、悍気が激しく、15歳 d 
▼時に破門となる。 

26 歳の時に出会つた男との' 
闘いに敗れて以来、神龍(し 
えんろん)を名乗り、凶悪な 
復饕鬼へと変貌して しま、 つ。 


マ t 



重火器装備の不良たちによ 
る校内非行を防ぐため、学園 
の風紀機構が、米国国防省の 
依頼で開発していた戦闘ロボ 
ツト 「マリオン」 を、学園 内 
にも配備することを決定。 

マリオンは、学園内の風紀 
活動に従事することになる。 




ベルナ—ル学園の番長、立 
花一輝(たちばないっき)、 
17歳。 

ある日、車に跳ねられそぅ 
な子犬を助けよぅとして、事 
故に巻き込まれ、意識を失っ 
た。そして気づいた時、彼は 
何者かによってブライダ—に 
改造されていたのだった：.。 
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多彩なアイテムを熟知し 
全面クリアへの道を進め 














画面は現在開発中の 
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いよ 7 月に発売される！ cfcD 深みを5 
イングが最近の格闘 ゲーム ブームに目< 
一撃をあたえることはまちがいない。 


m ifl 


このゲ—ムの醍醐味はなん 
といつても、多彩なパワーア 
ップアイテム。 

アイテムは、特定の敵(ア 
イテムキャリア)を破壊する 
ことで、装着、使用可能にな 
るのだが、このアイテムを自 
由に使いこなしてこそ、ゲ— 
厶の楽し さも アップ、さらに 
は、全面クリアへの道も近く 
なる。 

そこで、今回はパワ—アツ 
プアイテムのなかで主要なも 
のを紹介しよう。 


次に操作方法だが、使用す 
るのは8方向レバ I と A、B 
の2ボタン。レバ—で自機の 
移動、 A ボタンでショットの 
発辦 B ボタンで自機の上下 
を援護するオプション"ィ 
才"のロック、解除をおこな 
、つ。加えて、 A 、 B ボタン 
同時押しといぅ特殊ボタン操 
作があるが、これによつて、 
自機の前方をカバ—する〃ボ 
イジヤー"の完全分離がおこ 
なえる。 


まず、ゲ I ム内容を簡単に 
説明して おこ、っ。 

才—ソドックスなシユ—テ 
ィングゲ—ムで、横画面&横 
スクロ I ルが基本となつてい 
る。ステ—ジは合計 7 つ。各 
ステ—ジの最後に待ち受ける 
ボスを倒せば、次のステ—ジ 
に進むことができ、ステ—ジ 
7 のラストボスを倒したとこ 
ろでゲ-^クリアとなる。 


アイテム紹介 


ゲ—ム内容と 
操作方法 


























発射方向 

レバー 方向 

/ 

T ， / 

\ 

N ，' \ i 

\ 

\ 
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前方とその上下牝へのレ—ザ 
I ショットで、"溜め"にょ 
つて、その攻撃力は3段階に 
変化す る。 

基本的に貫 i なので、自 
分の攻撃力以下の敵には貫通、 
撃退し、攻撃力がそれ以上の 
敵' 障害物(背景の壁など) 
にヒツトすると 反射す る。 

この際、45°のレ—ザ—は45° 
で反辦直進のレ—ザ—は真 
つすぐにし か反射しない。 


3 ポイジャ—5 1 2 

拡散型ニユ—トリノビ—厶 
(スプレッドビ I - :!)をもつ。 
上下への孤を描くよぅなレ— 
ザーショット。〃溜め"によ 
って、攻撃力は変化しないが、 
上下への攻撃幅は広がる。 

基本的に貫1弾なので、自 
分の攻撃力以下の敵に対して 
は貫通し、攻撃力がそれ以上 
の敵、障害物(背景の壁など) 
にヒツトすると 消滅す る。 


る。 

2発のミサイルは自機の中 
心から上下にわかれ、前方向 
に飛んでいく。 

•スブレツ K ポム 

取得すると、スプレッドボ 
ムを一発だけ発射できる。 

自機の中心から発射され、 
その発射方向はレバ—操作に 
よって、4方向にわかれる。 


ボイジャ—が真にその性能 
を発揮するのは、2つ以上ア 
イテムを獲得した後だ。 

ポデイー攻撃力は変化しな 
いが、ショットの攻撃力は倍 
増、通常のショットに加えて、 
"それぞれ〃特色あるショッ 
卜が付加される。 

"それぞれ"といったのは、 

2段階にパワーアップしたボ 
イジャーには、5つの種類が 
あるからだ。 

これから、その5種類をひ 
とつひとつみていこ、っ。 

1ポイジャ—3200 

反射型タキオンレーザー 


2 ポイジヤ ー348 4 ポイジヤ1356 


リング型ソリトンレ—ザ— 
(リングレ I ザー ) をもつ。 
ボイジャー前方とそれを中心 
とするリング状のレーザ I シ 
ョットで、〃 溜め"にょって、 
3段階に変化する。 

基本的に貫 a 弾なので、自 
分の攻撃力以下の敵に対して 
は、貫通、撃退し、攻撃力が 
それ以上の敵、障害物(背景 
の壁など)にヒットすると消 
滅する。 

このレーザ I は2連射(画 
面中2発)まで可能だが、レ 
I ザ— を 発射し ょぅとした 時 
点で3発のリングレ I ザーが 
残存していた場合は、前方へ 


追尾型タキオンレーザ I 
(ホ I キング レ. I ザ I ) を も 
つ。 ロック •オンした敵をホ 
I ミン グし、破壊するレーザ 
—ショット。 

ホーミン グレ— ザー なので、 
途中の敵や障害物(背景な 
ど)にはヒットしない。 

5ポイジャ—355 

裂壊刑丰フラズマレ I ザー 
(. フレイクレ I ザ I ) をもつ。 
自機の周囲にプラズマが張ら 
れ、その大きさは連射レベル 
にょって変化する。 

•ホ I ///ンク///サ V ル 


•光子///サ V ル 

取得すると、光子ミサイル 
を一発だけ発射できるよぅに 
なる。 

自機の中心から下にスライ 
ドし、それから前方向に飛ん 
でいくが、ホーミングミサイ 
ルと異なり、敵のサ—チをお 
こなわない。敵、障害物(背 


(フリップレーザ—)をもつ。のシヨットのみが発射される。 取得すると、ホ—ミングミ 景など)にヒットするまで直 

サイルを2発同時に発射でき 進する。 



効力がまつたくないので、寝 
首をかかれないよぅに注意し 
なければならない。 

装着中のボイジャーは所定 
のポジションのまま、レイ 
ヤ—機と同スピ—ドで移動、 
そのボディーにヒットした敵 
のノ—マル弾を消滅させるこ 
とができる。 

だが、この段階では、まだ 
シヨツ トの攻撃力は変化しな 


ボイジャーのアイテムキャ 
リアを破壊すると、_機の前 
方、やや離れた位置に装着さ 
れる。 

ワ—プアウトしてくるよ、つ 
な感じで、華麗にその姿を現 
すので、思わずその映像にみ 
いつてしまいそぅ になるが、 
出現中はボイ ジャ— としての 































底抜けにリアルさあふれる 


サッカーゲームが 

ついに登場！ 


GOAL! GOAL! GOAL! 

(仮称） 



ALL BIGHT RESERMEO 




mmmi 


* 画面は現在開発中のもの 


©1994 VISCO CORPORATION 


攻撃時 


特殊操作 


レノくー ドリブノレ * c ボタンに関しては 
A ボタンシユート レバーの入っている方 
B ボタンパス 向にパスを出す。スル 
C ボタンシヨートキックーパスも可。 


で ヒー 


守備時 


レバー選手移動 
A ボタンスライディグタックル 
B ボタンショルダータックル 
C ボタン不使用 


レバー 


A ボタンオーバー へッ ドキックまたはボレーキック 
B ボタンヘッディングまたはダイビングヘッド 
C ボタン不使用 


1 A + B (同_甲し） 

ルァップ 。 

2 コーナーキックの時 A ボタ 
ンを押した後すぐにレバーを入 
力すると、入力方向にボールが 
曲がる。 

(注意：コーナーキック、フリ 
ーキックの時は、 A ボタンしか 
使えない） 

3 ドリブルをしている時、レ 
バーを180度、 T 丄等） 
入れ換えると、フェイントをお 
こなう（相手のスライディング 
をかわす)。 


r 


6フォーメーションの紹介 




①4一4一2:攻撃重視型 

攻守の切り換えが早い。 


©4— 2—4:攻撃重視型 


最も攻撃を重視したフォーメーション 

@4-3-3 :バランス重視型 

守備にやや重点をおいたフォーメーション 


④3— 4—3 :バランス型 


中盤は強いが守備にやや不安がある。 


⑮5—3—2:守備重視型 

最も守備を重視したフォーメーシヨン 
⑮ 3—5 —2:バランス型 

中盤が厚いためパスがまわしやすいが、守 
備が弱い。 


スピ—ド感、爽快感、緊張感と三拍 
子そろつた 「 GOALI . GOAL—.G 
OAL !」 (仮称)の発売が発表され 
た！その最新情報をどこよりもはや 
く紹介しよ|つ。 


なんと 

168 通りもの 

サッカ—が 

満喫できる 

「 goal!goal!go 

AL 」 (仮称)には全世界か 
ら強！ C 豕 28 力国が f 。 それぞ 
れのチ I ムスピ I ド、② 
キックカ、③テクニックの3 
つのパラメ—夕—の II 埋いによ 
って個性づけられている。 

そのぅえ、それぞれの国は 

6通りのフオ—メーシヨンを 
とることができる。したがつ 
て、なんと、プレーヤ—は 28 

力国 X 6フオーメ —シヨンで、 

合計— 6 8通りのサッヵー 

を楽しむことができるのだ。 

ワ—ルドカップと 

同じ 

試合形式に 
臨場感增す 

ここで、ゲームの流れを説 

明しよぅ。 

まず、チ I ムとインフオメ 

I シヨンをセレクトしたら、 

10 K 。 さっそく試合開始。 

試合形式はヮ—ルドヵップ 

と全く同じ。予選リ—グ3試 

合、決勝 卜 I ナメント4 試合 

の合計 7 試ム tf 

まず、予選リ—グだが、は 

じめに A 〜 F の6つのグル— 

プ( I グル—プ4チ—ム)に 

振りわけられ、グル—プ内で 


リ I グ戦をおこな、っ。ここで 
注^^しなければならないのは、 
3試合すべてに勝たなければ 
決勝卜—ナメントに進めない 
とい、っこと。 

さて、いよいよ決勝卜 I ナ 
メント。予選6グル I 。フから 
2チ I ムずつ、さらに4チ I 
ムを選出、計 16 チ—厶で競ぅ。 
4試合すべてに勝つと、ヮー 
ルドチャンピオンに輝き、ゲ 
I ムクリアとなる。 



フォ—メ—シヨンは6つ 
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► GOA し！ GOAL!GOA し！ 



ゴール前で白熱！ 


迫力あるオーパーヘッド 







SO ： 








系®队->8 4 4 
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スピ—ド感あるドリブル 



ミドルシュ—卜— 


スライディングをかわしてドリブル 


新開発の4つの機能が 
かつてないリアルさを生んだ 


走りながら 
パスを受けて 
スピ I ド感 
あふれる展開 


これは蹴り出されたボ—ル 
が選手をサーチして、ボ—ル 
の方が自動的に選手のところ 
に飛んでいくといぅシステム。 

(パスを出した方向に味方が 
いなければ、サ—チしませ 
ん) 

選手は走りながらパスを受 
けられるので、ドリ，ブルのテ 
ンポがアップ、ゲ—厶展開が 
より スピ I ディ I になる。 

また、 B ボタンひとつで、 
ロングパス、シヨ—トパスが 
簡単に打ちわけられる。 

さらには、センタリングで 


手陣地内でパヮ—ゲ—ジが M 
A X の状！^の時にシユ—卜を 
打てば、地をはぅよぅな力強 
い超ロングシユ—卜が打て、 
ゴ—ル時にスカツとした爽快 
感が味わえる。 

また、コ—ナーキツクやフ 
リーキックの時もパワ—ゲ I 
ジのたまり具合によって、飛 
距離や強さなどをコントロー 
ルすることができ、セツトプ 
レイで多彩な攻撃が楽しめる。 


超□ンクシュートを 
放ち 

突き抜けるよラな 
爽快感 

画面下にパヮ—ゲ I ジが表 
示され、そのたまり具合によ 
つて、 シユー トの強弱、 キッ 
クの飛距離、強さが変化する 
システム ( A を押している間 
にパワ—がたまり、はなすと フ 
シユ— 卜。ただし、 A を押し 
ている間も B 、 C ボタンは使 
える) 0 

まず、シユートに関してだ 
が、サッカーの醍醐味は何と 
いつても、爽快なロングシュ 
I 卜。にもかかわらず、これ 
まで本当に気持ちのいいロン 
グシュ I 卜を打たせてくれる 


あげたボ—ルを才—バーへツ サツカ—ゲ—ムはほとんどな 


ドキックでシュ—卜するなど、 
高度なプレイが楽しめる。 


かつた。 

しかし、このゲ—ムでは相 


試合時間で 
手に汗にぎる 
緊迫感 

試合の状況によってロスタ 
ィムを追加。しかも' 実際の 
試合と 同様、時間を表示しな 
いので、緊迫感をあおられる。 
ボーツとしていると、ロスタ 
ィムに逆転される憂き目にあ 
う4!^^も . 〇 



ナイスミドルな審判 


PK でゴ—ルを決めろ 


感動の 

ゴ—ルシ—ンを 
直後に味わえる 
充実感 

ゴ I ルすると、そのゴ I ルシ 
I ンをスロ—モ—ションで再 
現。もぅ|度、感動の瞬間を 
味わえる。見たくない時は A 
ボタンでキャンセルもできる。 



システム 


スタイムシステム 


パワ—ゲ—ジシステム 


サ I チハスシステム 
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いろいろな仕掛けが用意されている こちらからだけではなく'敵も攻撃してくる 





□ □ 


ドといつた、スト—リ—とは 


モ—ド 



まつたく関係のないモードも 
楽しむことができる。 

本物指向のピンボ—ルに、 
いろいろなイベントや仕掛け 
が詰め込まれており、ピンポ 
—ルフアンも納得の—本とい 
又る。 


スト—リ— 


ストーリ—モ—ドは全12ス 
テージで構成されており、各 
ステージごとに設定されたク 
リア条件を満たすことによつ 
て先に進めることができる。 
それらのクリア条件には、 


ゴブリンを倒す(決まつた夕 


P 卜 ) Ti ■ 

道を渡つていく (決まつた順!！ 


番でレ—ンやランプを通す) 


__ 

といぅ 簡単なものから、2つ| 

の夕—ゲツトに3回ずつ当て 



「ラストオデッセイ」という 
ゲ—厶名から RPG かアクシ 
ョンを想像した人もいると思 
が、これはれつきとしたピ 
ンボ—ルゲ—ムになつている。 

でも、そんじょそこらのピ 
ンボ I ルかというと、そうい 
うわけでもない。実はピンポ 
I ルにフアンタジー要素を取 
り入れた珍しい代物なのだ。 
そういわれてみれば確かに、 
画面上にスケルトンやドラゴ 
ンといつた、フアンタジ I 世 
界ではおなじみのキャラが登 
場していたり、敵モンスタ— 
を剣で斬りつけたりする派手 
なビジュアルがあるという点 
で納得できる。 

基本的にゲ—ムモードは、 
主人公の剣士がたった—人で 
魔王を倒すために旅立つとい 
う設定のストーリーモ I ドだ 
けだが、進めていく過程でミ 
ニゲ—厶やマルチボ I ルモー 













►ラストオデッセイ 



ちゃんと気をつけてし、なし、と暗くなってしまう 



迫るゾンビは剣で一蹴。ラまくタイミングを合わせたい 



トップレーンを狙って打とう 



3まく怪物を見極めてボールを打ちたい 



• 結界 

画面右端に表示されている 
女性、この女性を囲むよぅに 
並んでいる変な物体を全部壊 
し、助けるのが目的のゲーム。 
変な物体はセンタ I ホ I ルに 
ボ I ルを入れることによつて 
手前側の物が破壊できる。 



•ゾンビ 

他のミニゲ—ムとは異なり、 
画面中央に開いたウインドウ 
でプレイする3 D タイプのゲ 
—厶。ゲ I ムは至って簡単。 
奥の画面から左右に分かれな 
がら進んでくるゾンビたちを 


左なら A ボタン、右なら D ボ 
タンで斬っていけば OK 。 


が目的。怪物はバンパー、夕 
—ゲット、ランプのいずれか 
に隠れており、正しいものに 
ボ I ルを当てられると、ダメ 
—ジを与えることができる。 


•スライム 

フィ—ルドのバンパ—の上 
に降つてきたスライムにボー 
ルを当て、制限時間内に倒す 
のが目的。スライムは3段階 
の大きさに成長し、最大の大 
きさになると攻撃してくる。 



#サイクロプス 


左右どちらかのランプに表 
示されている剣のミニチュア 
にボ—ルを通すことにょつて、 
サィクロプスを攻撃し倒すの 
が目的。サイクロプスは回 
ダメ —ジを与えると変身し、 

3回目の変身で倒すことがで 
きる。 



剣のフイギユアを狙ってボ—ルを打とう 



ラゴンにダメ—ジ与えて制限 
時間内に倒せば OK 。 


❿財宝探し 

3つの洞窟のいずれかに眠 
つている宝を探し出すのが目 
的のゲ I ム。トップレ I ンの 
左、首 _( ん中、右が洞窟の場所 
と対応しており、その通つた 
場所により洞窟は開かれる。 


•幻影 

幽霊のような 11 物を倒すの 


•灯火 

夕—ゲット上部に表示され 
る炎のミニチュアに火が消え 
ないようにポ—ルを当てなが 
ら、制限時間 30 秒でできるだ 
け高得点を狙うように進める 
のが目的のゲーム。 


• ゴー ルドラッシュ 

フィ—ルド上のいろいろな 
場所に財宝のフィギュアが表 
示され、それぞれのフィギュ 
アにポールを当てることによ 
り、当てたフィギュアに応じ 
た点数を手に入れることので 
きるゲ I ム。このゲ I ムのみ、 
他の8つのゲームを クリアし 
ないとプレイできない。 


マルチボ—ルモ—ドは通常 
—つのボ—ルでプレイしてい 
るのが、複数のポ—ルで楽し 
めるよぅになるモ—ドなのだ。 

このモ—ドにするには、マ 
ルチボ I ルゲートと呼ばれる 
フイールド上、左上に位置す 
る箇所に規定回数ボ—ルを当 
てて破壊し、その奥の トツプ 


ホ I ルといぅ所にボ I ルを入 
れなくてはならない。 

マルチボ—ルモ—ドでの目 
的は「究極の剣」と呼ばれる 
アイテムを手に入れることに 
あるが、それを入手するには 
4つのジャツクポツトを2回 
ずつ取り、究極の剣を取るた 
めのステ—ジにしなくてはな 
らない。 

ちなみにこのモ—ドはボ— 
ルが—つになったり、究極の 
剣を手に入れると、自動的に 
通常のモ—ドに戻ることがで 
きる。 



マルチボ—ルモ-ドは通常とステ—ジが違ろ B 

rlVT。；.：§ 



てから、特定の ホー ルに入れ 
るといぅ難しいものまでいろ 
いろと用意されている。その 
際、それらの条件に—つ近づ 
くたびに、ビジュアルによつ 
てタメ I ジを受けるシ I ンが、 
逐一画面右側に表示されるよ 
ぅになつている。 

これらステ I ジのクリア条 
件は、ゲ—ム開始直後に"こ 
こに当てればスト—リ—が先 
に進むよ"といつた感じに点 
滅するので、迷わずゲ—ムを 
楽しむことができるはずだ。 

そして、全12ステ—ジまで 
の難関を乗り越えた先には、 
魔王との闘いが待ち受けてい 
る。 


///ニゲ I 厶 
モ—ド 


ゲ I 厶中、夕 I ゲットすべ 
てを光らせるとミニゲ—ムラ 
ィト (ミニゲ—厶の項目が あ 
る表のようなもの) 9種類の 
うち、どれか—つが点滅し始 
める。その後で、.センタ I ホ 
I ルへとボ I ルを入れること 

によって、 ミニ ゲ—厶の モー 

ドに入ることができる。 ちな 
みに ミニ ゲ—ムの r コー ルド 
ラッシュ』は、他の8つのゲ 
—ムをすベてこなさないとプ 
レィすることができなくなつ 

ている。 

また、これらのミニケ I 厶 

はゲ I - ^ のスト—リ—とはま 
ったく関係なく、その間は通 
常の モ—ドは ストップした状 
態になっている。 

それでは全9種類のミニゲ 

I ムを紹介しよう。 

•ファィヤ1ドラゴン 

ドラゴン退治が目的のゲ— 
厶。ボ I ルをランプや夕 I ゲ 
ット、バン。ハ—に当てて、ド 

































RPG 『天外魔境』シ1—ズの人気キャラで 
格闘ゲ—ムができる！ 


畏ぃ月日と多圓 r を生んだ 


場ら 
登か 
てだ 
し厶 

厶ゲ 
I 闘 
ゲ格 
闘の 
格て 

につ 



『天外魔境』といえば、構想 
2年、制作期間2年をかけ、 
総勢3 〇 〇人余りのスタツ 
フでつくりあげた超大作 RP 
G 。 音楽には坂本龍|、声 
優には大竹まこと、永井真理 
子とそうそうたる顔ぶれがそ 


ろって、話題を集めた。 

当然、キヤラクターデサイ 
ン、キヤラクタ—設定にも趣 
向がこらされ、シリ—ズ3作 
で多くの魅力あるキヤラが生 
みだされた。 

忍者あり、歌舞伎役者あり 


と、そのどれをとつてみても、 
それぞれ個性的で、愛すべき 
キャラばかりだ。 

そのキャラを使っての対戦 
格闘ゲー厶だから、おもしろ 
くないわけがない。 


キャラの薑を P と楽しくなる 


ただ、格闘を楽しむだけで 
も十分楽しめるが、キヤラク 
夕—それぞれの足を知れば、 
ゲ—ムが I 層楽しくなること 
は間違いない。そこで、『天 
外魔境』シリ—ズの内容を簡 
単に説明しよう。 

まず、シリ—ズ第—弾『天 
外魔境』。 


はジパング。主人公は火の| 
族のひとつでガマ|族の末裔 
のジライア。 

ジパングをわがものにしよ 
ぅと、悪霊マサカドの封印を 
とき、破壊と戦いを挑んでく 
る大門教の巨大悪と戦う。彼 
と|緒にジパングを守るのが、 
正義感が強く変装もうまいへ 


戦国時代 —7 XX 年、東国 ビ I 族のオロチ丸、なめくじ 


I 族の女勇者のツナデたち。 

彼らは刀やオノなどの各種 
の武器を買い、装備を整え、 
徳を積み、 30 以上もの術を駆 
使して大門教13人衆との戦闘 
をくりひろげ、ジパングを守 
る。 

次にシリ—ズ第二弾、『天 
外魔境 n 卍 MARUJ 。 

舞台は前作と変わらず、架 
空の国、ジパングだが、登場 
するキヤラクタ—が一新され 
た。 

主人公はジパング「火の I 
族」の末裔で、心やさしきガ 
キ大将、戦国卍丸。 

彼が、ジパングの伊達男の 
カブキ団+郎、楽天家で怪力 
の持ち主の極楽太郎、薄幸の 
美少女絹らと力をあわせ、ジ 
パングを征服しようと企む 

「根の I 族」の巨大悪と戦う 
という大冒険絵巻。 

また、この『天外魔境 nj 
のキヤラ、カブキ団十郎を主 
人公にした『風雲カブキ伝』 
もある0 


©1995 HUDSON SOFT/©l 989,1995 RED 
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►天外魔境真伝 


独特の日本情緒に包まれた個性派そろいのキャラばか D 


ms?^m^^^^^?L^fm^m:?s;s:ss^ 

キヤラクター紐介 


プ w6r^ ず « 


ジラ 


m ^^^^?:^ m 



tK_=RA 一 A 


0730CIIMA 刃 c 


隠密で、ニヒルな殺しのプロである。穏やかな構えから、 
電光石火の早さで技を出し、紙 I 重で相手の攻撃をかわ 
す。 


R 箸で、火の術を得意とする。全身を武器とし、素早い 
アクロバット的な動きで相手を翻弄する。 



2枚の鉄扇を華麗に持ち、舞いながらあらゆる技を繰り 

出す。召喚魔法を得意とする。 


ナメクジ族の少女で、テレポーテ I シヨンができる。小 

さい体であるが、とんでもないバカカである。 



■SEZGOKU 

箏 SR 爻 ■ MAN1 一 MARU 


剣を持たせたら、彼の右に出るものはいないといわれる 
少年剣士。素早い動きと優れたジャンプカを持ち、電撃 
を得意とする。 


カブキ団十郎气れ|| 』 


DANCROC 


歌舞伎役者で、とにかく派手なアクションで大立ち回り 
を演じる。術も派手であるが、カツコだけで、殺傷力に 
かける。 
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天外魔境真伝 ◄ 



可憐に前方ダッシュ 



i 明 


基本的に、格闘ゲームの一般的なレバ 
—操作と同じである。マイキャラが右向 
きの時、右斜め前でしゃがみ前進できる。 


小斬り 

A ボタン _ 

中斬り 

巳ボタン 

大斬り 

A + 巳ボタン 

了 J 、 蹴り 

C ボタン 

中蹴り 

D ボタン ^ 


C + D ボタン f 

特大 - 攻撃 

巳 + C ボタン ; 

ダッシュ 

素早く前進2回 

前転 

ダッシュ中に 
しやがみ 

大ジャンブ 

ダッシュ中に 木 

ジャンプ 

ダッシュ攻撃 

ダッシュ中に 
巳 C ボタン 1 

同時押し 

ダッシュパンチ 

ダッシュ中に 
斬りボタン 

ダッシュキック 

ダッシュ中に 
蹴りボタン 

素早く後退 

2回 

バックステップ 

武器投げ 

ジャンプ中に 
巳 +C 
ボタン 

武器を拾ろ 

武器の近くで 

A ボタン 1 

投げ攻撃 

手前 レバー 

A + 巳 
ボタン 



% 







GOKc^AICcTARlo 


巨大な体によるパワフルな攻撃が得意。幾分、動きは遅い 
が、体当たりなど、とてつもない破壊力がある。 


s^^^^^^m^sm^^^s 

ゲーム内容説明 


^^^..^.逆 


^^^^..■^^«?L'::«» :ss m.^^ m:?i L.^^ 

キヤラをセレクトしたら、 おこなぅが、武器投げもでき 
いざ、対決。 るので、素手で戦ぅこともで 
対決は、主に、各キヤラが きる。この場合、再び武器を 


また、試合中にアイテムを 
取得すれば、そのアイテムの 
種類により、体力が回復した 
り、気絶したりとキヤラに影 
響がでる。 

例えば、〃毒"をひろえば、 

フラフラになるしぶわらじ" 


る。 

さらに、このゲームには"マ 
ジックゲ—ジ"がもぅけられ 
おり、試合中に I 定時間戦う 
か、アイテムを拾うかすれば、 
その数値が上がり、頂点に達 
すると"術"という技が使用 


それぞれ持つ圆性的な武器で 拾い上げ、戦うことも可能。 を取れば、スピ—ドアップす できる。 



術使いで、常に忠犬シロを連れ歩いている。自ら鎖を切る 

と鬼の能力が全開爆発し、強力なォーラで身を守られ、数 

メートル離れた相手をも切り裂く。 


K zc 
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声優：林健一…' 

格闘技：風雲拳 
職業：風雲拳の師範 
誕生日： 8月13日 
血液型： B 型 
趣味：鍛練 

好きな食べ物：もなか 
嫌いなもの：うめぼし 
大切なもの：力とスピード 
家族構成：父、母、妹が2人 
の5人構成 
特技：大声を出す事 
得意スポーツ：水泳 
自分を動物にたとえるなら： 
闘犬 


金キヤラクタ■相関回 





ハヤテ 


Q :風雲黙示録では、多彩な i 
ライン間の攻防がゲ—ムに幅+ 
を持たせていると思うんですけ 
が、ともすればビギナーのプ i 
レイヤーさんには複雑すぎる •>- 
と思われて しまうよ うな気がか 
するんですが… JL 
. 卜 

A :確かにビギナ—プレイヤ i 
—の方達にとつて、'覚えなけ . f 
ればならない操作の数が多い I 
ので慣れるまでは多少苦労す一 
ると思います。 4 • 
しかし、ライン攻撃に込め T 
た意味合いは、単に攻撃面だ •>-• 
けでなく、防御面(厳密には- i - 
避け)においても含まれてい叫 
るんです。 JL 


とい、っのは、これまでの格 
闘ゲームにあつた、「うまい 
人が攻撃をたたみかける事に 
よつ て、ビギナ I は為すすべ 
もなく負けてしまう」という 
傾向に対し、ライン移動で簡 
単に、逃けたり避けたりでき 
るようにする事で、緩和させ 
ようという狙いがあるのです。 
そのために操作を慣れた「餓 
狼」と同じ AB 同時押しにし 
て、動きもかなり素早くして 
あります。 

したがつて、それらの操作 
をマスタ—していく事によつ 
て、ビギナ I の方にも勝機を 
見出だしていただければ…と、 
願つています。 


開発 ft が熱く||/{る！ 

風雲黙示録の謎と魅力〇&八 
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鼸霪黙鑷録 • 饑建原藺集 














































































鼸雲黙鑷録 • 饅定躍画顏 





声優：林健一 

格闘技：邪呀殺法「焰」（え 

ん〉 

職業：闇のテロリスト 
誕生日：不明（捨て子だった 
のを邪呀に拾われる） 
血液型： 0型 
趣味：爆破 

好きな食べ物：サルノコシカ 
ケ 

嫌いなもの：獅子王 
大切なもの：邪呀の絆 
家族構成：「邪呀」全員が家 
族 

特技:丨 m 四方の箱の中にす 
っぽり入れる 

得意スポーツ： fOOm タッシ 
ユ 

自分を動物にたとえるなら： 
蜂 


武器設定 




声優：林健一 
格闘技：邪呀殺法「琉」（リ 
ゅう） 

職業：闍のテロリスト 
誕生日：不明（捨て子だった 
のを邪呀にひろわれる） 
血液型： 0型 
趣味：暗殺 

好きな食べ物：サルノコシカ 
ケ 

嫌いなもの：獅子王 
大切なもの：マスクと手甲 
家族構成：「邪呀 j 全員が家 
族 

特技：地獄耳 
得意スポーツ：潜水 
自分を動物にたとえるなら： 
さそり 



声優：古久保武志 
格闘技：ジャグルファイト 
誕生日： 6月15日 
職業：犯罪グループ「マジカ 
ルヒポポ j の 1 J ー ダー 
血液型： 0型 

趣味：幸せそうな奴らを思い 
つ切り不幸な目に合わせる二と 
好きな食べ物：トマト 
嫌いなもの：正義の味方 
大切なもの：動物たち（ぺッ 
卜ではなく家族らしい） 
家族構成： 7人兄弟の次男。 
両親は幼い頃に死別 
特技：催眠術 

得意スポーツ：アイススケー 
卜 

自分を動物にたとえるなら： 
カラス 


コスウ 


メスウ 





Q :登場キャラクター全員が 
飛び道具(武器)を持ってい 
るょうですが、何か理由があ 
るんで しょう か？ • 

A I たまたまです！…とは、 
乱暴な回 i 合ですが、実は「獣 
神武闘会」には、—〇〇人を 
越える#^者が集まつており、 
何でもありのル—ルという事 

もあって、中には素手のみで 

闘、っ 者 もタタ 数い ました。 

しかし、卜 I ナメントが進 

むにしたがつて、やはり飛び 

道具を操る者が断然有利とな 

り、あわれ素手のみの格闘家 

は次々ど倒され、最終的に勝 


ち上がってきたのは、飛び道 
具を持った、かの10人となっ 
たわけです。 

と、いぅのは表の設定事項 
で、内部事情としては、企画 
の初期段階において、飛び道 
具は「コマンド技ではなく、 

{吊技として簡単に出せるよ 
ぅにしたい！」とい、っ章)図が 
あったために、全員に飛び道 

具としての武器を持たせる結 

果となつたわけです。 

初期設定のキャラの中には、 

ピストルやマシンガンを持つ 

者もいたんですが、あまりに 

もインチキくさい(笑)とい 

、 i で没になりました。 



武器設定 


開発 ft が熱く. f/i る！ 

風雲黙，小録の_と魅力0&八 
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麗雲鱺鑷録 • 鼸窳顧驪顏 





nwlia ぞ— 




声優：丹波文雄 
格闘技：白虎怒神拳（びやつ 
こどしんけん） 

職業：世捨て人 
誕生日： 8月！8日 
血液型： AB 型 

趣味：おなごとデート（ただ 
し、ガキはかんべんぢや） 
好きな食べ物：ホイコーロー 
嫌いなもの：若い奴ら 
大切なもの：帽子とサングラ 

ス 

家族構成： 30年前に山にこも 
つてからは、天涯孤独の身 
特技：漢方治療 
得意スポーツ：釣り 
自分を動物にたとえるなら： 
白虎 



声優：東尚德 
格闘技：実戦逮捕術 
職業：警察官 
誕生日： 9月26日 
血液型： A 型 
趣味:ドライブ 
好きな食べ物：マッシュポテ 
卜（亡き女房の作ったポ r 卜 
が一番） 

嫌いなもの：犬 
大切なもの：娘（カンピ ー） 
家族構成：娘と2人きりの家 
族 

特技：早食い 

得意スポーツ：アームレスリ 
ング 

自分を動物にたとえるなら： 
熊 



-[正面], 


■[戈面]- 



[武器設定 


〔武器用 ；V 7 
搞六® 


賴 , ：フソフ^ si ソ 
腹の德ヒ ，ソ； n 

丨$じこら Z い 3 L 才/7 



真•獅子王 


声優：ジョン♦フラトン 
格關技：獅子王道（獅子王だ 
けが使える武術らしい）^ 
職業：究極の闘士（神の化身 
と信じている） 

誕生日： i 月丨日 
血液型： 0型 

趣味：武器コレクション（チ 
ュをの炎の杖が欲しかったの 
はこの趣味のせい） 

好きな食べ物：プロテイン 
嫌いなもの：医者 
大切なもの：権力 
家族構成：弟が一人 
特技：支配 

得意スポーツ：本当に何でも 
できる 

自分を動物にたとえるなら： 
獅子 


獅子王(影武者) 


声優：中塚勝久 

格闘技：あらゆる格闘技を一 

度はかじっている 

職業：獅子王に雇われるまで 

は、パーの用心棒を転々とし 

ていた 

誕生日： 9月3日 
血液型： 0型 

趣味：ポデイビルデイング 
好きな食べ物：才ートミール: 
嫌いなもの：別になし（本当 
は獅子王を憎んでいる〉 

大切なもの：恋人の写真（影 
になるために別れさせられ 
た) 

家族構成：母親のみ（もう何 
年も連絡を取っていない） 
特技：声色の模写 
特技：何でもできる 
自分を動物にたとえるなら： 
一匹狼 



武器設定 ♦ ♦令 
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嵐雲黙箫録 • 饑定顧爾簾 



な 
め 

てカギ爪の仕掛け 
が気になってい 


ー カズウ 
殺された末っ子 


三つ子の兄弟^ 
(強い紳) 


兄かも 
知れない 
という 
想い。 



1 ■炎の杖 J 争奪と 1 
確執の中で受けた. 
恨み。 


色 

男 

に 

対 

- — す 

、う 過去の S 
額の傷の壬 

嫌 



服装のセンス等気に 
入っている 
(波長が合うのか？） 


獅子王のカリスマに 
対する、ねたみ， 
そねみ 



獅子王の強さへの憧れ 
(打ち勝つ自信はある） 


娘の手術代を 
手に入れるため 


子供なので 
非常に 
戦いにくい 


婚約破棄のための 
精一杯の抵抗 


ひとめぼれ 



キャロル 


老人に対するいたわり 


一人娘 


ライバル視 


(お互いに一目 
置いている） 


自分の力を試したい 
一心で挑む 


絶対服従 
の関係0 


しかレ 



ニコラ 


獅子王（影） 




ちょっと気になっている（表には出さない) 



カンピー 





メズウは修行が 
足りないため 

感情的である 


警察官は嫌い 


弟の復饕 



開発者が熱く語る！ 

風雲黙示録の謎と魅力〇&人 


Q : チュンの かぶっている 帽卜 
子は、"伝説の狼// からもら 
ったそう ですが、あの人なん 
でしようか？.(笑) 

A :あの人かもしれ ません！ 
(笑)チュンの話によると、彼七 
がまだ拳法を修行中の青二才 
だった 頃、憧れの格闘家に無 
謀な挑戦をした結果、こてん 
ばんにやられたらしいのです。 
そして、その時に もらつ たの 
が例の帽子という事なんです 
が、なにぶんチュンの記憶の 
上での事なので、帽子のデザ 
インが違うとか、色がどうと 
かっていう細かいツッコミは 
入れないでください…(惹夭) 

Q : ゲーム中、ハヤテの父親 
とチュンが面識があるよ、っな 
ニュアンスのセリフが出てく 
るんですが、何かヒミツがあ 
るんで しよう か？ ■ 

A :これはハヤ テと チュンの 
サイドスト I リーなんですが、 
実はチュンとハヤテの父であ 
る「剛•ハヤテ」は、お互いの 
闘いを通じて唯|、引き分け 
た者同士として友情が芽生え、 
以来親友関係にあるんです。 

♦^^♦♦令♦♦令♦♦令♦♦■〇■♦♦令令 

Q : 1 D 取後に なりました が、開 
発者に方々からみた、このゲ 
—ムの魅力というか、ここが+ 


ポイントだつ！というよう 
な 部分が あったら 教えて いた 
だきたいんですが。 

A :風雲黙示録では「マルチ 
アクション格闘ゲ—ム」の名 
が示す通り、素手の攻撃の展 
開、武器の攻撃の展開、ライ 
ン間での展開など、さまざま 
な要素をすべて ミッ クスした 
内容となつています。 

それぞれの要素単体でも、 
もちろん+分に闘えますが、 
その他の要素をマスターして 
いけば、 さらに 奥深い闘いが 
体験できると思います。 

キヤラクタ—に関しては、 
文化の混じりあった近$と 
いう設定の下、空手にブーメ 
ランや、合気道と新体操など 
「何だか I 風変わっている」キ 
ヤラを目指しました。どうか 
かわいがってやってください。 

攻略の ポイントと しては、 や 
はり3 種の ラインアタックを 
いかに使いこなすかでしよ、 っ。 

うかつに連発すれば、武器 
投げの餌食になりがちなライ 
ンアタックですが、使いよう 
によっては、武器を避けなが 
ら 攻撃したり、 フ H イン トの 
役割を果たしたりと、多彩な 
攻撃を行う事が可能です。 
みんな頑張って、その利用法 
をマスタ I してく たさい ！ 
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1991年の秋に登場し 
た対戦タイプの格闘アクシヨ 
ン。あの今では伝説ともいわ 
れている協力。フレイができる 
のもこのソフトだけだ。 

そして現在、このシリ—ズ 
がこの地位にあるのも、この 
I 本のお陰といえよう。 



ギ—スとの因縁はここから始まつた 
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V 餓狼伝説スペシャル 




前作から約—年後に登場し 
たのがこのゲーム。使用でき 
るキャラも8人に増え、より 
一層対戦色の濃い作品になつ 
ている。 

超必殺技や避け攻撃など、 
基本となるよぅなシステムが 
登場したのも、この 「2」 か 
らだ。 

また、固定フアンが増大し 
たのもこのころから。 



起必殺技が初登場。この頃は良かった S 


































▲このころの爆烈拳はヒガシの強さの要とも言える技で、 
当たった相手を吸し、込むという特性があった 


•餓狼伝説3 



ヒガシ 



春餓狼伝説2 


牙 



▲ヒガシの場合、正面から見るより 
ネ黄から見たほうがカツコ良く見える。 
日の丸のノヽチマキがプリティ〇 


►頭に巻いている ハチ マキが渋いヒガシ。 
このころからパンツー丁で出歩くクセが 
あったようだ（笑） 




フアンの要望が叶ったかの 
ょぅなゲ—ム。死んだはずの 
ギースや前作で登場したクラ 
ゥザーと三闘士、そしてあの 
タン•フー•ルーとダツク • 
キングを加えた 116 人でバ 
トルを繰り/ A ける。 

隠しキヤラとしてリヨウ. 
サカザキが 登場した ことで も 
話題になった—本だ。 

シリ—ズ 中、 最も人気の高 
い ソフトと いえるだろ、つ。 



:隱しフユ—チヤーが各面に設定された一 



キャンセルが異常にかかりやすかつた 






•1 

い終り、上目使いでこちら 
をにらんでいるヒガシ。クラウ 
ザーと闘つたときの盤^かまだ 
残っているようだ。でも目ゲ覚 
めるとオレは天才だあ—とか言 
いだすんだろ、つな 


•餓狼伝説スペシャル 
















































▲この「2」から登場した舞0制昨 
の初めのうちは男だったというエピ 
ソードはあまりにも有名。現_在の姿 
と比べると何;!)、きつそうて叶布い 



少女チックな舞の原画イラスト群。 
やはり描く人によつてかなりイメージ 
が違うものるようだ 




不知火舞 



餓狼伝説シリーズ最新作。 
システムから登場キャラまで' 
すべてをリニュ—アルしてい 
る。登場キヤラは総数10人 
(隠しコマンドを使えば13 
人)で、主役級のキャラ以外 
はすつかり消えてしまつてい 





るのがちょつとさみしい。才 

レのベアを返してくれ- 

と自分が叫んだょぅに発表 
当時、思い思いの名を叫んだ 
人は少なくないはずだ(自己 
中心的意見)。 













































寧帑—クファ Yhj+Illllll 人 



















































ギヤラクシーフアイト設定 





WV 



名前：ジュリ 
性別：女 

年齢： 23 
3サイズ： B 87 

H G I 

身長： I 65 cm 
体重： 49 kg 
好きなもの：赤ワイン 
嫌いなもの：優柔不断 
趣味趣向：ファッションデザ 

仏なし 

コンプレックス：若さに対す 
る意識 

家族：幼いころ死別 
性格：キツめ 
出身：不明 

今回の目的：不老不死の法を 



キャラ紹介：有名になりたく 
て旅に岀た家出人。奇妙な動 
きで相手を惑わす。 

その他：ルーミの星にも他の 
星のメディアが流入してきて 
別の世界を知る。そして父親 
と大ゲンカをして飛び出した。 
野生の森で育ったため人並み 
はずれた感と瞬発力をもって 
いる。 

•星の重力は高い。 

_ルーミたちの種族は必ず双 
子で生まれる。 

► 寿命は人の半分ほど。 



名前：ルーミ 
性別：女 
年齢： 8 (16) 

3サイズ： B 89 
W 52 
H 84 

身長： 160 cm 
体重： 52 kg 
好きなもの：かにみそ 
嫌いなもの：父親 
趣味趣向：歌を唄うこと 
宝物：なし 

コンプレックス：田舎者 
家族：父ルーファ、母ル 
—サ、姉ルーナ（ルーミと 
双子）、妹ルーニ（—双子 
:一〇弟ルート 
性格：明るく、脳天気 
出身：ルーテシア 
今回の目的：有名になる 


































名前：ギュンター•ブルズ 
性別：男 
年齢：不明 
身長： 240 cm 
体重： 283 kg 

好きなもの：闘い、子供 
嫌いなもの：水を汚す奴ら、 
卑怯者 

趣味趣向：食べること、修行 
宝物：戦士の証しである リン 
グ（師よリもらいうける） 
コンプレックス：カタコトの 

家族：妻ギャシー族長の 

娘、離別中 

性格：優しい 

出身: グルジェフ 

今回の目的：修行、大いなる 

敵を打ち滅ぼすため。 

キャラ紹介：部族の戦士。占 
師の予言により大いなる敵か 
ら部族を守るため、そして己 
を鍛えるため戦いの旅にでる。 

その他：修行に熱中し、妻と 
行き違い離別。それでも闘い 
はやめない。 

ギュンターの師は偉大な戦 
士であった。しかし平和が続 
き、師なきあとギュンターは 
村の皆から疎んじられる。族 
長は（娘のことを思ってか） 
ギュンターを追い出そうとし 
ているようだ。 




名前：ゴールデン，ドーン 
性別：不明 
年齢：千歳 
身長：189.3 cm 
体重: 58 kg 

好きなもの：缶 コーヒー （ブ 
レンド） 

嫌いなもの：ニヤけた奴 

趣味趣向：音楽 

宝物：死んだ恋人のネックレ 


キャラ紹介：記憶を失い、自 
分が何者かわからぬまま生き 
てきたが、誰かが自分を呼ぶ 
のを感じ、その声の主を捜す : 


名前：アルバン 
性別：男 
年齢： 93歲 （12) 

身長： 153 cm 
体重： 46 kg 
好きなもの：読書 
嫌いなもの：魔物 
趣味趣向：魔術研究 
宝物：なし 

コンプレックス：王としての 
自覚と責任 

家族：父、母、姉、全て千年 

前に死別 

性格：やや暗い 

出身：口ーザリス 

今回の目的：フヱルデンクラ 

イスを倒し、星にかけられた 

呪いをとく a 

キャラ紹介：滅びた惑星口一 
ザリスの王子。魔術にたけ、 
様々な魔法攻擊を得意とする。 

その他：千年前、フェルデン 
の襲来により王国は壊滅。ま 
た星には呪いをかけられ、生 
物が生きるには難しい死の星 
へ。アルバンは魔法紅石（コ 
ールドスリープの様なもの） 
により現代へ。 

• アルバンたち王族は長寿で 
人間の6〜7倍生きる。また、 
ひたいの角は闘志の表われで、 
一族の象徴でもある。 































半ヤラクシ_フアイト設定原画 


集 




名前：ムサファー ( T - 1001) 
性別：不明 
年齢：不明 
身長： 220 cm 
体重： 560 kg 

好きなもの：オイル、煙草 
嫌いなもの：サビ 
趣味趣向：なし 
宝物：なし 

コンプレックス： なし 
家族：なし 

性格：実直行動（コンピュー 
ター）タイプ 
出身： ファキール 
今回の目的：フ ァキール 帝国 
のため戦闘データ採取。 

キャラ紹介：軍事帝国ファキ 
ールの送出した格闘ロボット。 
戦闘データを集めるため強者 
を捜す。 

その他：新型格闘ロボット兵 
のプロトタイプ。バイオプレ 
インとして捕虜の脳を使用し 
ている。 



キャラ紹介：ルーテシアにあ 
るという聖地を守る動物。ど 
んな相手にでも化けられる能 
力をもち、姿、形だけではな 
く、能力やパワーなどもたち 
どころに コピーして しまう。 
フェルデンの 波動を感じ、凶 
暴化しているようだ。 

その他：ルーテシアの聖地こ 
そ、デニアス恒星系の中で最 
も速くフェルデンの現われる 
場所である。 



名前：ヤコブ（ゴージャス • 
シャブブ） 

性別：オス 
年齢： 2歳と6ヶ月 
身長： 60 cm (自由に変えるこ 
とができる） 

体重： 55 kg (自由に変えるこ 
とができる：！ 

し好きなもの：においを嗅ぐこ 
と 

嫌いなもの：おかしめんたい 

趣味趣向：なし 
宝物：マイタの花 
コンプレックス：なし 
家族：父と母 
性格：普段は温厚 
岀 身：ルーテシア（ミルララ 
ンド国） 

今回の目的：不明 


キャラ紹介：真の格闘家を目 
:指し、強者と闘うべく星々を 
めぐっている。赤いハチマキ 
はある格闘家からもらいうけ 
たものらしい。 

その他：赤いハチマキは彼が 
師と仰ぐ口 ー ウ x から授かっ 
たもの。どんなに辛いことが 
あっても、彼はこのハチマキ 
を見て勇気づけるのだった。 



名前： ボーナス くん 

性別：男 

年齢：不明 

身長：160.5 cm 

体重： 70 kg 

好きなもの：修行 

嫌いなもの：負けること、毘丨 

虫 

趣味趣向：修行 

宝物：ある格闘家からもらっ 

た赤いハチマキ 

コンプレックス： なし 

家族：なし 

性格：ひたむき 

出身：なし 

今回の目的：不明 





名前：ローゥ x (格闘仙人） 
性別：男 
年齢：不明 
身長： {46 cm 
体重： 62 kg 

好きなもの：うまい酒 
嫌いなもの：まずい酒 
趣味趣向：酒を飲むこと。 
宝物： >とっくり"と’おち 
ょこ" 

コンプレックス： 不明 
家族：不明 
性格：普段は穏やか 
出身：不明 （エアラスに 似た 
星らしい） 

I 今回の目的：不明 

キャラ紹介：数少ない人々の 
間でのみ語り継がれている伝 
説の格闘家。過去フェルデン 
を倒したことがあるといわれ 
ている唯一の人物である。既 
に死んだと思われていたが、 
フェルデンの襲来と強者たち 
の出現を感じ、再びロルフた 
ちの前に現われる。 

その他：不明 




フェルテン•クライス 


キャラ紹介：自分が最強、最 
高の生命体であることを誇示 
するかのように千年に f 度の 
周期でやってくる。そして、 
様々な星をめぐっては破壊の 
限りをつくすのだ。それが彼 
の本能であり、自然な行動な 
のだ。彼を止めることができ 
る者は誰も いないの か。 

その他：不明 



名前：フェルデン♦クライス 
(大宇宙の悪夢） 

性別:彼そのものが種である、 
従って性別はない。 

年齢：永遠に存在する彼には 
'~時〃は無意味だ。 

身長：雲をつくような大男と 
も、米粒ほどの小人ともいわ 
れている。 

体重：愚問 

好きなもの：闘い、自分 
嫌いなもの：弱いもの、愚か 
なもの 

趣味趣向：不明 
宝物：不明 

コンプレックス：そんなもの 

はない 

家族：ない 

性格：最悪 

出身：アブソリュート 

今回の目的：不明 
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神竜戦記原画集 S 開発インタビ 


魔法とファンタジ—に彩られた神竜戦記 

古代ヨーロッパを題材にした 

想像世界の具現化を 

目指して！ - 


「神竜戦記」の世界を少しで 
もかいま見た人なら、思わず 
そのフアンタジックな魅力にと 
りつかれて しまぅ ことだろぅ。 

今号は世界観の設定や魔法 
など、このゲ—ムには欠かせ 
ない構成要素について、企画 
開発室の—氏とサウンドを担 
当した ジョ！リノ イエ氏に 
インタビュ—してみた。 

発売間近のこのゲームの魅 
力をさらに感じとつていただ 
けたらと思う。 


ダ^—クエイジを 
定石にした 
中世フアンタジー 
格闘ゲ—ム 

―^ず「神竜戦記」の世界 


観についてお聞ききしたいと 
思います。1?堅疋は古代ョ—口 
ツバを思わせますが、具体的 
には、何世紀頃の、どこの国 
をイメ—ジしてこの企画をた 
てられたのでしようか？ 


「タークエイジと呼ばれる古— 
代 ヨーロ ツバは、いわゆる中 
世フアンタジーを素材とする 
場合、定石になっていると思 
います。そこで初の中世フア 
ンタジー格闘ゲ—ム『神竜戦 
記』としても、 それに習つ て 
みたわけです。具体的な国と 
いうのは特にありません。実 
際の歴史上に存在した国と、 
独創を混ぜ合わせて創ってあ 
ります」 

―^界観を決定する時、何 
か参考にした物語などはあり 
ますガ？ 

「魔法などのフアンタジ IH 
フ H クトに関してはあらゆる 
メディアのものを參考にしま 
したが、スト—リーに関して 
はまつたくありません。ただ、 
中世フアンタジ—を扱つてい 
るメディアはほとんど小説な 
どの〃文章，ですから' 実際 
のイラストなど絵的な表現は 
すべて独創です。まああえて 
影響を受けた物語をあげれば、 

I 番に出てくるのが『ドラゴ 
ンランス J (富士見書房)シ 
リ—ズです。これは日本人に 
とつてのフアンタジ I のマニ 
ユアルといつても過言ではな 
いと思います。あとはどちら 
かというと私自身がょく読ん 
だ小説ということになります。 
ちょつとタイトルを覚えてい 
ませんが、 M レムの圭 r 、" ダ 
—クソ I ド/それと小説で 
はありませんが、スティ—ヴ 
•ジヤクソンの『フアイティ 
ングフアンタジィ』シリ I ズ 
などです。良作のフアンタジ 
I は国内にもありますが、今 
回は海外向けも考えていまし 
たので、なるべく海外風のも 
のを選びました」 






















► 神竜戦記原画集 S 開発インタビュー 



舞台となる帝国は 
ロシア語べース 
言語圏 

, — M 台となる各都市名はス 
ペィン語らしい響きをもつて 
いますが、キヤラクタ—名は 
ドィツ語らしいものが多いよ 
ぅに思われます。そのあたり 
の北旦 m はどぅなつているので 
しよ^ 

「すべて私が長年趣味にして 
いるテ—フルト—ク R p G で 
使用している世界設定なので 
すが、都市名などはすべてそ 
の名前が属している地方の言 
語圏に影響しています。神竜 
戦記の舞台、ア=クラム=ア 
=ヘスト®^会主義帝国は 
ロシア語べ I ス、シャウダ I 
荘などがあるユラィ公国はド 
イツ語べース、エル=シ|ダ 
神聖王国はフランス語べース 
です。実際に使われているつ 
づりについていいますと、魔 


法帝国の文字は2通りあって、 
上位魔法語として使用されて 
いるのがロシア文字です。今 
回使われているのは設定上で 
は下位魔法語ということにな 
ります。中身を明かして しま 
えば、ロシア語の文法を簡略 
化して、表記をオリジナル化 
したんです。スペイン語風に 
見えるのは j の文字の影響で、 
発音はヤ行の短音です。ちな 
みに首都まわりの6都市の 名 
前は、ロシア語の序数からき 
ています」 

1この世界に存在する® 
には、やはり精霊なども含ま 
れていますか？* 

「実は今回の話ではエルフ、 

ドワ—フといつた種族が出て 
きません。これは神竜戦記の 
世界にそういう名の種族が存 
在せず、似た種族しかいない 
ためです。エルフ、ドワ I フ 
などは人間ではなく精霊です 
から。類人族や精霊が出てこ 
ないのは、あまりにもマニア 
ツク 過ぎて理解され なくなる 


ことを避けたかつたからです。 
もし、この世界がもっと広い 
メディアに展開するなら、そ 
のような設定も活きてくると 
思います」 


キヤ ラク タ^―は 
属性の数の8人 


-ス-£-リ1 •キヤラクタ 

—とも、かなり深くまで考え 
られた_設定になつていると思 
いますが、どちらが先にでき 
たものなのでしょうか？* 
「あえてい、つならスト—リ I 
があとにできたということに 
なります。 ti 段階では当然 
スト—リーと主人公は同時に 
できたわけですが、ゲームと 
しての面白味を出そうとキヤ 
ラクターの修正や変更をおこ 
なつていくうちにスト—リ— 
が合わなくなつてきたので、 
キヤラクタ—完成後、スト— 
リ—の修正をしました」 


——それぞれのキャラクタ— 
は、どのような発想のもとで 
生まれたのでしようか？. 

「まず なぜ8人なのかと いう 
ことに触れなければなり ませ 
んが 、この8 という 数字は 草 
案段階から 決まつ ていました。 
この数字は属性の数です。で 
すから キャ ラ クター の性格、 
ファッション、技、名前に い 
たるまで、 すべてこの属性を 
もとに決められています。例 
えば光と火の属性の J は神聖 
王国の戦士であり、光剣を使 
い、快活、厳格であると。ま 
た闇と土の属性クル I クハイ 
卜は魔道士であり、闇の魔法 
を使い、陰険であるというよ 
うに」 

―^う理由が「正義」では 
なく 「 SJ であるのはヴァ 
ニテイ、クル—クハイトなど 
主に女性キャラですが、この 
あたりに何か$はあるので 
しよ/ r ' o -. 

「これはまつたくもつて偶然 
です(笑)。神竜戦記では8 


人のキヤラクタ—のうち、半 
分にあたる4人が女性である 
ためにおきた偶然 だろうと 思 
います。8 人分の スト I リー 
を全体で見ることができれば、 
かなり この 2人は複雑 だとい 
うこと が分かる と思います」 
——その他、スト—リ—やキ 
ヤラクタ—について何か 
ありますか？ 

「おそらく _のゲ—厶をす 
ると分からない固有名詞とか 
出てきますので、それに関し 
ては発表後に機会があれば紹 
介したいと思います。特にこ 


の神竜戦記といぅ物語のプロ 
口—グにあたる，，神魔戦記，/ 
は、これだけでも—本のお話 
になる代物です。このあたり 
のメディァ展開は私個人の夢 
にもなつてい ます」 

現実感のない 
リアルさとい う 
矛盾した 
コンセプト 

1このゲ—ムの最大の特徴 
は、ファンタジ—の世界で展 
開され る 魔法で あると 思われ 
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切綱私. 



難しいものがあつたりします 
が、法則性などもありますの 
でそんなに難しい要素にはな 
らないはずです。魔法の種類 
が多いのは、最初、魔法ゲ— 
ムとしての一^沐さを出したか 
つたからです。このことから、 
闘い方は人によってかなり差 
が出てくるでしよう」 


初めてだらけの 
システムのゲ 1- ^ 


——0^後にこのゲ—ム全体を 
通してのセ—ルスポイントを 
お願いします。 

「このゲームは初めてだらけ 
のシステムですが、その中で 
もア—テイストリイモ—ドと 
いう勝敗解決システムが今後 
注目を集めると思われます。 
これは、勝敗を HP (体力) 
で決定するのではなく、技量 
で判定するというものです。 
得点システムの詳細について 
はまたの機会に説明したいと 
思いますが、ちなみにわから 
なくても — A フレイでは拒否 
できる ようにし ますので、ご 
安心ください」 



コンセプトは 
ダンス、 H / ック！ 

サウンド担当、ジョ 

神竜戦記のサウンドを担当 
したのは作詞•作曲、サウン 
ドプロデュ—ス、ボ—カルプ 
ロデュース、 CF 音楽と幅広 
く 活動しているジョ！ リノ 
ィエ巧今年から自身のバン 
ド ， Dlpro •— .ect を離 
れ、現在はソロとして活動中。 

中国の血を引き日本で生まれ、 

アメリカで近代音楽理論を学 
んだ彼が、中世フアンタジ— 

格闘ゲ—厶の音楽をどぅ作っ 
ていったのか。ゲ—ムにおけ 


1 



—•リノイエ 

る音楽の意義を考えてみるの 
も時にはいいかもしれない。 

既存の音楽を 
やるのではなく 
ゼロからの 
出発点が好き 

—— fj 日楽的なバックグラウン 
ドから聞かせてください。 

「4歳の頃からピアノをはじ 
めて、それからず つと 音楽と 
関わつてきました。高校を卒 
業する時に、医学か音楽かと 
いぅ選択を迫られた時期もあ 
りましたが、結局大学もアメ 
リカのバ I クレーを選びまし 
た。実は大学にいく—週間前 
まで迷つてたんですけどね。 
基本的にジャズ学校ですから、 
大学ではジャズ、いわゆる近 
代音楽を勉強しました。クラ 
シックを別にした、20世紀に 
入つてからの近 S 日 楽の 理論 
\を。既存の音楽ばかりやるん 
じやつまらないですから。ゼ 
口からの出発点というのが好 
きなんです。卒業後は、その 


ままアメリカに残って音楽活 
動続けようかとも思いました 
が、僕は歌を歌いたいという 
気持ちが強かったんで、 そう 
なると向こうはやっぱり人種 
の壁が厚いんですよ。それで、 
日本に帰っ てきて、 CF の仕 
事を中心にいろんな活動をし 
ています。自分でも D-pr 
〇•— -e c t という バンドをや 
つてましたが、今年から ソロと し 
て活®ることになりました」 

「神竜戦記」は 
技術的な制約が 
少なかった 

— 回「神竜戦記」のサゥ 
ンドを担当されましたが、こ 
れは今までの活動とは|線を 
画した、まつたく新しい試み 
といえますか？. 

「実は前からいくつも、そう 
した依頼はあったんですよ。 
いわゆる"フアミコン"とい 
う時代から。ただどうしても 
許容範 H が狭いですよね。音 
源…要するに例えばファミコ 
ンでは4ト ラックし かないと 
か。本当はこうしたいのにで 
きないという。サウンドト ラ 
ック なんていう引き算の世界 
は、それがいい立思味での引き 
算ならいいんですけど、ただ 
あまりにも制約を受けたりす 
ると おもしろくないですから。 
今回の「神竜戦記 J は技術的 
な制約が少なかったんですよ。 
僕の方もいろいろ技術的なこ 
とが分かってきたリして、そ 
ろそろやりたいな、と思った 
ところでこのお話がきたもの 
ですから」 

, — 41日に比べてゲ—ム音楽の 
制作環境が技術的に向上した 
というわけですか？ 


ますが、必殺技とは呼ばない 
「魔法」の魅力はどんなとこ 
ろにあるのでしょうか？ • 
「まずいえるのは世界観に合 
う合わないの問題でしょう。 
そして"魔法"という言葉の 
現実感のなさです。このゲー 
ム全体のグラフィックは、現 
実感のないリアルさという矛 
盾したコンセプトからきてい 
ます。 つまり、 想像の世界の 
具現化です。この無から有を 
生ずるとい、っ占、〔に、創り手の 
楽しみが あると 思います。 ユ 
I ザ—方には、魔法エフ H ク 
卜の華やかさを楽しんでいた 
だきたいと思つています」 

すべての魔法の 
頂点に立つ 
究極魔法とは？ 


-ヤラクタ—ごとに持つ 

ている魔法が違ぅわけですが、 
どんな観^!〗からそのキヤラク 
夕—に持たせる魔法が決まつ 
たのですか？. 

「これは前にいいましたキヤ 
ラクタ I が持つ属性が大きな 
ウェイトを占めています。低 
級魔法、上級魔法は各キヤラ 


クタ—独自の技という位置、つ 
けがありますので、 J なら剣 
術、ラビィなら使い魔を使っ 
た技などになっています。中 
級魔法は竜石_身の属性とな 
つていますが、キヤラクタ I 
の属性がシンクロした時は、 
普通の中級魔法と比べて強力 
なものに変わっているはずで 
す。さらにすベての魔法の頂 
点に、究極魔法というのが存 
在します。これはキヤラクタ 
I が持っ独自の技•術と、竜 
石の秘めたる力をシンクロさ 
せたものです。だから見た目 
的にも強力な中級魔法•上級 
魔法であったり、乱舞であっ 
たり、よく分からないとんで 
もない術だったりします。使 
用方法に関しては今はいえま 
せんが、ゲ—ム中、物語の進 
め方によっては知ることがで 
きるようになっていますので 
探してみてください」 

——^ヤラクタ—1人が持つ 
魔法の数は、低級から究極ま 
でかなりの数になると思いま 
すが、それもゲ—ムの®度 
に影響するのでしようか？ 
「確かに多くて覚えきれなか 
ったり、とっつきにくかった 
り、またコマンドによつては 
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「そうですね。41日だと先ほど 
いつたょうに、4ト ラックと 
か8ト ラックし かなくて、そ 
ういう考え方だとコ I ド弾い 
たら終わつちやいますしね。 
そういう意味では今回はいろ 
んなやり方ができましたし、 
今後ネオジオ CD でもいろん 
なことができると思います。 
要するに、$のレコ—ディ 
ングとゲ—ム立日楽っていうの 
は、今までは完全に別の世界 
だったんですょ。それがだん 
だん、こっちでやっているも 
のがゲ I 厶にも使えるように 
なつてきた。例えば声なんか 
は前はまつたく入りませんで 
したよね。それが今では入つ 


ているのが当たり前で、その 
音質のサンフリングデ I 夕も 
あがつてきたり。そういうと 
ころで頭を悩ませることがな 
くなつてきたんですね。だか 
らょりいつそう，，音楽"がで 
きるようになつてきた。そし 
たらもう絵と合わせるだけと。 
そうなつたらこれはもう CF 
と同じですから」 


一から一緒に 

つくりあげてい， 



——「可能性」を感じたとい 
うこと です か？ 



「そうですね。あと|ついえ 
ることは、 ASTEC 2 I さん 
の企画とか見てて、何か感じ 
^5^るものがあったんですよ。単 
，純に"売ろ、っ々とい、っ考え方 
W はみんな持ってるわけですが、 
/5 TEC 2 I さんの場合は僕 
に今まで話を持つてきたとこ 
ろと視点が違つたんですね。 

もつといいものを創りた 
い〃〃自分の理想のものを創 
、りたい"とい、っ。それが僕の 
自分が納得できる音楽を作 
マりたい"という考えと非常に 
合致したんですよ。"1 几る" 
ことを考えるのは僕も同じで 
すが、あまりにそれだけにな 
一つて しまう と…」 

- ^ケ|ムの中で音楽の占め 
るウェイトについて、どうお 
考ぇで T 

一 「まあ、音楽は完全に女房役 
でしたからね。ゲ—ムいかん 
で音楽が生きるも死ぬも…と 
いう感じで。今も当然ゲ—厶 
といつたら基本的にはシステ 
ムや映像だと思うんですよ。 
でもその中で音楽の占める位 
置というか、響力みたいな 
ものが、少しずつでしよ、つが 
出てきていると思います。そ 
ういった状況で、|般の音楽 


畑の人間がどれほど貢献でき 
るかということで、やつてみ 
ました。 ASTEC 2 I さんも 
これが初めて、僕も初めて作 
曲する世界、そういう意味で 
はこれから|緒にやっていく 
のは面白いかもしれないと」 
— II 続的に一緒に作ってい 
こうと…。 

「そうなんですょ。やっぱり 
やるなら—本だけやつてさょ 
ならじやつまらないし、僕は 
継続的なものを大切にしたい 
と思つてますから。すでに売 
れている人の曲をやる、とい 
うのもいいんですけど、|か 
ら|緒に作りあげていく、と 
いうものの比率も増やしてい 
こ/つと 思つてます」 


絵のイメージに 
音をつけていく 


-「ゲームを支える音楽」 

といぅことで、特に気にとめ 
た点はありますか？ 

「いや、そんなにはないです 
ね。普通の音楽と比べるより、 
むしろ CF に近いです 。スト 
—リ—性、卜—タルのコンセ 


プト…そういう統|性という 
A 思味ではアルバムのコンセプ 
トメイキングというものを取 
り入れてはいますが、ただ基 
本ステージにこうい、っ絵があ 
つてこうい、っじなんだと、 
それをイメ—ジして音をつけ 
ていく。それもルー。フさせて 
いくわけですから、どちらか 
というとコマ—シャル的です 
よね。アルバムとか曲とかっ 
てことになると、山が日取後に 
は完結するってのがあります 
から、つくり方を意識的に C 
F に近い形にしてますね」 

ミスマッチが 
かえって 

魅力になっていく 

1「神竜戦記」の音楽は、 
現時点で完成していますか？ 
「しています。全部で27曲あ 
ります。基本的に今回のコン 
セプトはダンスミユージック 
ということで。メロデイとい 
うよりは音！ E 1 T 音のインパ 
クトですから、そうい、っ意味 
ではメロデイメロデイしてる 
わけではありません」 


-1 


■■このゲ—ムは、フアンタ 
ジ—色の濃いものですが、そ 
のィメ—ジとダンス音楽の組 
み合わせというのは、ちょっ 
と意外な感じもしますが…。 

「まあ、逆にフアンタジ I フ 
アンタジ—しちやつたら、つ 
まんなかったんじやないです 
か。この場合は実際、中で魔 
法をかけあつたりしてるわけ 
ですから、そういうアクショ 
ンシ—ンなどで壮大な感じに 
するよりは、もつと近代的に 
いつてしまつてもいいんじや 
ないかと。 S に見ていただ 
ければよく分かると思うんで 


すけどね。ミスマッチと思わ 
れたものが全然ミスマッチじ 
ゃないって、音楽では よく あ 
ることなんですよ。何度も見 
たり聴いたりしてミスマッチ 
に慣れてくると、そのいびつ 
さがだんだん魅力になってく 
る。それを逆利用する、とい 
うことでは今回は成功したん 
じやないかと思います」 

制約がない 
状況で作れて 
みんなに喜んで 
もらえれば 

——<-7後音楽を担当してみた 
いゲ—ムジャンルなどはあり 
ます^? 

「いや、特にどんなジャンル 
というものは…。僕にとつて 
CF とかゲ—ム音楽の魅力と 
い、っのは、相手が欲している 
こと、自分がやりたいこと、 
すべて総体的に I つのテ—マ 
にして、最終的にみんなに喜 
んでもらうこと。それと妙な 
制約がないこと。この2点で 
すね。そこが満たされるもの 
であれば、どんなゲ I ムでも 
構いません」 

——^後に読者の皆さんに、 
「神竜戦記」のアビ—ルを。 
「そうですね、要は自分でプ 
レイして判断して欲しい。逆 
にここをこうして欲しいとい 
う要望があったら、僕が知り 
たいくらいですから。自分の主観 
によつていろいろモノを作つ 
ていくわけですが、作りあげ 
てから何を世に出し、何を出 
さないかは、結局ユ—ザ—あり 
き、バイャーありきです。そこの 
ところを僕は非常に大切にし 
ていますからぜひ聞きたいで 
すね。ただ、いいものができま 
したので満足はしています」 
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コマンドを 

空振りで 

終わらせない 


^^闘ゲーム全般のシステ 
ムについておききしたいと思 
いますが、現状ではどのよう 
になつているのでしょうか。 

「そうですね、難しいコマン 
ドを駆使して技を出すという 
のが通例だったんですが、最 
近になってやりやすくなった 
ように思います。コマンドが 
空振りで終わらないように。 
だから今まであまりゲを 
やっていなかった人たちへの 
導入部にもなりますね」 

-^難しいシステムか^^^■に 

なりつつあるとい、っ傾向の理 
由は何でしょうか。 

「お客さんの層を広げていか 
なければならないというのが 
まずあります。年齢層も低く 
なつていますし。あと、テク 
ノスジャパンでは新しい社0貝 
が年々入ってきますが、みん 
ながみんなゲームがうまい、 
というわけではなくて、チ— 
ム全体として考える場合、多 
数決というか、まあいろんな 
人の意見が取り入れられるよ 
うになつたんでしようね」 


とにかく 
必殺技を 
出したい— 


^^ぅした格闘ゲーム全体 
の流れがある中で、ダブルド 
ラゴンはどのよ、つな位置づけ 
になるのでしようか。 

「ダブルドラゴンを開発する 
頃は、まだシステムが難しく 
なりつつある時期だつたんで 


すよ。それで自分たちはダブ 
ルドラゴンをわかりやすくと 
いうか、簡単にするためのこ • 
とを考えました。ただコマン RP . 
ドだけをどうしようつていう Q 
んじ やなくて、技そのものの NC 
システムを構築しないとそれ PA 
ができないん じ やないかと 。 A 
それはやりながらわかつてき sJ 
たことなんですが。—ついえ N 0 
ることは、うちの場合通常技 H 
が不明確なんですよ。普通は EC 
パンチとキックがわかれてい 5T 
ますが、うちはレベルを—、199 
2、3、4と四段階にわけて、©1 
徐々に強くなる、と。弱いも 
のは速く、強いものはスキが 
大きかったりするわけなんで 
すが、それはなぜかというと、 
パンチキックの明確さではな 
く、お客さんに必殺技を出し 
てほしかつたんですね。いち 
ばん初めにお金を入れるお客 
さんに必殺技を使つてもらい 
たい。それができないがため 
にプレイできないというお客 
さんを、なんとかクリアでき 
ないかと。それで必殺技も四 
段階設けることによつて、出 
しやすくしました。何もしな 
くてもボタンを押せば一応技 
は出るんですが、とにかく必 
殺技を出したいという希望は 
間！^いなくあるわけですから。 
それでそのうえに起必殺技が 
ある。これも条件がわかれば 
すぐ出せるようになつていま 
す。またそのうえに難しい技 
があるんですが、それを入れ 
ないと—つのゲ I 厶として納 
得できないというようなこと 
になるわけで、それがコンビ 
ネーションなんですが。コン 
ビネ—ションをつなげる方が 
相手に対するダメ ージは大き 
くなりますが、それはどうい 
う状況で何が出るかというよ 
















►開発インタビュー 


うなことがわかつてないとで 
きない。そこで改めて通常技 
に戻つてくるんです」 

技を 

ど5つなげて 
組み立てていくか 

——^ブルドラゴンに限らず、 
システムの簡略化は八^後も続 
くと 思われますか。 

「そうですね、自分は判断は 
できないんですが、お客さん 
はそれを望んでいると思いま 
す。技が簡単に出てしまうと 
飽きられてしまうという怖さ 
は当然あるわけですが、自分 
たちのつ くつた ものを百 パー 
セント遊んでもらいたい、と。 
その中で、お客さんはコンビ 
ュ I 夕 I や友達との駆け引き 
によって楽しむのであつて、 
作り手の方が、そういう部分 
で線を引いてしまつてはいけ 


ない と 思うんですね。 こちら 
はすべてを与える、その中で 
お客さんに自由にゲ—ムを楽 
しんでいただく、 という スタ 
イルにしていきたいんです。 
今ある技を、どうつなげて組 
み立てていくか、 ということ 
に—つの遊びを見出だせるよ 
うになれば、それができるん 
じやないかと考えて います」 

技とコマンドの 
イメ—ジを 
一体化させる 

—— 前回のインタビュ—で、 
格闘ゲ—ムのシステムはまだ 
完成していないと伺つたので 
すが、どのような形態を理想 
とされているので しよう か。 

「ある程度の ヒツ トをおさめ 
る、という結果論にならざる 
を得ないんですが、自分が— 
つ思、つのは、シュ—テイング 



ゲームなんかはある意味で確 
立されたものがあるようです 
が、いろいろ他にやり方もあ 
るだろうし、—つの方向にま 
とめるものではないというこ 
とです。ですから今これだけ 
のコントロ—ラ—の中で何種 
類もの方法は間^!いなくあっ 
て、これだけの格闘の種類が 
あれば、完成されたと思うゲ 
—ムもないわけじやありませ 
ん。その枠の中で、もっと理 
解されやすいものだとか、そ 
れにするのあるものは残 
つていくんじやないかと思い 
ます。例えば6つのボタンが 
あるゲ—ムというのは、間違 
いなく6種類の攻撃ができる 
ことが明確化されているのと 
同じですから、—つのボタン 
でいろいろなことができる、 
だからわかりやすいんだって 
いうこととは違うと思うんで 
すよね。だからボタンの数を 
少なくするのが明確さにつな 
がるとか、またボタンがある 
からそれで分けられるとか、 
可能性はいろいろあると思う 
んですが、いちばん重要なこ 
とは、技とコマンドの イメー 
ジが合うかどうかということ 
ですね」 

-それはゲームをする人に 

とつて、大切なことですね。 

「コマンドと技そのものの動 
きのィメ I ジというものが、 
プレィヤーの気持ちの中で| 
体化するものがあると思うん 
ですね。それがないとそのコ 
マンドは生きないので。わか 
りやすくするために、共通の 
コマンドつていうのが どうし 
ても出て しま うんですけど、 
力を出して殴つたり蹴つたり 
というのは根本的に似たとこ 
ろがありますので、その範« 
の中で吸収できればと思って 


います。お客さんが素直にそ 
のィメ—ジで操作できる技、 
というものになつてなければ、 
やっぱり納得いかないんじや 
ないかと。それがあつてこそ、 
ですから」 

-個人によつてコマンド 

のィメージに違いは出てこな 
いのでしょうか。 

「そうですね、表示は結局レ 
パ—の矢印の方向とボタンで 
行うんですけど、自分たちの 
考えているところでは、下を 
グルツとまわしたらとか、グ 
ツとためて相手に向けて同時 
にボタンを押すというような 
咸や覚でとらえられる ようにし 
たいんですね。デジタル的で 
はなくアナログ的なィメ I ジ 
とい、っか。そこにいるキヤラ 
クタ—をマリオネツトのよう 
に動かす、リモコン操作する 
のに近いような、それによっ 
て|体感が生まれるとい、っ。 
それである程度わかりやすく 
なればいいな、とい、っ華覚な 
んですが。あとはコマンドそ 
のものが基本的に入りやすい 
ことでお客さんが理解されれ 
ば、その中で納得できるんじ 
やないかなと」 


ダブルドラゴンは 
百の出来 


-^はりお客さんかどのょ 

、 r ^ ものを求めているか、と 
いうことをポイントに開発さ 
れるので しょう か。 

「自分たちで判断できる基準 
というものがあると思うんで 
す。なぜこのダブルドラゴン 
がこの操作になって今この形 
になつているかとい、つ。結局 
このうまいお客さんに合わせ 


ようとか、この人に合わせよ 
うとかいうことをはつきりい 
って考えていないんです。全 
部判断は自分たちを基準にし 
ていますから。自分たちが完 
全におもしろいと思って納得 
して遊べるレベルでなければ、 
それはお客さんに与えられな 
いだろうし、納得していただ 
くこともできないだろうと。 
だからまず自分たちが納得い 
くというのが第 I 条件であっ 
て、 J !3 a 持ちのうえでいろいろ 
なお客さんのことは考えては 
いますけど、最終的に自分た 
ちがこれで満足なのか、とい 
うことだけなんですよね。自 
分たちの基準で判断して(ダ 
ブルドラゴンは)百に近い出 
来だと思っていますが。今あ 
る格闘ゲ—ムの中でいちばん 
やりやすいと」 

-^りやすさ、とい、で 

は画期的なものがありますよ 
ね。 

「このボタンの操作の流れと 
いうのは今までなかったんで 
す。でもそれでもわかる、と。 
実際にはこれはすごい冒険だ 
つたんですよ。パンチとキッ 
クが分かれていないというこ 
とに関して、 まあ 中の人間は 
やつているうちに馴れてしま 
つて、 あんまり 気にしなかつ 
たんですが。パンチとキック 
だけではなく、必殺技すベて 


が四段階のレベルを持つとい 
うこと も、今までまつたくな 
かつたと思います。ですから 
その部分は今後も活かしてい 
きたいと思います。これはま 
あ、ネオジオが4つのボタン 
のシステムだとい うと ころか 
らきているんですけど、やは 
りネオジオでやる以上、その 
ハ I ド、コントロ I ラーを本 
当に使い切れるょうな形にし 
ていきたいと思います」 

- -|< C ヒットを期侍できる作 

品ですね。 

「ダブルドラゴンは他の ケー 
ムとはまつたく^| うものにな 
つたと思います。ちょうどハ 
リ ウッドでダルドラゴンの 
映画が制作されまして、それ 
.だけにキヤラクター性はもち 
ろん、すべてがアメリカのア 
ップライトを受けていて、日 
本中心じゃないんですね。日 
本でいいものも外国ではダメ 
だつたり、その逆もあります。 
例えばモ—タルコンバットな 
んかはアメリカでは大ウケし 
ましたが、日本ではあまりふ 
るいませんでしたからね。日 
本はとにかくゲ—ムしておも 
しろいものがうけますが、海 
外は違うわけで、その辺を踏 
まえてすべての人たちが受け 
入れるものをつくりたいと思 
します- 
























ネオジオ声優名鑑 Vol .1 



生駒治美 

(いこま•はるみ） 


I ①ナコルル、シャルロット、 

■ キング②大阪府 OA 型④ xx : 
;年£月5日⑤3年◎スキー、 

1 ス ノーボー ド、ダイビング。 
Mac にも凝っている 

—番気にいっているキャラはプノ h •マリー。作詞して、歌も歌 
ったせ L 、か、目でみることのできるプノ U — •マリーだけじやなく、 
-^8 蛮み込んだ彼女に出会えたような気がする。だからかな、親友 
みたいに思えちやう。 

彼女のことを考えると、ダイヤモンドダストを連想するんです。 
外見は勝ち気な色っ(れ、ハードボイルドなんだけど、ピュア 
な部分も同時にネ寺ち合せている。これか私の追し、求める女 I 生像！！ 
でも、ナコルルはギュって抱きしめたくなるくらいかわいい。ゲ 
—ムする時も必ずナコルルでやっちやう。やっぱり大好きなキャラ！！ 
しかもナコルノ K 7) 声はけっこう調子のいい時にしか出ないんで、 
彷^は宝箱に入っちやうぐらし、大太刀な存^て-す。 



_ 


稲毛一弘 

(いなげ•かずひろ） 


.1 


①ガルフォード、ロパー 

香川県®1967年7月7日| 

型⑮3年⑮趣味はアメフ 
戦とスノーボード、特技はデ 
イスコ DJ 


でスピリッツ 
ずて女性のフ 


ャラクターのおかげて女性のファンができた（笑)。 

でも、ビデオてナコルルと共演したら「生駒さん（ナコルノ MS の 
声イ憂さん）か^%さんの彼女なんてすか？」という手紙がきたのに 
は、びっくり。 

あと捨てがたいのは、ザ•キング•オブ.ファイターズ S 4 のア 
メリカステージのレフリー、 * クールガイ'、 

あの雰囲気^動きのファンキーさがサイコー。僕の大好きなブラ 
ックミュージックに通じるものがある。けっこう気に入つています。 



あのキャラの声は一体どんな人がやっているんだろ57そ 
んな素朴な疑問をおもちの方のために、我がネオジオフリーク 
がとっておきのコーナーを用意しました 0 
夢をこわすんじやねえ、とい5あなた、案ずることなかれ!！ 


①演じたネオジオキャラ②出身地③誕生日④血液型⑤声優歴⑧趣味•特技 



矢野栄路 

(やの•えいじ） 




①右京②大分県 Ol 965年4月 
25日④ A 型©8年、テレビ、 
ラジオのナレーション、舞台 
役者としても活躍芝居、料 
理（中華、イタリア系） 
気に入ってるキャラは、まず、右京^なぜって？自分{こ一番近 
いキャラだったから（ウソ)。僕にはちょっとかっこよすぎたかな 
(笑。 

声づくりの点では不知火幻庵力し-番楽しめた。気に入ってると 
いう点では一番かも。 

ネ史をもらって、どんな声にしようかな、って考えてたんです 。 SNK 
の方が出してくれたコーヒーをちびちびのみながら…"*〇 

そしたら、飲みそこねちゃってね0「ケポッ ！ j って、変な声が 
飛び出た。それがヒントになったんです。イメージは高知(こ住んで 
いる僕の SAo 
pa 芝居も観にきてね0 



刖塚厚志 

(まえつか.あっし） 

①狂死郎、ラルフ、和沖②大 
阪府⑬1962年3月19日® A 型 
⑤11年、テレビ、ラジオのア 
ナウンサーとしても活躍 (1 H 乍」 
詞 • 作曲 • アレンジ、パソ 
ン、鉄道模型 

やっぱり、真サムライスピリッツのニコチン（カタカナで勘弁！） 
色々やらせていただいた中でも、自分に一番ピッタリのキャラク 
ターだったと思うし、自分に最も近いキャラクターでもありました 
ね0 

将来、我が•が成長した時、「あのニコチンはお父さんなんだよ」 

と教えてやれる日がくるのが楽しみです。 





檜山修之 

(ひやま•のぶゆき） 


①ジョーヒガシ②広島県〇19 
67年8月25日® A 型⑤アニメ 
h “幽霊白書”の飛影、“キヤプ 
i テン翼 j ” の日向小次郎など 
1多数⑮歴史 

これまでのアフレコしたキャラは、ジョーヒガシを含め、どれも 
気に入っていますが、その中でも、初レギュラーだったコロリンの 
* シンドローム〃力特にお気>に入り。2枚目と3枚目の役の使いわ 
けがやれて楽しかった。 

PS 初ソロアルバム 「 PROTOTYPE が6月 I 日に出ました。買つ 
てね！ 


臼井雅基 

(うすい•まさき） 


①覇王丸、リョウ②奈良県② 
1964年10月 B 日® A 型⑮7年、 
ニュース番組などでも活躍⑮ 
パンド活動（担当ギター） 


特に気に入っているのはサムライスピリッツの覇王丸0 敵には 
強いが、女には弱い。おまけに雛頁の;酉好き。ホントに自分そっく 
りて*、こちら力<照、れてしまうぐらい。 

だからかな？声づくりはこれといってやっていません。地声で 
す（ナマの私です!! )0 

やや、一本気な，性格がキャラクタ—的には，員〃かな、と思う覇 
王丸ですが、いい奴なんで、麻爱してやってください。 





ナ n ルル 



カルフォ—ド 



































石井康江 

(いしい.やすえ） 


①キサラ、ジャンヌ②東京都 
01972年12年25日® A 型©多 
方面で活躍中◎読書、編み物、 
ねこウオッチング、カラオケ 


キサラは本当に天真爛;曼なおてん(ず娘„そこで、アフレコ 

!サツカ 


の時に 

! I 


は' 彼女になりきって、恥ずかしげもなく「サツカー 
と 発ポイスを大声で i * 発！！ 

しかし、録音の後、「石井さん、本当にキサラみたいだったよ。 
あんなスラング平気でガンガンいっちやって」との 声。 その時はじ 
めて矢卩ったのです。サツカーという言葉が、とても乙女力<口にでき 
る言^でないことを ••••• -〇 . 




は 



風間拳 

(かざま•けん) 


①風屬小太郎、李海灌②東京 
都⑬1972年11月28日④〇型© 
精力的にイベントなどをこな 
す⑬体を動かすこと、カラオケ 


4 韓国語のアテレコは勉強になりました。 

4 フウマは、今までのキャラと性格が違っていたので、かなり悩み 

1 ましたね0 

、 ゴザル霍葉なのに、なんて掛け声は * オラァ*なのか？ ！なんて。 

6 (俺も変なことて悩んでいるな一） 

3 結局^緊張していて、おおマヌヶ状態になってしまいましたが 

1 ばくれつはっけえええ！！は気に入っています。 



島よしのり 

(しま•よしのり） 

①テムジン、如月影二②大阪 
府 ㊂ )1 955年7月20日® A 型© 
17年⑮演劇、フォークギター 


なんといっても育 1)^2 の、'テムジン〃。勝利の後のセリフがたま 
らなくいい。 

『勝ちダス勝ちダス、やったダス j 
* テムジン〃は^ム界の田中^?衛だ！！ 

これは、余談てすが、ゲームの仕事をはじめて、やっと、娘 （5 
才）かネムを尊^ rT るようになりました。チヤンチヤン。 




10 


月 


桂一雅 

(力つら•かずまさ） 


①勝男、ジャツク©東京都② 
1970年10月31日④ A 型◎演劇 
など多方面で活躍中⑬カラオ 
ケ 


Q 今まで';寅じたキャラは、どれも皆、同じくらい好きです（目に入 

U れても痛くな L 、丨ホントだよ）。 

P 声優として、一番播しいことは、自分のキャラが、プレイする人 
午に可愛がられ末長く愛されること。 

前 皆さんのとびつきりの龍け！）を、期待して います （こ つつ 

g い キャラもいるけど、みんない い 奴ですよ）。 

時 最近、嬸しかつたことは' 某雑誌の人気投^で勝男がランキング 
のされた二と！自分の分身みたいなものなので、なんだか、照れく 
太さし'®じもするんですが、やっぱり、これ以 Ji の軎びはなぃですね 

陽 



ま 

で 





尾形直紀 

(おがた • なおき） 


①城所剛②大阪府②1972年8 
月21日④〇型⑤声優の他に特 
殊メイクもこなす⑮造型、力 
ラオケ 


大阪出身の僕は、関西弁が大得意 （？） なので、网 y のアテレコは 
とてもやりやすかったです。 

しかも、楽しかった！浪花のド根性男^剛はほとんど僕そのもの。 
たいしてネ史つくりをする' JZ 孝もなかった。 思 いっきり、地の まま 暴 
れただけなんです。 

特に、スカッと相手をはね飛ばす、豪快なゲタ攻擎は僕のお気に 
入りてす。 

でも、勘違いしないでね^僕自身はいたっておとなしに嘈41の人^ 
間なんですから（笑)。 


ほりえかおり 


①ユリ.サカザキ②大阪府② 
1971年7月12日 @ A 型◎多方 
面で活躍中 ◎ 演劇鑑賞、スキ 
一、水泳、散策 


いつも元^なユリちゃんに励まされながら、録音しています。 
ちょっぴり声の調子が悪 L 僻でもスポーツ万スタイノ 
ユリちゃんをみると私自身もパワーアップするから不思議！ 
最近て—番£陳に残っているのはビデオの録音で、ナコルルと舞 
ちゃんと3人で漫才したこと。あれはムチャクチャ楽しかった！ 
これを機に3人でお笑い界に進出しようって話しが出たぐらい。 

とにかく、ユリちゃんと仕事をする時は楽しいことばかり。そし 
て、気になるのは、ユリの恋のゆくえ。皆さんも；^果してあげてね！ 
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野中政宏 

(のなか•まさひろ） 

①草薙京②広島県〇1968年10 
月15日④ A 型 ◎ P 年 ◎ モータ 
-スポーツ観戦 


SNK ではじめて担当したのがザ，キング•オブ•ファイターズ94の 
''草雍京*。しかも、京クンの誕生日は父の誕生日と同じで、12月12日。 

だから、京クンに(欠とても親近感をもっています。’94の録音 
の時、『あしたのジョ _ j と「デビルマンの変身前 j のイメージで、 
ということだったんて*、自分なりに解釈して、「クールでナイーブ 
な尾崎豊のように」仕上げてみました。そして、今回 1 95の録音 
のこと。「京の声はもう少し高かったと思うけど …… j SNK の方が 
ほつり。「そう、マッチ（近藤真彦）ような声で！ j 

さすがにガックリ。そうか、俺の声はオザキじゃなくて、マッチ 
ナビったのめ'~っ。 




福井玲子 

(ふくい•れいこ） 


①アテナ ◎ 大阪府01963年7 
月16日®巳型©主に CM 、 ラ 
ジオで活躍◎パンド活動、三 
味線、テニス 


ゲームソフトの声をやったのは、ザ•キング•オブ.ファイター 
ズ94の * アテナ # がはじめて。 

以前、太»を習っていたことが功を奏し（？）、実際に戦って 
いる気分になってアフレコすることができました。 

しかも、「アテナの既まで歌わせてもらって、感激！難しかっ 
たけど、ひじよ一に楽し L 、録音でした。 

''アテナ〃は強いうえ、かわいーキャラでもあるので、強い女に 
愔れる私としては目ネ旨すところでもあります。 



►ネオジオ声優名鑑 Vol.l 






風魔小太郎 



テムジン 



ジャツク 
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みなさん、こんにちは！ 

チバレイです。ム -7 回から連載 
を始めることになりました。 
よろしくね。 

ネオジオフリ—クの読者の 
みなさんなら、きっと、この 
前のネオジオ c D ライブツア 
—にも来てたよね。どぅだっ 
た？ 

チヤムチヤムやナコルルは 
結構 WI で寒かったけど、ブ 
ル I マリーのコスプレは皮ジ 
ヤンのおかげで結構快適だっ 
たよ。チヤ—ムポイントのお 
へそも出せたしね。 

女の子ならやっぱり 
料理ぐらいできなきや 

最近、チバレイはパソコン 
やゲ—ムの他に料理にもこっ 
てるんだ。女の子ならやつぱ 
り料理ぐらいできなくちやね。 

チバレイママにお鍋やフラ 
イ パン も 新しいの買つて もら 


ったし、ついでに"ひとめぼ 
れ々も送ってもらっちやった 
(チバレイの田仝 Q はお米のお 
いしい福島なんだよ)。 

ウー ーとトマトのスパゲティ 
丨って食べたことある—っ？ 
チバレイ、この間作ったんだ 
けど、すご〜くおいしかった 
よ。ちよっと高かったんだけ 
ど、ふんぱつしてウニをたく 
さんいれたのがよかったみた 

でも、料理してると、早く 
結婚したいなあ、って思った 
りもするの。 

よく思い出すのが前に口— 
マでみた^^式。コロシアム 
の近くの通りだったんだけど、 
馬車に乗って結婚式挙げてた 
んだよ一っ。 g さんすっご 
くキ レイだった。 

あんなきれいなところで、 
真っ白なウエディングドレス 
着て、馬車に乗りた—い。そ 
の時、そぅ思ったの。いつか 
站歹を果たしてやるぞ- 


”-へ；.：：;':蟲 @ 萄 



迷信なんて信じない 
黒猫は幸せを呼ぶ！ 

チバレイは今、猫を飼って 
います。小さい頃から犬を飼 
ってたんで、犬も好きなんだ 
けど、最近、猫に興味を持つ 
ようになったの。 

犬は人のいうことをよくき 
くけ ど、猫ってわがままで人 
のいうことなんて全然聞かな 
いっていうじやない。なんか 
チバレイに似てるな一って思 
って……〇 

飼ってみると、ほんとうに 
わがままで気まま。かわいく 
ないやつ！って思ったりも 
する。でも、なんとなく自分 
に似てて、やっぱりかわいく 
つてし よ、 っがない。 

ひとりで留守番だってする 
し、いいところもたくさんあ 
るんだよ。 

今、3歳なの。ォスで、名 
前はラツキ—。隅から隅まで 
真っ黒な正真正銘の黒猫なん 
だ。 

昔、ョ— ロツパで"魔女狩 
り"があったでしょ、っ？チ 
バレイが歴史のなかで I 番嫌 
いな事件。黒猫は不吉で不幸 
を呼ぶといわれて、黒猫たち 
がいっぱい殺されたの。体の 
どこかに他の色が入っていた 
ら助かったんだけど、全身直ハ 
っ黒の猫はみんな殺されちや 
ったの。おかしいよね、ただ 
真っ黒っていうだけで殺され 
ちやうなんて . 。 

チバレイは不 iin を呼ぶとか 
そういう話大っキライ！迷 
信なんかも全然信じてないし 
ね。でも、やっぱり少しは気 
になるじやない。 

だから、チバレイ、ママに 
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いつたの。「今度飼、っことに 
なった猫、真っ黒なんだよ」 
つて。そしたら、チバレイマ 
マがこういつてくれたの。「そ 
の猫、きつと幸福を呼んでく 
れるわよ。他ではどうだか知 
らないけど、ママのまわりで 
は昔からずっ とそ、 っなの。マ 
マを信じなさい」つて。 

チバレイ、すごくうれしか 
つた。だから、ラツキ—つて 
名：！刖をつけたの。そしたらね、 
ママのいう通りなの。ラツキ 
I がきてから、私のまわりで 
本当にいいことばかり起きる 
んだ。 

チバレイの今、|番の宝物 
はラツキ I です。動物ってい 
いよ。一緒にいるとなんとな 
く心が優しくなる。チバレイ、 
動物嫌いの人って大キライ。 
人間じやないね、悪いけど。 

最後にチバレイから I 一言。 
迷信なんか絶対信じちやだめ 
だょ。 

餓狼には思い出が I 杯 
お気に入りはアンディ 

今回のおすすめゲ—ムは餓 
狼伝説3!みんなはもうや 
つたかな？ 

チバレイは餓狼2、餓狼ス 
ペシヤルとアンデイを使って 
います(アンデイしか使えな 


いんじやないかって？ 

そのとおり—っ)。 

餓狼3では、アンディは空 
破弾がなくなっちやったし、 

技も少し出し方が変わったけ 
ど、やっぱりチバレイはアン 
ディ。 

新キヤラも出たことだし、 
ブル—•マリーとかボブ•ウィ 
ルソンなんかも使ってみたい 
なって思ったりもする。でも、 
やっぱりチバレイはアンディ。 

後は、スウ H — ラインに慣 
れるだけ。慣れるまでは難し 
いけど、ライン移動さえ覚え 
てしまえば楽。飛び道具がき 
てもライン移動で逃けられる 
しね。 

実は今、妹と猛特訓中。だ 
って、この前のネオジオ CD 
ライブツア I の時、対戦で負 
けちやったから、くやしくて、 

くやしくて . (ちなみに妹 

は不知火舞使いだょ)。 

餓狼スペシャルのテーマソ 
ングを歌ったり、舞のコスプ 
レもしたり と餓狼シリ— ズは 
チバレイにとって思い出深い 

ゲ-；一 (SNK さんとも会え 

たしね)。練習して ぅまくな 
って、 また みんなと対戦した 
ぃな。 

じや、みんなまたね。お手 
紙待ってるょ。質問や悩みも 
受けつけます。ネオジオ フリ 
—ク編集部"チバレイ/,まで。 
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新コ 1 ナ 1 がいよいよはじまる！ 
みんな、どんどん投稿するのだ n 
パンチ、パンチ！ 


発刊から—力月経つても、 
みんなから送られてくるハガ 
キがまつたくとぎれません。 
本当にありがたいことです。 

今後も充実した誌面をお届 
けしていきますので、どぅぞ 
期待していてください。 

さて、今回の読者の広場は、 
発刊号の発売直後から送られ 
てきたおたよりや、キヤラへ 
の想い入れを手紙にした「キ 
ヤラレタ—」、さらに 「 Q & 
A 」 や「メ —カーへの要望」 
などみんなの意見を満載だ M : 

また、今号も P -〇で 

投稿規定を紹介していますの 
で、その内容を読んで気にな 
る企画があつたらバンバン投 
稿してくださぃね！ 


一部^^に運いものが 
オフイシヤルなの U …！ 


発刊号を読みました。内容 
自体はなかなかよかったと思 
いますが、オフィシャル情報 
誌なのに I 部の記事(餓狼伝 
説3の攻略など)に、他の雑 
誌より情報が遅かったものが 
ありました。 

読者としては、「オフイシ 

ャル」といぅ名からどこより 

も早い情報が載っていると思 

つて買つている人もいるでし 

よぅから、<フ後はそのへんの 

ところをきちんとして欲しい 

と思います。 

他の部分はだいたい満足し 

ましたが…。 

•S • M さん(栃木県) 


編：情報の早い遅いなど、現 
状まだきちんと整備できてい 
ない部分もありまして、読者 
のみなさんには迷惑をおかけ 
してます。今後は少しでも早 
い情報をお届けできるよぅ努 
力していきますので、長い目 
でみていてください。 ( K ) 


います -• こんなにもホメま 
くつていただくと、これから 
手抜きができなくて嬉しいん 
だか悲しいんだか…(嬉しい 
E >) ジョーの フアン だなんて 
いぅのもお目がたかい！ 
これからもジ ヤン2バリ2 
投稿して下さいねつ！(恭) 


嬉しかった 

ジヨーの大きなボスタ 


とうとう出ましたネオジオ 
専門 誌。 こういう本を待って 
いました、私： Z : 

このボリユームで580 
円は格安だし、記念すべき発 
刊号がジョ—の表紙なんて夢 
のようですね£>大きなポスタ 
—もジョーだし£>なぜかいつ 
も脇役扱いで悲しかったので、 
これは嬉しかった！ 

…お願いですから、ず一っ 
と Z 発行し続けてください 
ね！私もバンバン投稿します 

• S • Y さん(北海道) 


内容は AV も良かったが 

ジョーのキャンセル技…！ 

発刊号を買いました。とて 
も良かったです。でも、少し 
気になったのが、僕がょく使 
ってるジョ—の技でキャンセ 
ルのかかる技が載ってなかっ 
たり、それから、双角の声優 
さんの名前がなかったりした 
部分です。 

ネオジオの本なんだから、 
そぅいぅのは正しくやってほ 
しいと思う。ポスタ—はすご 
く良かったです。 

• PN \ ぢよ—東さん(群馬 
県) 


編：いやあ〜ありがとうござ 


編：申し訳ぁりませんっ！ 
ちなみに、ジヨーのキャンセ 
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•PN\ 孫明 • S (埼玉県)超カツコイイツスう！ギ—ス様と 
山崎も怪獣映画のポスタ—みたいでシブイ— 
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• PN / 東如月（京都府）根 
強い人気のアテナ • 初代バージヨ 
ン。今号のプレゼントで何と！ 
秘蔵のアテナステッカーが！送 
るしか！ 


參 PN / 桜桃梅李（神奈川県） 
「パンチパンチ〜」でおなじみの 
ルー ミちやん E □アイドル バージ 
ヨン。やっぱりルーミといえばス 
ラリとした獣脚ッ！ 


男ですから 


籲城弥広己（広島県） 


若さは懐疑的 


♦城弥広己（広島県） 



參 PN / 少佐 （神奈川県） # PN / 妙島浩文（三重県） 

元気一杯•ひまわりの似合5甘党オヤジ大集合ですね。挑 
チヤムチヤ厶。やっぱり夏とい発でタンゴを食べて体力回復 
えば彼女ですよね（意味不明)。だ！なんちて…。 
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• PN \ 樋口ゆ—た(沖縄県) 

パピ-ドキドキしてます…。パ 

ピ—つて雌ですよねえ… I つらやま 
しい一私もナコルルに「お手」 
したい！ 



ク长 e 尨る 4 n で 


リヨウコの胸は前号の設定原画でみる限り、もう少し大きかつた。また JET の時より 
大人っぽくなつたようだ。色気とその刺激によるはなぢは、正比例の関係にぁるか？ 


人間を信じるとロクなことがない。期待して裏切られるとと、腹が立つ。でも人を信じ 
ないと生きていけない。生きていけないということは、死んでしまうことかもしれない。 


0 0 0 0 
0 0 0 

#_## 

らまたお金が無くなつちやう 
つて！これまた失礼しまし 
た。 S 

ネオジオフリークには 
古いゲームの攻略も希望 H 

ビユ—ポィントのロムカセ 
ツトをさんざ探し回つてやつ 
と見つけました。定価の2万 
5千円だったのですが、迷わ 
ずゲット！現在ハマリ中で 
す。でも下手の横好きゲ—マ 
I のぼくは、いくらやつても 
クリアできません。トホホ…。 

ネオジオフリ I クで丑日のゲ 
—ムの攻略をすることはない 
のでしょうか？ •もし やるので 
あれば、ぜひビユーポィント 
の攻略をお願いします。 

• PN / ひゅうぽ(惠眾都) 

編：ォールドゲー厶の攻略で 
すか。そりゃ、我が編集部内 
でもコーナーを作ろうという 
声は少なからずあります。 

そのうち検討しようと思つ 
ていたんだけど、忙しくて忙 


0 0 0 0 
0 0 0 0 
0 0 0 0 

しくてそれどころではなくな 
つてしまい、今までズルズル 
ときてしまつたというわけ。 
何はともあれ分かりました。 
近いうちに才 I ルドゲ I ムの 
攻略コ—ナ I を開設しましょ 
、っ。—回目が r ビユ—ポ イン 
卜』かどうかは分かりません 
が、コ I ナ I を開設すること 
だけは約束します。他にも攻 
略してほしいゲ—ムがあつた 
ら、ハガキでドシドシ送つて 
きてください。 (片) 

ネオジオ專門誌だからこそ 
ナーな^ pq も！ 

遅ればせながら、ネオジオ 
フリーク創刊おめでとうござ 
います。ゲ—ム誌につきもの 
の誤植も思ったょり少なく 
(発刊号だから？)、紙も良 
くて、なかなかナイスでした。 

ところで’ 「 NEO.GE 
〇キャラ人気投票」にお願い 
があるんですが、並日段スポッ 
卜をあびないキヤラへの、思 
い入れの こもった ハガキを紹 
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て0 

00 
-0 
00 


參 m 

-# 

00 


ル可能な技のフォロ—ですが、 
近距離の立ち弱&強パンチ、 
しやがみは基本的に全部キャ 
ンセル可能ですが、強パンチ 
は—発目のみ可能。対才—バ 
— スゥ H — 攻撃は全部可能、 

クィツクス H I 攻撃も可能、 
といった所です。 

また、双角の声優さんは、 

山崎竜二と同じ石井康嗣さん 
といぅ方です。今後も、これ 
まで以上に間〗涯いを無くす努 
力し ますので、見捨てないで 
下さいネ(弱気)。 (恭) 

近頃、惠増のボブ使い 
おかげで財#はからっぽ… 

「餓狼伝説3」で、発売直後 
は少なかったボブ使いが、強 
いことが分かつてから激増し 
て頭にきます。強いせいもあ 
りますが、何より勝ち台詞の 

「あなた、出直して下さい」 
といぅのがマジでむかつくの 
です。それで厶キになって何 
度も乱入するのですが、たい 
てい負け続けてしまい、気付 
いた時には財布の中身がすっ 
からかん。最近は ろくに 飯も 
食べてません。 

• PN \ 山田いちやもん(栃 
木県) 


00 

て# 

0参 
0 0 


編：確かにボブは強いんだょ 
ね。我が編集部員の—人もボ 
ブを使って、サイトロンア— 
ツ主催の『餓狼伝説 3 J 大会 
のゲーム雑誌編集部部門優勝 

してしまぅ ぐらいだもの。そ 

りゃ—、プレイヤ—の実力が 

あつての こと だけど、やつぱ 

りキャラの自力の差は圧倒的 

だょね。 

やはりここは地道に特訓し、 

対ボブ用の攻撃バターンを研 

究してみてはいかがかな。 
「エツ！」 そんなことしてた 
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• PN / 紅龍矢（京都府）とりあえ # PN / 雪那ひかり（大阪府）さわや 
ず…ですか。ウワサの/95に向けて燃えかさんなビリー S ジミー兄弟。 C □版は 
燃えの京サマ。ポスターの京サマも燃えちびキヤラモードが楽しくてオススメの 
燃えっスう一！ 逸品っスよ！ 
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介す ると か…例えば「ビック 
ベア•親父の部屋」みたいな 
感じで、(特に意味はないん 
ですが編集部にビックベアの 
好きな方がいるようなので) 
ぜひとも、忘れられがちな少 
数のマィナ I キャラのフアン 
のためのスぺースを作って欲 
しいのです。どうかお願いし 
ます。 

•PN\ 松原マッドマン帝国 

震都) 

編：そうですねぇ—マィナ— 
キャラのコ I ナーですか。個 
人的には非常に興味があるん 
ですが、コーナー化できても 
「草薙クン推進委 D 貝会」や、 
「ナコルル軍団」に占領され 
てしまいそうで…(まだない 
っつ一の)。ただし、ビッグ 
ベアのコ I ナ I は、私の生き 
ざまにかけて作る予定(墟)。 


とりあえず、人気投票のハ 
ガキがたくさんくれば実現も 
不可能ではないので、マィナ 
I キャラの方もドシドシ投票 
してく ださいね。 (片) 
開务者と対戰して 
勝ったら賞品して！ 

ぐおぉ I !俺の考えた企 
画を聞いてほしい！あんま 
りスゴィんで爆発！連射！ 
それはなんなのか？•といぅ 
と、まず、ランダムに選ばれ 
た読者がメ—力—に行く。そ 
して、メ I カー の人とか開発 
者の人とゲ—ムでバトル！ 
そして、見事に勝利した場合 
には、戦利品として ポスター 
やグッズなどを持って帰り、 

読考フレゼントにする(当然、 
本人も—コもら、 つ)。 負けた 
しまつた 場合には、 残念賞と 
して粗品をもらい、プレゼン 


卜にする。これなら勝つても 
負けても、すべての読者が得 
をするのでグ I だ！これは 
ぜひとも実現してほしい。そ 
して第—回は俺！それじや。 
•PN\ ヘラマン太(神奈川 
県) 

編：なんか自分だけに都合の 
いいょぅな企画ですねぇ。し 
かも' ランダムで読者から挑 
戦者を選ぶといつておきなが 
ら、一番はじめは、自分と言 
い切つて― i まつている。やつ 

ばり挑戦者も抽選で決めるベ 
きで しょ/っ。やる かどぅかは、 
メ—カーさんに確認してから 
ですが…。 (片) 

【お知らせ】 

発刊号が発売されてから' 
ネオジオフリ—ク編集部には、 
裏技や隠しキヤラのコマンド 


を教えて欲しい というような 
質問のお電話が殺到して いま 
す。 

しかし、基本的に編集部で 
読者の方の質問に電話でお応 
えするのは、雑誌に掲載した 
内容だけです。 

その他の事柄に.ついてはハ 
ガキで受けつけ、誌面で回答 
する ことにな つていますので、 
ご了承ください。 

なお、裏技等の最新情報を 
いち早く知りたいという方は、 
SNK でおこなつているテレ 
フォンサービスで聞くのが早 
道です。 

電話番号は東京が 03- 
527516200 大阪 

一 c I 〇〇 〇〇 Q—w I nu — — 

です。時間帯は午前が9時か 
ら 12 時まで、午後は 13 時から 
17 時までです。ちなみに月曜 
日がお休みです。 (片) 


0 % 


0 


■メ—力—への要望 


WH パ—フ H クト では是非 

マキシマムのアンダーアーモ 

ンドショットを復活させて下 

さい。ジエットではとても寂 

しかつたです。アンダ—ア— 

モンドのないマキシマムはお 

かずのないご飯のょぅに寂し 

かったです。 

•A • M さん(岐 ADK ) 

アンダ I ア I モンドそのも 

のは、残念ながら復活しませ 

ん。しかしご安心下さい。今 

回のマキシマムは飛び道具を 

キャッチして投げ返すといぅ 

荒技を習得しました。 

相手が飛び道具を擊ったと 

きに A B C ボタンをタイミン 

グ良く押せば、烈光斬をキャ 

ッチ！シャ I クナックルを 

キヤツチ！ェ—ギルへブリ 


ングをキヤ ツチ！ できます。 

さらに、 ヒー ロ — ゲ—ジ M A 

X で究極奥義を使、つと、アー 

モンドシヨ ツトフアンが涙し 

て喜ぶアクションが！是非 

お試し下さい。 CADK 広報) 


ハドソンさんに質問です。 

NEO.GEOCD で「ぱに 

つくボンパー」は発吉儿しない 

のですか？もししないのな 

ら、理由をおしえてください。 

•〇 . M さん(兵庫県) 

え—、今のところ発売する 

予定はありません。ただ—年 

後にどぅなるかは分かりませ 

んが、今のところはありませ 

ん。理由になつていませんね 

(笑)(ハドソン広報) 


Q 0 A 

Mr. B — G と Mr. カラテが使える 
という噂を聞いたのですが、 
どうすれば使えるのでしよう 
か？ 

# PN \ みのちん(埼玉県) 

編：1〇〇|05と、險カラテを 
使用したい場合は、対 CPU 
戦で Mr . カラテのステ—ジまで 
いき、乱入すれば使えます。 

お友達と 一 緒の時などに、対 
戦で使うと盛り上がるでしよ 
、つ。ちなみに^00|〇のステ 
1ジで乱入すると、价8|6 
のみ使えるようになります。 

Mr. BIG の必殺技は分かつ 
ている限りで2種類。 クロス 
ダイビングが — ^\f \ T+A * 
ブラスタ—が、 i\t + A 。 


また Mr. カラテの方は、龍虎 
乱舞がないこと i けば、リ 
ヨウ•サカザキの必殺技と同 
じです。 

蛇足ながら Mr.BIG は、ジ 
ヤンプができません。(片) 


ネオジオ用21ピン RGB ケ 
I ブルって何ですか？テレ 
ビに接続するとア I ケードみ 
たいにきれいに映るって本当 
ですか？«が家のテレビに 
は接続する所がありませんで 
した。ケ—ブルの入手の仕方 
と、どこのメ I 力 I のテレビ 
なら接続できるか教えて下さ 
い。ネオシオで遊んでいる人 
はみんな付けているのでしょ 
うか？きれいな画面でプレイ 
したいので教えて下さい。 

#o • A さん(茨城県) 

編：まずケ—ブルについてで 


すが、ネオジオ製品を扱って 
いる大きめの店(茨城ならば 
トィザラス などが大きいで 
す)で入手できます(多分)。 

次にテレビについてですが、 
私が把握している範囲ですと 
ソニ—のキララバッソの 
29 型以上の製品ならば接続で 
きるコネクタ—があったと思 
います(またまた多分)。ま 
たは、# r 発売されたパナソ 
ニックの：^$><モニターや、 
シャープ社製の X 
6 8 〇 〇 〇専用モニタ1で 
も接続できたと記憶していま 
す(これはかなり確実)。た 
だ、これら2つのモニターが 
現在残っている1性は i 
に近いと思います。 

ただ、無理に RGB にこだ 
わらず、 f 率の高くキレイ 
な S 端子テレビでプレイする 
のをお薦めします。 (片) 


例えば餓狼伝説 3 で、 RO 
2 力|トリッジは 266 :2。それ 
で CD - ROM4p 266 Mi o T 、 
CD - ROM の音楽は CD か 
らの生音で出してるのでは？ 
音楽分の容量はどぅなって 
んでしょか？* 

• PN\K • H (福岡県) 

編：おっし やる通りです。餓 
狼伝説 3 についていえば、音 
楽も、 CD 版のみの『ちびっ 
こ システム J も、 CD の容量 
には〗 a まれていません。 

そもそも CD の1 i は、 力 
1トリッジのょぅにメガ 数で 
計る こと 自体で きないの です。 
発売 リストの 注記に あるょぅ 

に、 CD の-！^11111は、あくまで 
も目安として、力— トリツジ 
のメガ数を発表しています。 





















♦ PN / 藤悦巳（千葉県）キヤピキ 
ヤピでラプラプのルーミちやんなのだ 
あ一 I 手前の子連れポクポクがイ 
イ味出してます。イカス！ 



參 PN / 夢々(埼玉県） 

「最愛キヤラ9」ですか。いいつスよ 
ねえ…き、斬られてみたい！ 
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• PN/JIMMY (兵庫県）固定フ 
アンに人気の高い、ダブルドラゴンの 
ジ5_兄賁。やりこむと面白いゲ_ 
ムですよね。技がすぐ出るし。 



• PN / 唐獅子牡丹（広島県）ああ 
つ I 山崎の顔に文字が ああつ I もつ 
たいない…。マッドマンお面造りた 
いですねえ、精霊クンとか…。 



このコ—ナ I では、読者の 
みなさんから寄せられたネオ 
ジオの面白い遊び方や|風変 
わつた遊び方を紹介していく 
ぞ！これからも s するの 
で、変わった遊び方を知って 
る人はどんどん投稿してね n 

超画期的な格ゲー対戦法 

ぼくは友達とょくネオジオ 
の コントロ I ラ I を逆さまに 
して、 格闘ゲ ー ムを。フレイし 
ています。 

右側にレバ—がきて、左側 
には、左から順に DC B A と 
ポタンが並ぶんです。 

もちろんコマンドも逆にな 
り、|瞬考えてからでないと 
必殺技が出ませんが、このや 
リ方で対戦すると、これまで 
の強い弱いの関係は白紙に戻 
り、ゼロの a 態からプレイす 
ることができます。 

最初は、横シュ—テイング 
のデイスプレイを縦置きにし 


て面白がっていたのですが、 
その時、格闘ゲ—ムの強い友 
達にハンデをつけよぅといぅ 
ことで、逆さにしたコン トロ 
I ラーでプレイさせたのです。 

今では、ぼくと数人の友達 
が家に集まって格闘ゲ—ムを 
やる時は、このプレイの仕方 
が主流となっています。みな 
さんも暇な時にでも、ぜひ— 
度試してみてください。 

ちなみに、| S り上がる 
逆さプレイは、徹夜明けの時 
です。 

• PN \ 草薙 っきょん (愛知 
県) 

編： な一る ほど、私 も 昔よく 
縦シユ—のディスプレイを横 
置きにして、その『かゆいと 
ころに手が届かない J 風の操 
作咸发見を楽しんだりしてまし 
たが、 コントロ I ラ I の逆さ 
置きはさすがに…。編集部で 
も早速 トライし ましたが、絶 
対的ともいえる強弱の関係は、 


変わりませんでした。 ( K ) 

必殺技に賭け3熱い H い 
餓狼伝説勿通常技反則戦 

ちまたでは今、餓狼伝説3 
が流行つているようですが、 
ぼくは幼なじみの S と、餓狼 
伝説の「必殺技しばり」のバ 
トルに熱く燃えています。 

最近のネオジオに比べて、 
異常に必殺技が出にくい初期 
の餓狼伝：^極論すれば必殺 
技が出れば勝ち、といつても 
過言ではないゲ -- ムです。そ 
れをあえて/ f 技に_し 
て必殺技だけで闘うのです。 
そこには男の美学があります。 
勝負は必殺技が3本決まれば 
終ります。なんていさぎよい 
勝負なんでしょう！ 

• PN/Y • G (埼玉県) 

編： f 技なしですかぁ？ 
コマンドがうまく入らなくて、 
ただの P や K 当たつてし まつ 
たら、いつたいどうなるので 
しよ/つ？ ( K ) 


ポロ ツと 落ちないのは、実はボレロ?.)と中でつながつているのかも。それとも、た 
んに胸が大きいからか？もしかしたら、乳房の根元をひもでしばつてあつたりして。 
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すると、ブレィクダンスをやる人は、みんな頭のてっぺんが〇ゲているのか？ 「 フラ 
ッシュダンス」の主人公はハ〇てなかったようだが…。関係ないけど 。0 
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チヤムチヤム 


豐フ号でも紹介した5月5日 0 0 


のコスパより。めずらし 


白チヤム(東京都) 


P チヤムチヤムのコスプレ。 
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• PN / 桔梗屋弥生（福岡県）筆の參 PN / みやろち晶尚（大阪府） 
カスレもナイスな覇王丸。 RPG も ジョーの表紙 S ポスターへの反響 

期待大ですよね0八ード買うしか丨がすごいっス！格好いいジョーの 
イラスト、もらっていいスか7ダ 
メ？ 



• PN \ 白玉寿(千葉県)⑱々しくて強くて美人のマリー。 
言ラ事ないつス！ 

やっぱり彼女には薔薇が似合いますよね。 
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ネオジオ 

解沐新書 

このコ—ナ I では、ネオジ 
才の魅力を解析したおハガキ 
を紹介しながら、その本質に 
徹底的に迫ってみたいと思い 
ます。 

こちらもやはりみなさんの 
おたよりが頼り (？) なので、 
投稿をお待ちし てま〜 す M : 

•ネオジオの魅力、すなわち 
それはキャラの魅力だ。他に 
何がある！ 

( PN \ フレックス PM •東 
京都} 

編：にゃは、いきなり核心を 
ついたお言葉。そりゃね、そ 
れをいつてしまえばそれまで 
なんですけどね。でもそれ以 
外にも何かありますよね。例 

つと、^0^つはり 
キャラだけみたいですね。そ 
れじや次い きまし よ、っ。(奥) 

• 最近、ネオジオで登場する 
アクション といぅと 格闘ばか 
りですが、私は#!!のネオジオ 
で発売されていた横スクロ— 
ルタイプの、敵をガンガン殴 
り倒すアクシヨンゲ—ムに魅 
力を感じるのですが。私つて 


変ですか？ 

( PN \ 愛ある女ファ イタ— 
•宮城県) 

編：いんや、なんも変ではな 
い。普通に生まれた男ならば 
それが当たり前の反応だ。何 
も心配すること…、エツ —• 
女の子のなの、それはちよつ 
と……、変かな。アツ、いや 
つご免なさい！ (奥) 

•私は奥女中さんのファンで 
す。お願いですから、—度で 
いいですから、本誌で顔を見 
せてください。顔が気に入つ 
たら、 また 手紙を送ります、 
楽しみに待つてます8> 

( PN / さすらいの女中ゲ I 
マ——号•宮城県) 

編：私も有名になったものだ 
な〜フンフンフン(鼻高々& 
高笑い)。有名人は辛いって 
とこですかね。でもですね、 
前号の超編集後記でも書いた 
通り、私には彼女がいるので 
すよ。ゥチの彼女、嫉妬深い 
のでち よつ とでも変な行動を 
とつたら、けつこぅ アブナイ 
かも。 くわばらくわばら (奥)。 

•ネオジオに隠された魅力と 
いえばただ—つ、餓狼シリー 
ズ や龍虎 シリ—ズで おなじみ 


一參卩：2\竹村零(神奈川県)期待の「パ—フ 
H クト」ではフルネームで登場の良子ちやん。 
半蔵のぬいぐるみもカワイくて〇 


• PN \ 月城碧(岩手県)やけにニヒルな 
ガル様—え?コマンド必殺技ですか…銳 
いですねーマジで！ 


• PN \ みずきさら(兵庫県) I つ一ん…カツ 
コイイつスねえテリ—兄貴。餓狼3は C □版も 
オマケいつばいで面白いんですよ。 


キヤ lrE>9 


§ジャンヌ=ダルク様 

あなたの深い色をたたえた 
瞳、絹のような金色の髪、そ 
してしなやかそうなあの素敵 
な腰に、またお目にかかれる 
日がだんだん近づいてきまし 
た。そう思つただけで、私の 
胸は、期待と欲情とに激しく、 
狂おしく波打つています。 

そう、あなたは、私の命で 
あり、真理であり、情念であ 
リ、美であり、絶頂であり、 
すべてなのです。 

そして「ジ ヤンヌ…」と、 
その名前を呼ぶ！"私は甘美 
な、体の芯がうずくような衝 
動を覚えます。そしてこつそ 
りと、あなたの i に頰を寄 
せるのです。 

もし、あなたの髪に触れる 
ことができたら、 もし そのた 
おやかな腰に腕をまわすこと 
ができたら…、そして、あな 
たのち よつ といじわるそうな" 
その唇に、キッスをすること 
がかなうなら：•、私の体はき 
つとこなごなに砕け散つてし 
ま、 つことで しよ、 つ。 

ああ、ジャンヌ。なんてき 
れいなんでしよう。切ないん 
でしよう。 

かなわぬ想いとは知りなが 
ら、私のあなたのことを考え 
ずにはいられません。あなた 
のことは、ひとときも忘れる 
ことは、ないのです。 

またお手紙を書きます。 

• PN 嘆きのくぐつ(東京 

都) 

編：こつこれはかなりきてる 
ハガキですねえ〜。$に毎 
日こんなことをやつているん 
でしようか？*それならば、 


ちょつとお近づきにはなりた 
くありませんね(笑)。 

彼は素敵なヤツだった。い 
や、今でも光っている。ギラ 
ギラと、まぶしいぐらいに、 
だ。彼の名は「タムタム/ 
いかした聖戦士、ナイスな俺 
の心の兄貴だ。 

俺が兄貴と出会ったのは、 
サムスピが登場してまもなく、 
友人が兄貴を使ってプレイし 
ているのを見たときだつた。 

モニターの中でシャヵシヤ 
力と動きまわり、なんだか変 
な攻¥ひとしきり終えると 
叫ぶ。インパクトありすぎな 
衝撃の出会いだつた。 

それまでも対戦格闘ゲ—ム 
をプレイしたことはあつたが、 
i 移入なんてモノは二の次 
だつた。が、しかし、兄貴を使 
うょうになってからの俺は変 
わった。 i 中の俺は村の宝 
を奪い返すために起ちあがっ 
た勇者であり、時には敵を斬 
りきざむ孤独な戦士であった。 
自宅で兄貴と会いたいがため 
にネオジオハ—ドも買つた。 
しかし、なんという運.^のい 
たずら、真サムスピでは、プレ 
イヤ—セレクト画面に兄貴の 
姿はなかった！俺は全国 
200万人の タムタムファ 
ンを代表して言いたい、サム 
スピ RPG では、兄貴を復活 
させて欲しい！しないと殺 
す。マジで CD も買わない！ 
しまいには 泣く！ 本気 だ！ 
#タムタムフリ1ク(茨城県} 

編：なんだかなあ…でも、夕 
ムタムはぜひ復活してほしい 
ですよねえ、ホントに(恭) 
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THE QUEEN OF 
FIGHTERS 



WARMLY LOVERS 
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_:^‘0.11. , 94のアテナ><ケンスウ健全本。2人への 
愛情満載の一冊 / A 5\オフ/ 20 P / 2 0 0円無記 
名小為替十190円切手+宛名シ—ル/〒297千葉県 
茂原市東郷 — 732 • 4 橋塚友紀(発行 ： SUR 
p A S 5^ 


• ギャグオンリーの k . o . f *94、 イギリスチーム中 
心本。オマケの n ピー本付き/<5\ォフ\520.\ 
5 0 0円無記名小為替+ 2 7 0円切手+宛名シ—ル 
\〒2?7千葉県東葛飾郡沼南町高柳 i 5 63 金并千 
春(発行： QHE ) 


• ハンゾウ x リヨウ n とフウマ X ジヤンヌのラブス 
トーリ 1 が メインの WH 本。シ—ル付/ A 5\オフ 
\52 p \ 4 0 0円無記名小為替+240円切手\〒 
咖鹿児島県鹿児島市上荒田町 3 .23 CP ビル 20 . 3 O ! 前 
田孝子 
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の"さんのイラスト 
です。一時期、マニュアルで 
マンガを載せていたことがあ 
りましたが、今でもそのマニ 
ュアルは大事に取っておいて 
あります。また、あの時のよ 
うなマンガを描いてもらえな 
いでしようか？•あの独特の 
マンガをまた読みたいのです。 
キヤライラストやポスタ—だ 


けじやなく、マンガの方も描 
いてくれたら幸せなんですけ 
ど。復活を望む。 

(PNV ヒツケ •ザ•バイ キ 

ング•千輩) 

編：俺も好きなんなんだよな 
あのマンガ、あのアメリカつ 
ぼい劇画調の絵が何ともいえ 
ないんだよな。ちなみにあの 


人の絵は NEO • GEO の発 
1 儿当初から使われているんで、 
往年のネオジオフアンである 
俺はよく 知つ ているといぅわ 
け。また、あのマンガが復活 
するなら、俺が運動を起こし 
て やつても いい ぜ！ぅお— 
燃えてきたぜ nHH : (奥) 


▼投稿規定 


# 

0 翁 
翁# 


前号に引き続いて、今号で 
も以下の S をしていますの 
で、しつかりチェックして投 
稿してね。 

キヤ|つゥ91人気投票！ 

まずは、ネオジオ•キヤラ 
の人気ナンパ—ワンを決める 
「NEO • GEO キヤラ人気 
投票」 だ。 好きなネオジオ. 
キヤラを3人選び、それぞれ 
I 位から3位まで順位をつけ 
てね。コメントやイラストの 
採用分には粗品を進呈するぞ。 

12^の締切りは8月5日。 
結果は9月10日発売のネオジ 

オフリ—ク誌上で。 

定例 nl ナ —1 S 1 I 集 H 

•メ—力—への要望：メーカ 

I への要望•意見•質問など 

を受けつけます。当然回答は 

メ—カーの方に直接お願いし 

ますので、ふるつておハガキ 

送ってください。 

• Q & A :日頃ネオジオに関 

することで疑問に思つている 

ことを送つてください。 

•キヤラレタ—:好きなキヤ 

ラへの思いを、目一杯ぶつけ 

てください。なんでも可。あ 

ぶないのも可！ 

•イラスト：ハガキサイズな 


ら、封筒に入れてのまとめ送 
りも OK 。 今号はカラーイラ 
ストコ—ナ—を突然設けたり 
したが、次号はどぅか？投 
稿の数にょるので、がんばつ 
て欲しい。ただし、安全性の 
高さからいえば、モノクロイ 
ラストかも。 

締切りは発売日の—力月前 
( 7 月月 I 0日発売の月 
10日)ですが、遅れても次号 
の対象になるので、気長にね。 
•ク セになる 4コマ： 原稿の 
大きさは縦— 5 〇ミリ X 横 
4 5 ミリで、その比率なら 
拡大も可。ネオジオ•キヤラ 

の楽しい 4 コマをお待ちして 

ます。 

•同人誌：こちらも特に締切 

りと いぅものはありません。 

掲載を希望する同人誌と、そ 

のタイトル、サイズ、印刷方 

法、ぺ—ジ数、金額及び支払 

い方法、住所、代表者氏名、 

サ—クル名、緊急連絡用電話 

番号(誌面では掲載しませ 

ん)を記入して送つてくれれ 

ば OK 。 掲載期限がある場合 

は、そちらも書いてください。 

豐-7月のコスプレ：現状カラ 

—ではありませんが、投稿の 

数によつては、カラ—化も可 

能。なるべく映りのよいもの 


を送ってね！ 

• パンチ！パンチ！"前半 
3 P は、ネオジオ フリ —クへ 
のご意見•ご要望などを受け 
つけます。長めのものも OK 
です。 

•オ I バ I スウ X I 攻撃" ネ 
オジオの楽しい遊び方、変わ 
つた遊び方を募集します。 
•ネオジオ解体新書：ネオジ 
才の核心に迫るコメントを募 
集します。 

新 n 丨ナ — tK 集中！ 

1集コ—ナ I :おともだち 
募集、文^サ—クルメンバ 
I 募集、イベント f Wf な 

どを掲載します。イラスト入 

りも〇 K です。 

• I 儿り買い交換コ—ナ I :ネ 

オジオ関連で、売りたいもの 

買いたいもの、また交換に出 

したいものなどの情報を掲載 

します。ただし実際の売買. 

交換には編集部は|切ノ—夕 

ツチです。 

いずれも、住所•氏名•年 

齢•職業•電話番号を明記の 

上、左記宛先まで。 

〒112惠足都文京区水道 2-13- 

2 ㈱ 芸文社分室 「NE 9 

GEO FREAK 」 編集部 

「各コーナ I 」係まで。 



•ナ n ルルメインの真サムスビ( I 応)才—ルキャ 
ラ本。ギャグ&シリアス\<5\オフ\520-\ 
500円無記名小為替+ 2 4 〇円切手+宛名シ—ル 
\〒9|)|.0|沖縄県那霸市小禄— ♦ I 9. I 2 マンション 
やちょ207石丸乃り子(発行：千葉爆笑クラブ) 



1 

1 iip 

•霸王丸 X シャル夫婦とガル X ナコ夫婦がメインの 
真サムスピパ ラレ •ル設定本第2弾！ \ A 5\ オフ/ 
\60 p \ 5 00円無記名小為替+2 4 0円切手+宛 
名シール/〒900沖縄県那霸市泊3 * 3 • 2山内和 
美(発行：筋肉ねこ+フヱ|ン現象) 



P 

〇 

T 

S 

N 

• K . O ’ F ^ の才1ルキャラギャグ本。 r っすつベら 
でも愛はこもつてます{笑)」/ 8 5\ n ピ|\32 

p \ 2 0 0円無記名小為替+—90円切手十予懂80 

円切手+宛名シ—ル\〒193東京都八王子市泉町 

1289 ♦ 7柳原方今西翔(発行：衡 B f ) 
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餓狼伝説 3 


6月21日発売 
サイトロン 

ビデオ ： PCVP —11674 
LD : PCLP - 00556 
¥4800 (税込) 

春新世界楽曲雑技団によるアレンジ 
バージョンと、ゲームオリジナル声 
イ憂陣総出演によるオリジナルドラマ 
“餓狼伝説3ストーリー”を BGM 
に、ゲーム攻略、珍プレイ、隠しキ 
ャラなど、「見たい」映像が詰め込 
まれた新しい形のゲームビデオが登 
場！ 


pm 

Mm 


風雲黙示録/新世界楽 
曲雑技団 


B 月21日発売 
サイトロン 

PCC 巳一00181 
¥1500 (税込) 

籲 SNK の新作格闘アクシヨン「風雲 
黙示録」のゲームトラックが早くも 
CD イ匕ゲーム自体、今までのシリ 
—ズとは違うシステムを持っている 
が、楽曲の方もプログレッシブなも 
のが大半を占め、これまた他シリー 
ズとは違った雰囲気が楽しめる。 



超人学圜ゴウカイザー 


各瓣売 

¥1500 ( f 兑込） 

•ファン待望の格闘アクション「起 
人学園ゴウカイザー」。そのサウン 
ドトラックの登場である。オリジナ 
ル全曲、キャラクターボイス、 s . 

巳まで完全網羅した本作では、熱 
くパワフルにボーカルアレンジされ 
た「全開戦士ゴウカイザー」が必聴 
もの。 

mm 

一 - 
こ V ，广 


餓狼伝説 3 - ARRAN 
GE SOUND TRAX 
新世界楽曲雑技団 

発売中 
サイトロン 

PCCB - 00183 
¥2500 (税込) 

春本作はネオジオ CD 版「餓狼伝説 
3」のアレンジサウンドトラックス。 
ライブ、リミックスとますます好調 
な新世界楽曲雑技団が、全キャラ+ 
ひの17曲をフルアレンジ。新キャラ 
クター“ブルー.マリー”役の生駒 
治美さんのボーカルアレンジも収金录 
している。 



新作ソフト発売予定 U スト 


(’95年5月没日現在) 

♦NE0.GE0CD 

タイトル 

容量 

ジャンノレ 

メーカー 名 

発売日 

価格 

タイトル 

容量 

ジャンノレ 

メーカー 名 

発売日 

価格 

真 説サムライスピリッツ 
武士道烈伝（仮称） 

未定 

RPG 

SNK 

未定 

未定 

ダブルドラゴン 

I78M 

格闘アクション 

テクノスジャパン 

6 月 2 日 

¥7,800( 税別) 

超人学園ゴゥカイザー 

I86M 

格闘アクション 

テクノスジャパン 

未定 

未定. 

風雲黙示録-格闘創世- 

I90M 

格闘アクション 

SNK 

6 月 16 日 

¥8,800( 税別） 

バラエティ-将棋(仮称） 

未定 

将棋 

ADK 

95 年秋以降 

未定 

得点王 3 栄光への挑戦 

I58M 

スポーツ 

SNK 

6 月 23 日 

H 800 (税別） 

ラストオデッセイ 

82M 

ピンボール 

モノリス 

未定 

未定 

ワールドヒーローズパーフエ外 

226M 

格闘アクション 

ADK 

7 月発売予定 

¥ 8,800 «別) 

♦NEOGEO (力一トリッジ） 

パルスタ—(仮称） 

232M 

シューテイング 

ェイコム 

8 月発売予定 

未定 

タイトル 

容量 

ジャンノレ 

メーカー 名 

発売日 

価格 

キング•オブ•アスリート(仮称) 

未定 

アクション 

フェイス 

8 月発売予定 

未定 

風雲黙示録-格闘創世- 

I90M 

格闘アクション 

SNK 

5 月 26 日 

¥29,800 (酬） 

ソニックウイングス 3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステム 

9 月発売予定 

未定 

ワールドヒーロースパーフエクト 

226M 

格闘アクション 

ADK 

6 月 30 日 

¥ 29,800( 税別） 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’95 

未定 

格闘アクション 

SNK 

9 月発売予定 

未定 

パルスタ-(仮称） 

232M 

シューテイング 

エイ コム 

7 月発売予定 

未定 

格闘バレー(仮称） 

未定 

スポーツ 

ビデオシステム 

9 月発売予定 

未定 

ソニックウイングス 3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステム 

8 月発売予定 

未定 

メタルスラッグ(仮称） 

I90M 

シューテイング 

ナスカ 

10 月発売予定 

未定 

ザ•キング •オブ •ファイターズ ’95 

未定 

格闘アクション 

SNK 

8 月発売予定 

未定 

超鉄ブリキンガー(仮称） 

I70M 

シューテイング 

ザウルス 

10 月〜 II 月発売予定 

未定 

♦MVS (業務用） 

QP 

未定 

パズル 

サクセス 

96 年 1 服売予定 

未定 

タイトル 

容量 

ジャンノレ 

メーカー名 

発売日 

価格 

ステークスウイナー 

80M 

アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

ソニックウイングス 3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステム 

6 月下旬予定 

未定 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 

55M 

格闘アクション 

SNK 

未定 

未定 

格闘バレー(仮称） 

未定 

スポーツ 

ビデオシステム 

8 月下旬予定 

未定 

神竜戦記 

200M 

格闘アクション 

アステック 21 

未定 

未定 

ワールドヒーローズパーフェクト 

226M 

格闘アクション 

ADK 

5 月 25 日 

¥68,000( 觀） 

超神拳(仮称） 

I78M 

格闘アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

パルスタ-(仮称） 

232M 

シューテイング 

エイ コム 

未定 

未定 

ワール K7 ア-ゴルフ(仮称） 

I86M 

スポーツ 

ナスカ 

未定 

未定 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’95 

未定 

格闘アクション 

SNK 

未定 

未定 

オ ルスターバレー(仮称） 

未定 

スポーツ 

魔法 

未定 

未定 

ステークスウイナー 

80M 

アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

天外魔境真伝 

I92M 

格闘アクション 

ハドソン 

未定 

未定 

超鉄ブリキンガ ( 仮称） 

I70M 

シューテイング 

ザウルス 

未定 

未定 

NE0 アクションゲ-ム(仮称） 

80M 

アクション 

ハドソン 

未定 

未定 

超神拳(仮称） 

I78M 

格闘アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

材ジオ CD オリジナル RPG (仮称） 

未定 

RPG 

ADK 

未定 

未定 








DXVTR CD/VTR 


CD/VTR CDXVTR CD/VTR 


※容量は ROM 力—トリツジにおけるメガ数を示します。 
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争ただ今、私は死にの状態で 
ある。前号では丨週間泊まり 
込んだと書いたが、今回はす 
でに倍の2週間はいるように 
思われる。まったく何でいつ 
もこうなのだろうかと思った 
が、考えるのをやめた。思い 
当たった原因が多すぎるのだ。 
ハ ァーと 溜め,营、をついて一休 
み。さて仕事するかぁ。（片） 
秦東名ハイウェイバスに乗っ 
たときのこと。途中休憩で降 
りたサービスエリアで私は一 
匹の黒い犬を見た。顔を近づ 
けると犬は笑った…。何か予 
感がした。バスに戻ると、さ 
っきの犬が私の座席で寝そべ 
っていた。一体あれは何だっ 
たのだろう？ だけどやっぱ 
り私はいぬがほしい！（服） 
_夜明けの編集部にたちこ 
める紫煙を、ブラインド越し 
にもれる朝日が照らす。とろ 
けそうな脳ミソにエアコンの 
作動音がうつろに響けば、気 
分は「ブレードランナー」…。 

國民不足でプチ切れそうな 
頭の中を、今日もパンクロッ 
クが駆け巡る。チャーリーは 
サーフ インをしない。（恭） 

參おこげをたらふく食べる夢 
をみた。大きなお釜にこびり 
ついていた。つつましやかな 
味がした。香りはほのかに郷 
愁をさそう、グルービイな味 


だった。 

陽射しが妙に目に痛い。口 
ココ調の建物がギラギラした 
朝日に真っ赤に染まる。エタ 
ニティー。 （浦） 

#このあいだ 、久々にプルー 
ストの『失われた時を求め 
て』を読もうとトライ。しか 
し結局のところ、友人からの 
電^&にかこつけて、またして 
も挫折！そういえば、あれ 
を最後に読んだのは 3 年以 と 
も前のこと。読み終えるのは、 
バアさんになってから？棺 
桶に入ってから…？（鳥） 

#クロススウオード II は前作 
と比べかなり亲見切な言器十にな 
っていて、ゲーム初心者でも 
気軽に楽しめる良作だ。 

ちなみに、本来シューター 
の私は、今後シューテイング 
続発にかなり期待している。 

( DSP - たろりん） 

• 2 号目になり、みんな多少 
は慣れてくる…、と思ってい 
たら、やっぱり甘かった。 

同じようなミスは何度もす 
るし、決めたことは忘れるし 
…、といっても一番ひどかっ 
たのは、この私0 

徹夜続き、失敗続きの中で、 
前職のゆったりしたスケジュ 
-ルだけが、しっかりとしっ 
かりと頭に入っているのでし 
た。 ( K ) 
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ガ—ドして反撃 


このゲ—ムにおける基本的 
な事項で、しかも最も重要な 
テクニックだ。 


ドされてし まぅと、 大きなス 
キを作つてし まぅ ことになる。 
この点は気をつけなければな 
らない。やたらに攻撃を振り 
回してもガ—ドされてし まう 
だけだぞ。 

ちなみに、プレイヤ—の攻 



攻擊を防御されると、攻撃 
側に大きな スキが できて しま 
、っ。ょって、 相手の攻撃を防 
御してすかさず攻撃を繰り出 
すと 必ず ヒツ トさせる ことが 
できるのだ。防御は相手の攻 
撃の動きを見て、上下 どちらき 
の防御が必要なのかを見極め 
る必要がある。難しいが、マ 
スタ— したい テクニック だ。 

逆に、 こちらの 攻撃をガー 



撃では「斬り」(上斬り、右 
払い•左払い、斬り下ろし) 
が上段、「突き」(突き、特大 
突き)が下段攻撃となつてい 
る。 


コンビネ—シヨン技 
を使う 


攻擊がヒツトしたときに攻 
撃ボタンを連打することによ 
り、コンビネ—シヨン技が出 
せる。最高は4段攻撃までで、 
4段目が ヒツ トすると相手を 
奥ラインに吹き飛ばす。もち 
ろん4発すべてが ヒツ トすれ 
ば相手に大ダメ—ジを与える 
ことができる。 



ガ 


ここで、 コン ビネ—シヨ ン 
の2〜4発めを B と入力する 
ことにより、昇り斬りを出す 
事ができる。この昇り斬りは 
完全な連続攻撃；^なってい 
ないのだが、®;吊のコンビネ 
I シ3ン よりも ダメ I ジが大 
きい上に、相手のガ—ドの上 
からでも体力を削ることがで 
きる。しかもガ I ドされても 
スキがまったく無いのだ。 

実をいぅと ザコ キヤラの大 
半は、この コン ビネーシ ヨン 
昇り斬りを連続で出すだけで 
ハメることができる。 A * A 
• B の3 段コンビ ネ—シ ヨン 
を連発すると、相手をずつと 
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こいつのジャンプ攻撃は下段ガードで防御する。そのあとに上段ガードだ 



このリパージェリーはジヤン 
プ攻撃で落としてしまお5 


死ぬまでに魔法はすべて使っておこラ 



UA I ジェリ I 


青い空飛ぶクラゲ。垂直ジ 
ヤンプ斬りが有効だ。 

ある程度時間が経つと体内 
から触手を出してきて、電撃 
で攻擊 してく る。無理に横移 
動して斬りに行かないように 


図なので、まずは下段ガ—ド 

をしておこ、つ。 

黄色いカエルウォ—リア— 
(ガルドガマ—)は自爆して 
破片で攻擊してくる。上段防 
御で防ごぅ。 



策— 

^1 


などには惜しまず 
使つていきたい。 

どの魔法も強力 
だが、序盤のお勸 
めはサンダ—とシ 
- ルド、後半；^ 
テオがいいだろう 



I 番のザコ。 I 応上斬りと 
突きを使っ てく る。 

それぞれの攻擊の見分け方。 
上に振りかぶった場合には上 
段攻撃、横に構えたときには 
下段攻擊となつている。 

攻擊スピ—ドが遅いため、 
簡単にガ—ドできるだろ、つ。 
ただし—度食らつてしまうと 
連続攻擊を仕掛けられてしま 
うことがある。落ち着いてガ 



必殺技を使 5 


必殺技はいずれも出るのが 
遅いのだが、使いこなすと強 
力だ。 

特にエドの「ソ—ドブレイ 
力—」は相手に防御されるこ 
とが少ないうえに、威力が非 


常に11い。さらにヒツトした 
相手を横に吹き飛ばすことが 
できる。ライン移動直後の相 
手に当てるよぅにすると良い。 

サカタ、ライザの必殺技は、 
威力は高いものの無理に使つ 
ていく必要はないだろう。使 
うならばエド同様に相手のラ 
イン移動直後を狙つていこう。 


力 H ルウオ—リア— 


ガ I ダ I 


一! 


攻擊し続けることができるの 
だ。ザコキヤラはこの技で倒 
していくと安全だ。(以下コ 
ンビネーシヨ， ハメと表記す 
る) 



■1 の 


敵キヤラは初め奥ラインに 
いて、そこから手〗刖ラインに 
移動して攻擊してくるわけだ 

が、このライン移動の終了直 

後はスキだらけ。そこに攻撃 

を仕掛けていこう。 



ザコキヤラならば、ここに 

コンビネ—シヨンハメを決め 

ればまつたく攻擊をされるこ 

と無く到すことができる。 


効果的に使*つ 


魔法の効果は絶大だ。ボス 

キヤラなどの強敵と戦ぅとき 
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フレイルで攻撃してくるこ 
いつの弱点は、防御が I 切で 
きないこと。しかも食らいポ 
—ズの時間が長いので、あつ 
さり ハメ殺すことができる。 

目|ハ体的にはダッシュしなが 
ら斬るのを左右連続で往復す 
るよぅ にするといいだろ、つ。 
なぜならば、へたに® 吊コン 
ビネ I シ ヨンを 4発当ててし 
まう と、奥 ラインに 飛んでい 
つてし まうた めだ。 


かぶった時には上段攻撃、横 
に振りかぶったときには下段 
攻撃だ。 

こいつらを倒すとマジック 
回復のアイテムが出るので、 
出現位置を覚えておけばその 
前に魔法を使って敵を倒すパ 
夕—ンを作ることができる。 


ふわふわ i している紫色 
の蛾。ジャンプ斬りで良いが、 
放つて おくと 鱗粉をばらまい 
て攻撃してくる。鱗粉は左右 
に揺れつつ落下してくるので、 
非常に防御しづらい。この鱗 
粉攻撃をされる前にさつさと 
倒して しまお、つ0 


丨つ 目のモン スタ— だが、 
ジャンプ斬りで OK 。 

リバ—ジェリ—と同じく、 
ある程度の時間が経つと攻撃 
を出して去つていく (自爆す 
る？)ので、無理に攻撃を仕 
掛けに行かないようにしよう。 


グリ—ン•ブル—はシック 
ルで攻撃してくる。特に問題 
はないだ ろ、 つ。コンビネーシ 
ヨン ハメで OK だ。 

スカーレットは防御が堅い 
ため少々手を焼くことになる。 
防御されたら、相手の防御が 
解ける瞬間を狙って再び攻撃 
を仕掛けよう。 

攻撃の見分け方は他の敵キ 
ヤラクタ—と同様、上に振り 



|応コンビネーシヨンハメ 
が通用するのだが、 iistll では 
なく防御され てしまうこと も 
ある。 もし ガ—ドをされて し 
まつたら、いつたん こちら も 
防御を固めて、相手の技をガ 
I ドして から反撃に 移ろ、 っ0 
手に持つハルバードは両手 
用の武器のため、攻撃のモ— 
シヨンがかなり大雑把だ。上 
段攻撃のときは頭の真上にハ 
ルバ—ドを構え、下段のとき 
には左に大きく振りかぶる。 
良く見ていれば上下段の判別 
が容易なので楽な相手といえ 
る。 


デビルズアイ 


I ンジヤ 


コンビネ—シヨンハメでい 
けるが、攻撃のスピードが鬼 
のょぅに速いため、かなりの 
強敵。ぅまくライン移動の瞬 
間を狙つてハメるしかない。 

ジャンプ攻撃や三角飛びも 
してくる。しかしこれらは、 

■I 


上段ガ—ドで容易に防ぐこと 
ができる。カエルウォ—リア 
I のよぅな下段 i 上段の攻撃 
を出すジャンプ攻撃もあるの 
で、しつかりガードし よ、 っ。 

もし I 度攻撃を食らつてし 
まつたら、無理をせず A + B 
の特殊技で^#回避をすると 
良い。少し体力を^ * してし 
ま、つが、連続的にダメ—ジを 
食らうよりも遥かにましだ。 


サムライ 


ハメで良い。ニンジャ同様、 
攻撃スピ—ドが とても 速いた 
め落ち着いて防御しよ、つ。 

ただし、 まれにくる 横切り 
には注意。相手が正面にいな 
いからといつて気を抜かない 
ことが大切だ。 

武器の日本刀は両手用武器 
なので攻撃モ—ションは大き 
く、見分けやすい。その素早 
さにさえ惑わされなければ大 
丈夫だ。一番簡単な倒し方は 
ライン移動の瞬間を狙ってハ 
メに持ち込むことなのだ。 



アシッドパピロン 


パイルヘッド 
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カエルウォーリアーにはコンビネーション八メで〇 K 

る身ォボこにらと 
。し丨スの出力交パ 
てリの内てェ戦イ 
襲アカのくル中ル 
っ | ェ I るが 、へ 
てにル匹が大何ッ 
く変ウが '量やド 



メイジを倒してマジック回復アイテ 
厶を手に入れよろ 

カエルウオーリアーのジャンプ 
攻撃はしっかりとガードしよラ 



に気をつけたい。 

まずはリバージ H リーが出 
現。無理をせずに垂直ジャン 
プ斬りを繰り返していれば安 
全だ。その後に出て来るガ| 
ダー、パイルへ 
ツドは問題ない 
はず0 


いだろ、つ。 

その後、 
カエルウォ 
1リア—と 
の戦いを経 
てボスと対 

決すること 
になる。 



ACT 3 


闘技場周辺が戦場となる。 
初登場のカエルウォーリア— 



ACT 4 


闘技？部での戦いとなる 

面。 

最初に出てくるガーダ—を 
軽くあしらぅと、グリーンメ 
イジが出現。メイジはマジツ 
ク回復のアイテムを出すので、 
この前の ACT 3 ボスで魔法 
を使つて倒すパターンにして 
おくのも良 



基本的にはザコキヤラの力 
エルソルジヤ—と同様だが、 
ハメ技は通用しないため地道 



にガード後の反撃をこなして 
いこぅ。 

こいつは剣を振りかぶった 
後に「溜め」を作ってから攻 
撃して くる ことがある。攻撃 
までの時間は遅いものの、こ 
れを食らつてしまう 
と大ダメ1ジとなつ 
てしまう。1にガ 
—ドしよう。 
ジャンプ攻撃には 
うダッシュ斬りを決め 
ucfc て おこ、っ。 ただし、 
に下段丄上段と来る大 
行ジャンプ攻撃には注 
g 意。大ジャンプの折 
撃り際をダッシュで追 
g いかけていって上段 
瞄ガードをして反擊し 

S よう。 



ボス戦の基本である「ガ— 
ドして斬る」を実行するわけ 
だが、特殊な攻撃が多いので 
注意せねばならない。 

口からのフアイ 
アポール連射は確 
実にガードするこ 
と。また、体を回 
転させての連続斬 
りは途中でガード 
を解いてしまぅと 
まずい。に全 
部ガ—ドしてから 
反撃だ。 

こちらが攻 
撃を仕掛けている 
最中に、突然姿を 
消してこちらの攻 
撃を無効化してし 
まうことがある。 


このときは一旦攻撃を止めて 
様子を見るよぅにしよ、っ。 

また、5面でメイジとの戦 
いがあることを考えて、ここ 

で魔法を使っていく戦法も良 

、〇.へ：：® へ 
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町の外れの広場が舞台。ガ 
— ダ1 X 3が2セツト登場し 
てくる。ここでガ—ド、コン 
ビネ—シヨンハメを練習して 
おこう。 


ライン移動時にジャンプ攻 
撃を仕掛けてくることにさえ 
気を付ければ良い。_に上 
段ガ—ドをして反撃しよ、っ。 
こいつはボスキヤラ中、唯一 
ハメが有効なので、いとも簡 
単に倒すことができるだろぅ。 



ACT 2 


町の中心部での戦い。コバ 

ルトハイパ—ラット、パイル 

ヘッドとの戦いである。 

コバルトハイパ—ラットは 

I 面ボスのハイパ—ラットと 

変わる所はない。コンビネ— 

シヨンハメで問題ないだろぅ。 

パイルヘッドに対しては、— 

度攻撃をヒツトさせれば勝ち。 

ダッシュ斬りや斬りで攻撃し 

ていこう。 




使の 

を法 

法戦 

魔な 


防御が堅いため、相手の技 

をガードしての反撃が基本戦 

法となる。 

モビルラットのパンチは振 

りが遅いので、ガ—ドするこ 

とは難しくないだろ、つ。ガ— 

ド後は素早く反撃しないと、 

その反撃をさらにガードされ 

てしまうこともあるので迅速 

におこなうようにしたい。 

ガードは容易というものの、 

モビルラットの攻撃のモ—シ 

ョンはとても紛らわしい。腕 

の位置を良く見て、どちらの 

段の攻撃かを見分けることさ 

えできれば勝つたも同然とい 

える。ただし、腹部から出し 

てくる鉄球には十分注意。あ 

まり正面にはいないようにし 

よう0 
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クロススウオード 2 




メイジ 


ザコのブル I メイジと 基本 
的に同様だが、特殊攻撃を数 
多く 使つ てく る。 

宙に浮いての回転攻撃は多 
段攻撃になつてい 
る。あせらず WK 
に全部上段ガ—ド 
しよ、っ。 その後に 
反撃だ。 

手から放つ、魔 
法の電撃は強力。 

とても攻撃判定が 
広いのだ。不用意 
に 正面にいかない 
ようにしよう。 

基本的な戦法と 
しては、 連続攻撃 
を狙つていく。ガ 
I ドされたら、ガ 
I ドを解いた瞬間 


に再び攻撃すると良く食らつ 
てくれる。また、ジャンプ攻 
撃も有効だ。 

こいつを倒すとマジック回 
復アイテムを大量にばらまく 
ため、倒すまでに魔法を使い 
切つてしまつても OK だ。 




攻撃スピードが遅いため、 
きちんとガ—ドしてからの反 
撃をしていけば問題ないだろ 
ぅ0 

奥ラインにいるときは絶対 
に正面にいかないよ 
ぅに。甲羅で体当た 
りをしてく ることが 
あるのだ。この攻撃 
はガードできないの 
で絶対に注意すべし。 

そして、こちらの 
攻撃をガ—ドされた 
なら、ガ—ドを解い 

た瞬間にジャンプ攻 

撃を当てにいくと、 

反擊しようとしてき 

たマツドタ—トルを 

逆に斬ることができ 

る。タイミングを間 


違えなければ有効な攻撃法だ。 

こいつの攻撃もモ—シヨン 
が紛らわしく、上下段の判別 
が難しい。それぞれの攻撃モ 
I シヨンの特徴を頭にたたき 
込んで置こぅ。 



ACT 7 


荒涼とした砂漠。ここでは 
ハイナイト、アシッドパピロ 
ンなどと戦うことになる。 

アシッドパピロンは—匹な 
らば問題ないが、2匹同時に 
出現したときは素早く倒さな 
いと鱗粉をばらまかれてしま 
う。迅速にジャンプ攻撃を仕 
掛けていこう。 

その後は初登場の強敵、マ 
スタ—ニンジャとの戦いが待 
ち受けている。かなりの強敵 
なので、ライン移動してきた 
ところを ハメで倒すという基 
本バタ—ンを忠実に実行しよ 
、つ。ハメを失敗したら|旦奧 
ラインに戻つていくまで逃け 
回るというのも—つの手だ。 



f 攻撃はザコキャラの二 
ンジヤたちと同じ。とても素 
早いため、 WK にガードする 
ことは難しい。もし—発食ら 
つてしまつたら、食らつた段 
のガー ドを して おこ、 っ。ニン 
ジャ系は下丄下あるいは上 i 
上と攻撃してくることが多い 
ためだ。あるいは A + B の特 
殊技で態勢を整えるようにす 
るといいだろ、っ。 

ダッシュ攻撃は2回ヒット 
する技なので、 i に2回ガ 
—ドしよう。注意していない 
と2発目を食らつてしまうこ 
とが 多い。 

分身攻擊もトゥリョゥの特 
徴の一つ。3体の分身すベて 
に攻撃判定があるので、確実 
にガードを しよう。 ただし、 
実体はどれか—体なので、ガ 
—ド後_に反撃ができるわ 
けではない。 

ちなみに登場時はザコのマ 
スタ— ニンジヤを2匹従えて 
いる。こいつらは魔法を使用 
し、すぐに片付けてからボス 
と戦うようにしよう。 
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ACT 5 


舞ムロは変わつて森の中とな 
る。ガルドガマーがうつとう 
しい面だ。 

まずはブルー 
メイジとの戦い 
があり、その後 
デビルズアイが 
出現。ここも垂 
直ジャンプ斬り 
を繰り返して安 
全に対処しよう。 

ガルドガマー 
は、 一 度に複数 
出現する。手前 
ラインにいるガ 
マ—との交戦中 
に他のガマ—が 
奧ラインで自爆 
することがある 
ため厄介だ。す 


ぐダッシュで逃げた後に、上 
段ガ—ドで自爆したガマ—の 
破片をガ— ドしよ、つ。 




森の中の沼地。冒頭に変わ 
った演出がある。あの女性は 
I 体何をプレゼントしてくれ 
るつもりだつ 
たのか、気に 
なるところだ。 

カエルウォ 
— リアーデ 
ビルズアイ、 

メイジとの戦 
るいとなる。今 
r < まで通りの攻 
I 略で全く問題 
登ないはずであ 
W る。プレイヤ 
诫 — キャラのレ 
面べルや攻擊力 

W も上がってい 

71IC るので、ザコ 

最戦は楽であろ 

抑ぅ0 


ACT 6 
























ACT 9 


氷の洞窟の中が舞台となる 
面だ。 

この面でガ—ダ—、パィ-ル 
ヘッド、カエルウォ—リア—、 
ニンジャと戦、つことになる。 
いずれも今まで通りの攻略で 
良い。つまらないミスを無く 
して WK に先に進めるように 
しよう。 




サムラィ初登場。とにかく 
攻撃スピ—ドが速く、かなり 
苦戦することになるだろぅ。 

このボスの特徴は、刀を構 
えてから移動して切りかかつ 
てくる ダッシュ斬りと、笑い 
声を上げつつ仕掛けてくるコ 
ン ビネー ションだ。 

ダッシュ斬りは良く見てい 
ればガ I ドは容易のはず。攻 
撃タィミングがずれるので惑 
わされないょぅに。 

笑い声を上げたら下段ガ— 
ドの用意。移動しつつ下段4 
上段と斬り付けてくるので、 
しつかりガードして反撃して 
やろ、つ。まれに上段斬りが来 
ないときもある。 

このボスに限つたことでは 


ないのだが、 

ミストの魔法 
がかなり効果 
的。 ミス トで 
動きを止めた 
らそこをひた 
すら 斬り付け 
て やる とかな 
りのダメージ 
が期待できる。 
反撃も受けな 1 
いので1な 
戦法だ。 




ACT 9同様に氷の洞窟の 
中が舞台。ザコキヤラはサム 
ライとニンジヤしか出現しな 



いずれの敵もハメに持ち込 
んでしまえば問題ない。うま 
くライン移動してくる瞬間を 
攻撃していこう0 
特にこの辺りでもたもたし 
ていると、2匹同時に手前ラ 
インに出てこられ 
て、同時に攻撃さ 
れてしまう ことが 
ある。2匹で来ら 
れてしまつたら、 
一旦逃けて態勢を 
€整えよう。 



氷の巨人であるこいつの弱 
点は炎の魔法に弱い こと だ。 
事前にショップでファィ アー 
ウ ォ—ルの魔法を買っておく 
と非常に有辦かなりの大ダ 
メージを与える ことが 可能な 
のだ。 

各攻撃の対処法。口からの 
氷のブレスはガードすれば反 
擊可能だ。良く見て全弾ガ— 
ドしよう0 

両手を開いたら張り手攻撃 
(？) の合罔両手を正面で 
打ち合わせるような攻撃をし 
てく る。この攻撃はガ—ドが 
不可能な上に食らってしまう 
と大ダ メージ なので、 WK に 
回避した いところ だ。ダツシ 
ユで避けるようにしよう。 

何やらポーズ をとつたら 連 


続攻撃の合図。左上段丨右上 
段丨左下段 i 右下段と素早く 
パンチを繰り出した後に張り 
手攻撃、というコンビネ—シ 
ョンを出してくる。最初の4 
発をガ—ドして、最後の—発 
の前にダッシュで逃けよう。 

後は基本通りにガ—ドして、 
反撃というのを繰り返せば良 
いだろう。 



ACT 8 SIA 


神殿での戦い。ニンジャと 
ガーダ I との戦いとなる。 

どちらに対しても、コンビ 
ネーシヨ>ハメで安全に対処 
していこぅ。ニンジヤは積極 
的に攻撃をしてくる敵なので、 
ハメに失敗したら左右に距離 
を取つて待つているとジヤン 
プ攻撃をしてくることがある。 
それをガードして反擊すると 
良い。 



ガルドナイトは通常のナイ 
卜系の敵と対処法は同じ。た 
だし、攻撃を出すスピ—ドが 
速い。このゲ—ムの敵キャラ 
は—度攻撃の構えをとると、 
こちらの攻撃を食らつても平 
気で攻撃をしてくるため、ガ 
ルドナイトにはライン移動の 
直後に攻撃するのはさけ、ガ 
1ド後の反撃に專念 しよ、 つ。 
スケルトンワ I - は あまり 
強敵ではない。まずはひ 
たすら連続攻撃を狙つて 
いこ、つ。 ヒツトしたら A 
• A • B のコンビネ I シ 
ョンを決め、も、つ一度攻 
撃を試みる。もしガード 

されたら~哪ダッシユで 

左右に逃けるよぅにする。 

するとほぼ必ず口から弾 

を連射してくるのだ。上 

段ガードして反撃しよぅ。 

これを繰り返せば良い。 






























►クロススウオード 2 



ワーム形態のときは横斬りが非常に有効。確実に決めたい 
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シュ斬りで擦れ違いつつ攻擊 
する。慣れてしまえばノ—ダ 
メージで倒せる。 

ここで攻震法が残つてい 
たならば全‘弾プチ込んでやろ 
、っ。感動のエンディングは目 
前だ0 




ナウシズの居城に乗り込む。 
いよいよ最後の戦いだ。 

まずは城壁の上での戦い。 
グリーンメイジとガルドナイ 
卜が出現。 

城内に突入するとまずは通 
路でサムライと、次にテラス 
でシャドウナイトと剣を交え 
ることになる。シャドウナイ 
卜はハメが効かない上に、ラ 
イン移動の_を狙ぅ戦法も 
通用しない。ガ—ドして反撃 
のパタ—ンで対応しよ、つ。 

その後、大量のロウソクが 
並ぶ部屋へ進む。敵の後ろに 
は、前作の敵キャラクタ—の 
肖像画も見える。カエルウォ 
Iリアー、 ニンジャ、スケル 

トンワ—ムが出與 

階段でマッドタ—トルと戦 
い、2度目のロウソク部屋で 
メイジと戦、つ。メイジはマジ 
ックのみで倒してしまつて良 
いが、最後に出現するスカ— 
レツトメイジ X 2だけはマジ 
ツク回復を出さないので剣で 
倒そう。 


復活したナウシズ。ダメ— 
ジを 与えて いくことにより 3 
段階に形態が変化する。 

第—形態では、マジックミ 
サィルと横斬りの2つの攻撃 
に注意が必要だ。マジックミ 
サィルは防御不能なので、横 
に大きく避けるようにする。 
横斬りは下段ガードが必 fT 
しかし逆に、ガードして しま 
えば反撃するチャンスでもあ 
る。この第—形態が I 番厄介 
なので、魔法で さつさと 倒し 
てしまうと良い。 

第2形態はワーム形態。ま 
ず横に距離を取つて、ナウシ 
ズが 近付いてくるのを待つ。 
そして、近付いて きたところ 
にダッシュ斬りを出し、攻撃 
を当てつつ反対側へ抜ける。 
丁度擦れ違いざまに攻撃する 
ような 格好となる。 これを 繰 
り返せば簡単に倒す ことが で 
きる はずだ。 

第3形態は確実な攻略法が 
ある。第2形態と同じ様に横 
に距離を取って、ナウシズが 


近付いてくるのを待つ。ナウ 
シズは横方向へ、|定距離移 
動して停止するといぅのを繰 
り返し、攻擊は停止している 
間にしか出してこないのだ。 
よってナウシズが近付いて来 
たなら、一旦停止した後、再 
び移動するを狙ってダツ 





城壁の上での戦い。ナウシ 
ズとの決戦は近い。 

ガ I ダー との 戦いの後にス 
力—レツトメイジと戦ぅこと 
になる。いずれも今までと同 
じように対処していけば全く 
問題ないはず。落ち着いて戦 
お、つ。 



ナウシズの側近の2人の女 
戦士。 

こいつらの特徴としては、 
手前ライン上を移動する際に 
低い体勢になる場合があると 
い、っことだ。この間は攻撃を 
仕掛けることが不可能。移動 
地点に先回りして攻撃してい 
きたい。 

攻撃はパンチ。かなりの素 
早さで ある 上にモ—シヨンが 
見切りにくい。 ここを 切り抜 
けてしまえば 後は比較的楽な 
ので、魔法は全部使い切って 
しまう つもりで安全策を とろ 
う0 

実はとても楽なバタ—ンが 

ある。なんとギメル(赤いほ 

う)にはコンビネ—シヨンハ 

メが効いてしまうのだ。ここ 

ではどちら 

か—体を倒 

せばクリア 

となるので、 

初めに攻撃 

してくるザ 

インからは 

逃け回り、 

ギメルが手 

前ラインに 

きたときに、 

魔法を使っ 

てからすぐ 

にハメに持 

ち込む。こ 

れでいとも 

簡単に倒し 

てしまうこ 

とができる 

だろう。 


赤いほ5の敵' ギメルにコンビネ—シヨン八メが入る 
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今咢はビリーを使って、ボスキャラ 2 人を含む全 12 キャラの対 
CPU 攻略をおこな5。また、ただ相手を倒すだけでは飽き足り 
ないとい 5 人のために u 得点かせぎの コツ〃 も併せて紹介しよ 5。 

攻略/ DSP - たろりん 


=1] 


■J 





mm 


_』を使つて 

戦徹底攻略だ 


•基本戦法一 

ピリ—は裂空破とい、っ無敵 
の返し技を持つているため、 
相手の攻撃を待って(誘っ 
て)裂空破で返す、といぅ戦 
法が最も安全で i 。 相手の 
攻撃を誘ぅには立ち弱攻撃を 
単発で出し続けているといい。 
すると CPU は あまり 近づい 
てこない。 そのまま 待つてい 
れば勝手に技を出してきてく 
れるのだ。 

相手の技のスキが大きいと 
きにはしやがみ弱攻擊 X 21 
しやがみ中キャンセル 



対0口1}攻略 


双襲牙の連続技を決めよぅ。 
また、 I 部の CPU には跳び 
込んでいつてジャンプ強攻撃 
から前述の連続技を決めてい 
くパターンも通用する。 

CPU キャラに近づかれて 
しまつたら しやがみ特強—キ 
ャンセル弱双襲牙で追い払ぅ。 
これはしやがみ特強が決まる 
と連続技になり相手の大ダメ 
I ジを与えられるし、ガ I ド 
されてもスキがなく相手を追 
い払うことができる。 



対 CPU 戦の基本的攻略と 
して、立ち弱攻擊(パンチ) 
を単発で だし 続けて CPU が 
なにか技を出してくるのを待 
つ、といぅものがある。 こ、っ 
して CPU が出してきた技を 
返していくという戦法だ。 

ピリ—は龍尾旋、バックジ 
ヤンプからの双 II 牙、前ジヤ 




ンプからの裂空破を出してく _ 
る。これらを 裂空破で返して 
いこう。 



ピリ—同様に、立ち弱パン 
チでバックジャンプからの双 
襲牙を待ち、裂空破で返して 
いくよぅにするのが基本だ 。 i 
もし近づかれてしまつたらし - Vi 
やがみ強攻撃キャンセル双襲 ■* ベ 

V 

’广： 


な •: 






































ュ(スカイレツグスラツシ 
ュ)があるが、この空振りを 
見たら双襲牙で反撃できる。 
確実にモノにしよう 



跳び込みに弱いため、ジャ 
ンプ攻撃で攻めていくとよい。 
正面からでもよいが、2段ジ 
ヤンプでりにするとさら 
にヒット確率がアップする。 
ここから連® S を決めるのを 
繰り返そぅ。 

バックジャンプ X 2 からの 
キヤノンポ—ルは裂空破で返 
せばよい。ただし CHARG 
E 時のへビ—クラッシュは返 
せないのでガ—ドだ。 


立ち弱単発で紅刃拳を誘う。 
紅刃拳は見てから跳び込んで 
も硬直中にジャンプ攻撃を当 


牙(弱)で追い払おぅ。 

双龍転生で変身されてしま 
つたらガードを固めるように 
しよ、つ。ほとんど必殺技しか 
使わなくなるのでガ—ド後に 
反撃するようにしよ、つ。 



しやがみ特強父2丄アクセ 
ルブレイカ—を待ち、裂空破 
で返そぅ。もちろん立ち弱パ 
ンチを出して待つ。 

また、しやがみ弱 i しやが 
み強 i ムーンドライブもよく 
使っ てく るので、 これも タイ 
ミングを合わせて裂空破で返 
してやろ、つ。ただしマリアン 
の CHARGE がたまってい 
る時は要注 II 思。ムーンドライ 
ブ S を陵つ てく るのだ。 



でバックジャンプし、すぐに 

前方に2段ジャンプする。す 

ると、アモンはこちらのジャ 
ンプを落とそぅとして追いか 
けるようにジャンプしてくる 
ので、その上からジャンプ強 
攻撃を当てる。これを繰り返 
すのが基本だ。まれに縻爪拳 



を出してくるが、これもジャ 
ンプ強攻撃でカウンタ—を取 
つてやろう。 

r * 4 

© 一.) 

立ち弱パンチで待つ。そし 

てバックジャンプからの飛翔 
脚を裂空破で返していこ、っ。 
しかし、チェンフ—には近づ 
かれてしまう ことが 多く、接 
近戦を余儀なくされてしまう 
だろう。 

近づかれてしまつたらしや 
がみ特強丨双襲牙で押し戻す 
とよい。この時、しやがみガ 
I ドできない黄龍脚に気をつ 
けよう0 





氣 3 尨乳 , J 


スタ—卜時ほどの間合いで 
垂直ジャンプ丨前方2段ジャ 
ンプをして裏回りを狙、つ。こ 
ぅしてジャンプ強キックを出 

すとアボボはよく食らつてく 

れる。ここからしやがみ弱 i 

しやがみ f 双襲牙 ( S 撃 
破)の連続技をたたき込んで 
やろ'つ。 W 0 りに失敗すると 
必ずといつていいほど^けら 
れてしまうので、ジャンプす 
る間合いには注意。 




立ち弱パンチ単発でバック 
ジャンプからの男の気合い弾 
を待ち、 ここに 2段ジャンプ 
で跳び込んで連続技を狙おぅ。 
ジャンプ強—しやがみ特強— 
双襲牙がょい。 

近づかれたら立ちガ—ドし 
よ、つ。 するとよ く^ {吊 技(立 
ち特強が多い) X 21男のプ 
ライドを使つ てく るので、裂 
空破でカウンタ—を取るか、 
ガ—ド後に反擊しよ、つ。 



立ち弱パンチでバックジャ 

ンプ i 前ジャンプ i デンジャ 

ラスコンビネ I ションを誘い、 
ガード後に_技をたたき込 
も、つ。しやがみ弱 X 2 i しや 
がみ中丨双襲牙がよい。 

CPU エディの行動として 
、連吊技 X 2 i レ ッグ スラ ツシ 





てること がで きる ので、連続 
技を決めてやろ、つ。バックジ 
ャンプからの紅刃拳に対して 
も跳び込んでいくとよい。 

近づかれてしまつたらしや 
がみ特強丨双襲牙で追い払お 
、つ。その際、ダッシュ攻撃に 
は十分注意すること。しやが 


待ち、すべてガー ドして 裂空 
破を決めるのだ。まれにラス 
卜のしやがみ強を出さずに投 
げにくることがあるので投げ 
返そう。 

垂直ジャンプからの虎爪乱 



掌舞はガード後に双襲牙。 


み特強を抜けてくるぞ。 




画面端まで下がり、立ちガ 
I ドで待つのが基本。 

デュークの立ち特強(立ち 
ガ—ド) i しやがみ中(しや 
がみガ—ド)丄しやがみ強を 


—本目はしゃがみ特強 i 弱 
双襲牙のみで OK 。 

2本目は垂直ジャンプから 
の鳳凰を待つ。これを見たら 
垂直ジャンプでかわし、すぐ 
に前方へ2段ジャンプ。シユ 
|コ|は大抵着地と同時に朱 
雀を出すので、そこに連続技 
を決めよう。 

「立ち特強—しやがみ-^玄 
武」は立ち丄しやがみ i 立ち 
ガードなので覚えておこう。 




•得点稼#』のコツ 


このゲ—ムでは連 S ポ 
I ナス、カウンタ I ボーナ 
スがある。このうちカウン 
夕—ボ I ナスが重要。相手 
の技を誘つて返す、とい、つ 
のを繰り返すだけで高得点 
だ。この^ダメ ージの小 
さい技(立ち弱攻擊など) 

を当てるようにしてカウン 
夕 I ボーナスを取る回数を 
増やす、 とい、 つ稼ぎ方もで 
きる。 

また、ラウンドを落とさ 
ないようにすることも重要。 
ストレ I 卜で2本先取する 


と、2本目の体力& タィム 
ボー ナスが2倍になるのだ。 
2本目でパ—フ H クトを取 
るとそれだけで 4 万点だ。 

I 本目でパ—フ H ク トを 取 
れなくてもわざと負けたり 
しないよぅに。 

ただし、2本目でパ—フ 
H クトを取れなかった場合 
は、わざと落として 3 本目 
でパ—フ H クトの2万点を 
狙う方が得点が高い。2本 
目はカウンターボ—ナスで 
の稼ぎに專念しよう。 


、：’二 



























ッシュは時の運 






1つのゲ—ムで 
2倍の楽しみ 


純粋にレ—スだけを楽しみ 
たいといぅかたにはヮ—ルド 
グランプリモードがぅつてつ 
け。日本をはじめとして、世 
界各国のサ—キットが用意さ 
れている。その数は全部で10 
コ—スだが、どれも工夫がこ 
らされていて、その場の臨場 
感が楽しめる。 



©マップ画面： 全体のマップ 
が表示され る。ここから 各画 
面に移動する。点滅している 
場所が主人公の現在位置。 

② マンション画面： 主人公が 
暮らすマンションの画面。「寝 
る」「休む」で主人公の体力 
が回^ T また、所持金がない 
場合、「寝る」で一定金額に 
戻る。 

話場面 ■■主人公が他の登 
場人物と会話する場面。 

「聞く」「話す」で相手から 


イダ I を選択する 。 「YL 
でレ—ス開始。 

® レ—ス画面： 選んだライダ 
I と順位を競ぅ。 

©ハンバ—ガ I ショップ画 
面： ライ ダ I たちから情報を 
得られる。ただ、夜間は あま 
り 使用されていない。 

院画面： 体の回復を行ぅ。 
「薬」「治療」で「体力」の 
ゲ—ジが回駕 

*「 EXIT 」 て各画面から 
マップ画面に。 



このゲ—ムには、8時間耐 
久モ—ド、ワールドグランプ 
リモ—ドと2種類のモ—ドが 
あるが、今回はスト 
立てで、 RPG 的な要素が盛 
り込まれている8時間耐久モ 
I ドを中心に紹介しよ、 つ。 


操作方法は 
いたってシンプル 


操作は基本的に8方向レバ 
—と A 〜 C までの3ポタンで 
行ぅ。 

場面は合計8種類あるが、 
レ— ス時 とその 他では操作方 
法が異なる。 

レ—ス時は、プレーヤ—は 
8方向レバ—を使つて、バイ 


ク操作を行ぅが、その際、 
ポタンがアクセル、 B ボタン 
が•フレ I キ、 C ボタンが夕 I 
ボの役目を果たす。 

レ—ス時以外では、8方向 
レバ—がコマンドの選択、 
ボタンがコマンドの決定、 
ボタンがコマンドの解除、 
ボタンが主人公の「所持金」 
「体力」の表示(ただし、会 
話画面においてのみ)となつ 
ている。 


所持金•体力が 
レ—スの鍵 


レ—スの成績には、ボタン 
操作の優劣だけではなく、主 
人公の「所持金」「体力」が 
大きく影響する。 

「所持金」はバイクの購入、 
チユ丄ーングの資金となり、 
賭レースに勝つと増える。 



レーサ—をめざす若者が父 
親と衝突、家を飛び出した。 
勘当同然の彼は、自分の夢を 
かなえるため、そのまま隣町 
で I - <暮らしをはじめる。 

そんな彼に手をさしのべた 
のはバイク屋のオヤジ。ある 
日連れていかれたのは、走り 
屋たちの賭レ—ス場になって 
いる S 峰だった。 

待ち受ける強豪ライダーた 
ち相手に、いつしか腕をあげ 
ていく彼。マシンの性能も 
徐々に上がっていく。 

そして、ついに憧れの鈴鹿 
に立つ。 


K 

S 
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全画面内容解説 




























DISCO GOLD 



優勝したのは、らずる•東京都(ソフィア) 
















これが噂のコスプレダンスパーテイー！ 
『コスパ』はコスブレイヤーのメッカだ!！ 


5月5日、東京 S 区のデ 
ィスコ 「 GOLD 」 で、恒例 
のコスプレダンスパ—テイー 
『コスパ J が開催された。 

コス パは、昨年秋の初回か 
ら数えて、今回が3回目。入 
場者数は、回を追うごとに増 
え続け、この日はついに千名 
を突破！なんとも凄まじい 
勢いだ。都内はもちろんのこ 
と、遠く東北や関西からの參 
加者もおり、今や コス パは、 
コス プレイヤ I のメッカとも 
いうべき存在である。 

近頃の流れを反映してか、 
ほとんどのコスプレがゲ I ム 
キヤラ。しかも『コスプレと 
いえば、 NE ? GEO キヤ 
ラ J というくらい、人気の高 
い NEO•GEO という こと 
で' この日も、餓狼伝説〇〇、 

真サムライスピリッツ 、 KO 
F -94、 超人学團ゴゥカイザ—、 
ダブルドラゴン、ギヤラクシ 
丨フ アイトなど、 NEO.G 
EO キヤラにトライしたコス 
プレイヤーはかなり多かつた。 

もちろんメインは、大張正 
己、ことぶきつかさを審査委 


II 貝に迎えたコスプレコンテス 
卜。投票にょり最終的に残っ 
た7人の中から男女各—名の 
優勝者を選ぶといぅ趣向のも 
のだったが、男性の方は該当 
者なし。女性の方は残念なが 
ら(？)、闘神伝のキャラに 
挑戦した東京のらずるが優勝 
した。 

また 1 D 取近のレベルアップに 
ともない、審査時間が予定を 
才 I バーするなどのハフニン 
グも。いずれにせょ、今後こ 
の手のコスプレコンテストは、 
ますます加熱するに違いない。 

その他にもダブルドラゴン 
のゲ—ム大# r マジックシヨ 
I 、ミニコンサート、計5回 
のダンスタイムなどがあり、 
またコスパシヨップなどの即 
売コ—ナ I 、超人学園ゴゥヵ 
イザーのアニメ —シヨンなど、 

内容も超盛りだくさん。 

一般入場者やコスプレイヤ 
—たち、はたまた取材にやつ 
てきたプレスも勢いにのまれ 
た格好で、この日の gold 
は、まるごと熱く熱く燃え上 
がった。 



西風殺陣紀.栃木県(望月双角) 









► コスパ in GOLD3 












NlOdO 


❶ クロススウオード II ❺ クロススウオード II 

〜 CD ソフト ( ADK ) 〜ボスター ( ADK ) 



❹ザ •キング•オブ•ファイターズ’ 95 
〜ポスター ( SNK ) 



❷ 餓狼伝説3〜オリジナル 
サウンドトラック CD 

(サイトロン舞 
アンド•アート） 

❸獅 h ジ ❼您ク ~( SNK ) 

(サイトロ:^ 

アンド•アート） 

3 名 
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ハガキにご希望のプレゼン 
卜番号(必ず何号かも明記) 
•住所•氏名•年齢•職業. 
電話番号、そしてネオジオフ 
リ—クへのご立思見•ご要望を 
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參 PN / 天草まもる（東京都） 

人気沸騰中のルーミちゃんを筆頭に、 
可愛いディフォルメ調の女の子達ですね。 

おもてに描いてあるジョーもカワイ 
(7) くて、お見せできないのが残念！ 


• PN/K - M (福岡県） 

怒りにふるえる「伝説の狼 j 
永久連続技のせいで一部では嫌われ 
ているよろですが、いまだキヤラ人気 
は高い！やつば兄責は格好イイ I 

127 


• PN/B - J (茨城県） 

なんだか味のあるジョー • ヒガ 
シ。ワニの寝込みを襲5とは、度 
胸満点 I さすがにパンツで町中 
を歩くだけのことはあるぜイ！ 


• PN / アンモナイト S (東京都） 
ばつきゆ 一ん 丨 と、 セクシーな 
マリー。彼女に関節技をかけてもら 
えるなら、腎臓を売ってもイイ！ 
なんちて。 


• PN / ウズラのクルミ(茨城県） 
「少しスネてみた』ですか(笑)なん 
かスッゲー可愛いっス、パピーが。 
このノリで牙神さん家のカエル君 
なんかも描いてほしいっス！ 


• PN / 廳津わか乃（沖繩県） 

きれいの一語に尽きます。もしかして 
オリジナルを越えたかもしれない II 


• PN / 坂咲拓馬(長野県）幻十郎と 
十兵衛のシブめコンビ、大迫カッス！ 
なんでも RPG はコマンドで必殺技を 
出すとか…。期待特大ですよね！ 


• PN / 不良少年（東京都） 

激シブ丨の山崎、強い男の魅力っ 
てヤツですか！ 

プレイヤーとしても使用できること 
がわかって、蛇使いならぬ山崎使い急 
増ってカンジになりそうな予感。 


參 PN / 育リンゴ（東京都） 

ほのぼのサムライ女性陣が勢揃いですね。 
今度は紫ナコルルやリムルルも描いてくださ 
いね！マジつすう一。 


參 PN / 鴻田杜明（埼玉県） 

きれいな舞ちゃんにろっとし I ! 
「3 j になってマリーの登場により、 
ヒロイン転落か7なんていろのも、 
イラストの数を見ると余計な心配のよ 
ろですね！ 


つやヤ參 
てけムや P 
くにチけ N 
れラャに/ 
ぇれ厶大未 
つし°人完 
!!そラつな 
ラしぼる 
0 ろく ^ 
頼にて大 
むいド阪 
!るキ府 
パド^ 
俺クキ 
とパ0 
かクの 
わちチ 


令し;4ひ^ 





















クニ，クコレ伽 > 


ワー ルド 匕ーローハ， 

ゲー /x センタ-に行けば全てかゎか 
対戦を 熱くする⑱惰報満載 1 A ^ 


NEO-GEOOD) 


TE し.048-775-2347 

-電話番号はお間違えなく- 



タイトル 

発売予定日 

価格(税別） 

タイトル 

発売予定日 

価格(税別） 

マジシヤンロード 

好評発売中 

¥4.800 

ワールド ヒー ローズ巳 

好評発売中 

¥5.800 

ニンジヤコンパット 

好評発売中 

¥4.800 

ヮ書ヒ-口-ズ 2JET 

好評発売中 

¥6.800 

ラギ 

好評発売中 

¥4.800 

痛快 GANGAN 行進曲 

好評発売中 

¥6,800 

クロススウオード 

好評発売中 

¥4.800 

クロススウオード II 

好評発売中 

¥5.800 

ラリーチェイス 

好評発売中 

¥4.800 

ヮ-败 -0- ズパ-フエクト 

7 月 2 旧 

¥8.800 

ニンジャコマンドー 

好評発売中 

¥4.800 

パラエティ-将棋(仮称） 

未定 

未定 

ワールドヒーローズ 

好評発売中 

¥4.800 

オリジナル RPG (仮称） 

未定 

未定 






























C □ 版 ^ 

7 月 21 日発売 

I¥ 8 i 800 ot) 


I 麵 




m M 'vMHaHrani 1 ^飄 丁 iv/i 


16英雄勢そろい// 


株式会社 エーデすー クイ営業部 

〒脱倚玉県上尾市愛若 3-2-1 5 ADK ビル TEL .048(775)841 E ^ FAX .048(775)8198 






数あるゲームの中でもとびきり多くの情報量を持つネオジオゲーム。 
だからネオジオ CD は、数あるゲー厶マシンの常識を超えた大容量56 
メガビット D - RAM 搭載マシンなんだ 。 CD ロムからの情報をダイレクト 
に使いこなし巨大なキャラクターだってグリグリ動かじ CL ^ う高性能が、 
これまでのアクションゲームだって、シューティングゲームだって、ロー 
ルプレイングゲー厶だって、もっともっとおもしろくする。これからのゲー 
ムの常識をまだ見ぬ次元へとひきあげる。いろいろあるけどゲームなら 
ネオジオ CD 。 キミの想いになによりもしっかり応えるゲームマシンだ。 

^ Wl5 " 6M^W 

付属品•ネオジオ CD コントローラー)^ •ステレオ音声接嫌コード xl 籲映像接続コード xl#AC アダプター xl 


P 希望小売価格 

【49,800円」 


株式会社エス•エヌ•ケイ〒564大阪府吹田市癦津 W 18-12 ■ネオジオテレフォンサービス東京 03-5275-6200 大阪 06-339-0110 •電話番号はお間違えなく ■製品の仕様等は変更する場合があ0ます。 1 neo GEO は SNK の登録商標です。 


雑誌63638—48 


T10 63638480582 
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